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ABSTRAK 

 

APLIKASI PERHITUNGAN HARGA POKOK PENJUALAN RUMAH 

PADA PT. AGUNG CEMPAKA GUNA DENGAN METODE JOB ORDER 

COSTING 

 

Oleh 

 

RANA PUTRA SAWINDO 

09020581519032 

 

Aplikasi Perhitungan Harga Pokok Penjualan Rumah pada PT. Agung 

Cempaka Guna adalah sebuah sistem berbasis website yang menghitung harga 

pokok rumah sekaligus mendata transaksi jual beli yang terjadi di PT. Agung 

Cempaka Guna. Aplikasi ini dibuat karena PT. Agung Cempaka Guna belum 

menggunakan sistem berbasis website dalam kegiatannya. Peracangan ini 

dilakukan selama kurang lebih satu bulan. Adapun metode yang digunakan dalam 

pembuatan sistem informasi ini yaitu metode waterfall yang meliputi wawancara 

dengan Manajer PT. Agung Cempaka Guna secara langsung serta studi pustaka.  

 

Kata Kunci : aplikasi, harga pokok, website 
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ABSTRACT 

 

CALCULATION APPLICATION OF MAIN COST OF HOME SALES AT 

PT. AGUNG CEMPAKA GUNA USING JOB ORDER COSTING 

METHOD 

 

By 

 

RANA PUTRA SAWINDO 

09020581519032 

 

Calculation application of main cost of home sales at PT. Agung Cempaka 

Guna is a website-based system that calculates the cost of house selling and  

records the transactions that occur at PT. Agung Cempaka Guna. This application 

was made because PT. Agung Cempaka Guna has not used a website-based 

system in its activities. This application project is carried out for approximately 

one month. The method used in making this information system is the waterfall 

method which includes interviews with the Manager of PT. Agung Cempaka 

Guna directly and literature study. 

 

Keywords : application, main cost, website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Dalam perkembangan ilmu komputer dan teknologi informasi yang 

semakin pesat dan canggih seperti saat ini, menyebabkan berbagai macam sistem 

informasi yang memungkinkan untuk proses pengolahan data dengan cepat 

semakin menjamur. Hampir seluruh bidang kehidupan di dunia ini mau tidak 

mau memang dituntut untuk mengikuti perkembangan zaman tersebut. Tidak 

sedikit instansi yang ada di dunia ini menggunakan sebuah website maupun 

aplikasi untuk mempermudah dan mempersingkat waktu proses pengolahan data.  

Di lain sisi, hal ini tentu merupakan tantangan bagi program studi 

komputerisasi akuntansi untuk mengimplementasikan suatu sistem yang dapat 

membantu proses penyimpanan, pengolahan, maupun pengeluaran data. 

Terutama didalam bidang akuntansi agar dapat mengolah data secara 

terkomputerisasi dan terstruktur, dalam hal ini pada PT. Agung Cempaka Guna 

yang merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang penjualan rumah 

di Provinsi Sumatera Selatan. Dalam proses perhitungan harga pokok penjualan 

di PT. Agung Cempaka Guna masih terbilang kurang efektif dan efisien karena 

masih dilakukan secara manual oleh para karyawannya dan belum memiliki suatu 

aplikasi perhitungan harga. Fungsi dari aplikasi itu sendiri adalah untuk 

menghitung total harga sekaligus melayani proses pemesanan rumah. Aplikasi ini 

sangat dibutuhkan oleh PT. Agung Cempaka Guna dalam proses bisnisnya agar 

perhitungan serta pemesanan rumah tidak rumit dan tidak memakan waktu yang 
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lama. Dengan adanya aplikasi ini juga diharapkan agar kepuasan pelanggan 

terhadap kinerja dan pelayanan PT. Agung Cempaka Guna meningkat karena 

pelanggan tidak perlu terlalu sering datang ke lokasi perusahaan untuk 

melakukan pemesanan.  

Dengan proses perhitungan dan pelayanan yang belum terkomputerisasi, 

untuk mengatasi permasalahan pada PT. Agung Cempaka Guna, penulis akan 

merancang suatu aplikasi perhitungan harga pokok penjualan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan Database MySQL 

Berdasarkan uraian di atas maka penulis ingin mengangkat masalah ini 

sebagai bahan penelitian dalam penyusunan Tugas Akhir dengan judul 

“APLIKASI PERHITUNGAN HARGA POKOK PENJUALAN RUMAH 

PADA PT. AGUNG CEMPAKA GUNA DENGAN METODE JOB ORDER 

COSTING” sebagai judul tugas akhir dalam menyelesaikan pendidikan di 

Diploma Komputer Universitas Sriwijaya. 

 

1.2. Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat suatu aplikasi 

perhitungan harga pokok penjualan di PT. Agung Cempaka Guna berbasis 

website dengan menggunakan metode job order posting, untuk dapat digunakan 

secara mudah dan cepat oleh para karyawan, pelanggan, dan yang 

berkepentingan. 

 

1.3. Manfaat 

Adapun manfaat yang akan diperoleh dari penelitian sebagai salah satu  
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bentuk kewajiban dalam pembuatan tugas akhir ini yaitu : 

1.3.1. Bagi Penulis 

a.  Memberikan pengetahuan dan pengalaman dalam menerapkan 

teori-teori yang diperoleh dari bangku kuliah khususnya dalam 

merancang dan membangun aplikasi berbasis web. 

b. Memperoleh ilmu pengetahuan tentang tanggung jawab 

terhadap pekerjaan, khususnya dibidang teknologi informasi. 

 

1.3.2. Bagi Perusahaan 

a.  Diharapkan dapat mengembangkan dan meningkatkan suatu  

sistem yang telah ada sebelumnya namun masih secara 

manual 

b.  Membantu proses perhitungan dan pemesanan agar 

terkomputerisasi dan lebih terstruktur 

 

1.4. Jadwal Penelitian 

1.4.1. Waktu Penelitian 

Lamanya pelaksanaan penelitian ini adalah selama 3 bulan, dari 

bulan Juni 2018 sampai bulan Agustus tahun 2018. 

 

1.4.2. Tempat Penelitian 

Tempat penelitian ini dilakukan di PT. Agung Cempaka Guna 

Palembang. 
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1.5. Metodologi Penelitian 

1.5.1. Teknik Pengumpulan Data 

Data  informasi  yang  digunakan  dalam  penelitian  ini  di 

peroleh melalui : 

a. Studi Lapangan 

Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi langsung 

PT. Agung Cempaka Guna yang menjadi tempat penelitian dalam 

rangka memperoleh data-data yang diperlukan. 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah : 

 
1. Wawancara, penulis mengumpulkan data dengan 

melakukan tanya jawab pada kepala divisi pemasaran dan 

bagian administrasi yang mempunyai wewenang untuk 

memberikan data dan informasi yang diperlukan dalam 

penulisan tugas akhir. Data yang dimaksud yaitu meliputi 

data customer, data tipe, data rumah, data bahan, data 

konstruksi bangunan, serta alur informasi atau transaksi 

yang terjadi di PT. Agung Cempaka Guna. 

2. Dokumentasi, yaitu pengumpulan data yang berkaitan 

dengan permasalahan yang diangkat pada tugas akhir 

ini yang terdapat pada dokumen perusahaan. 

 

b. Studi Pustaka/Literatur 

Data yang telah terlebih dahulu dikumpulkan dan dilaporkan 

oleh pihak lain dari penelitian, atau dikenal dengan nama studi 
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literatur. Dalam mencari acuan dalam menulis laporan tugas akhir,  

penulis  mengambil  beberapa buku  untuk  referensi  dan acuan 

dan menjadi landasan dalam penulisan laporan tugas akhir ini. 

 

1.5.2. Metode Pengembangan Sistem 

Dalam pengembangan perangkat lunak, penulis menggunakan 

model Waterfall. Menurut Winston Royce (1970), Waterfall 

Model merupakan salah satu  model klasik yang sederhana dengan aliran 

sistem yang linier (berurutan). Hasil Output dari setiap tahap merupakan 

input bagi tahap berikutnya. Metode ini terdiri dari beberapa tahapan, 

yaitu : 

a. Menentukan software dan hardware 

1.   Menentukan  software  yang  akan  digunakan  mulai  

dari database sampai program yang akan dipakai untuk 

pembuatan program. 

2. Menentukan perangkat keras (hardware) yang dipakai 

misalnya, komputer, harddisk, dan alat-alat tulis yang 

menunjang program.  

 

b. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 

Analisis sistem merupakan suatu identifikasi permasalahan 

dan menentukan studi kelayakan. 

1.   Identifikasi Masalah  
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Penulis   mengumpulkan   masalah yang terdiri dari data 

mahasiswa, data pegawai, serta data yang berkaitan 

dengan sistem yang akan dibangun dan mempelajari 

masalah yang ada. 

 

2. Studi Kelayakan  

Setelah mempelajari data-data yang telah terkumpul, 

maka penulis melakukan studi kelayakan dengan cara 

mengamati proses pengelolaan data form dari data dosen 

dan mahasiswa. 

 

c. Desain 

Penulis mendesain sistem untuk menentukan langkah-

langkah operasi dalam proses pengelolaan data pegawai, 

menentukan prosedur untuk mendukung operasi-operasi sistem 

sebagai berikut: 

1. Membuat ERD (Entity Relationship Diagram) 

2. Membuat DFD (Data Flow Diagram) 

3. Membuat Kamus Data (Database) 

4. Membuat desain file atau desain table 

5. Membuat desain interface 

 

d. Pengkodean (Coding) 
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Dimana pada tahap ini kelanjutan dari desain yang dibuat 

diterjemahkan di dalam bahasa pemrograman dengan 

menggunakan PHP dan MySQL sebagai Data Base 

Management System  (DBMS) nya. 

 

e. Pengujian 

Untuk menentukan kesalahan dari aplikasi dan 

memastikan bahwa input yang diberikan akan menghasilkan 

atau memberi hasil sesuai dengan yang diharapkan. 

 

f. Pemeliharaan 

Pada tahapan ini sistem secara sistematis diperbaiki dan 

ditingkatkan. Hasil dari tahapan ini adalah versi baru dari 

perangkat lunak yang telah dibuat. 

 

1.6.   Batasan Masalah 

 
Agar pembahasan Laporan Tugas Akhir ini tidak menyimpang dari 

permasalahan pokok, maka penulis membatasi ruang lingkup dari permasalahan 

yang akan dibahas, yaitu: 

 

a. Hasil akhir yang akan dihasilkan yaitu sebuah aplikasi perhitungan 

harga pokok penjualan PT. Agung Cempaka Guna yang 

menggunakan pemerograman PHP dan database MySQL. 

b. Software pembangun  yang digunakan dalam pembuatan aplikasi 

pengolahan data pegawai ini adalah Notepad ++ 
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c. Metode pengembangan sistem adalah metode waterfall, dimana 

diagram yang digunakan adalah Entity Relationship Diagram (ERD), 

Data Flow Diagram (DFD) dan Diagram Konteks. 

d. Keluaran yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa hasil perhitungan 

harga pokok penjualan serta data seputar pemesanan rumah pada 

PT. Agung Cempaka Guna. 

e. Hasil akhir akan disimpan dalam bentuk CD (softcopy). 
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