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The Performance Evaluation Protocol Ad hoc On-Demand Distance Vector 

(AODV) for Vehicular Ad-Hoc Network Using Preferred Group 

Broadcasting Algorithm. 

 

Ulan Purnama Sari (09011181320003) 

Departement of Computer Engineering, Faculty of Computer Science 

Sriwijaya University 

Email : ulanpurnama07@gmail.com 

 

Abstrak 

This study discusses about reducing overhead package by eliminating excessive 

transmission. The algorithm used to reduce packet overhead is Preferred Group 

Broadcasting (PGB). The location used for research is on the K.H street. Ahmad 

Dahlan with an area of 50 square meters. The experiment was used at a speed of 36 

km / h, using the Omnett ++ and Sumo applications. The results of the simulations 

that have been carried out compare the data before using the Preferred Broadcasting 

algorithm and after using the Preferred Group Broadcasting algorithm with the final 

result the value of the Packet Delivery Ratio 0.836 bps, Overhead Routing 

0.0000290297 ms, and Average End to End Delay 93,294 bytes . The research 

carried out experienced an increase in performance, which was caused by a reduced 

broadcast RREQ package, so that the communication lines used between nodes 

were no longer fulfilled by the RREQ broadcast package. 

 

Keywords : Vehicular Adhoc Network, RREQ, Preferred Group Broadcasting. 
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Evaluasi Kinerja Protocol Ad hoc On-Demand Distance Vector (AODV) 

untuk Vehicular Ad-Hoc Network Menggunakan Algoritma Preferred 

Group Broadcasting. 

 

Ulan Purnama Sari (09011181320003) 

Jurusan Sistem Komputer, Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya 

Email : ulanpurnama07@gmail.com 

 

Abstrak 

Penelitian ini membahas tentang mengurangi overhead paket dengan 

menghilangkan transmisi yang berlebihan. Algoritma yang digunakan untuk 

mengurangi overhead paket adalah Preferred Group Broadcasting (PGB). Lokasi 

yang digunakan untuk penelitian adalah dijalan K.H. Ahmad Dahlan dengan luas 

area 50 meter. Percobaan digunakan dengan kecepatan  36 km / jam, menggunakan 

aplikasi omnett++ dan sumo. Hasil dari simulasi yang telah dilakukan 

membandingkan data sebelum memakai algorima Preferred Group Broadcasting 

dan sesudah memakai algorima Preferred Group Broadcasting dengan hasil akhir 

penelitian memperoleh nilai pada parameter Packet Delivery Ratio 0,836 bps, 

Routing Overhead 0,0000290297 ms, dan Average End to End Delay 93,294 byte. 

Penelitian yang dilakukan terdapat peningkatan peforma, yang disebabkan 

berkurangnya broadcast paket RREQ, sehingga jalur komunikasi yang digunakan 

antar node tidak dipenuhi lagi oleh paket RREQ broadcast. 

 

Kata Kunci : Vehicular Adhoc Network, RREQ, Preferred Group Broadcasting. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

Kemajuan tekonologi banyak memunculkan perubahan di bidang 

komunikasi yang semakin canggih. Perkembangan teknologi dengan konsep baru 

kini memungkinkan komunikasi antar kendaraan dengan infrastruktur di sekitar 

jalan. Vehicular Adhoc Networks (VANET) adalah jaringan yang sangat membantu 

untuk mempermudah pengguna jalan (Mobil) dengan membuat perjalanan mereka 

lebih aman dengan menyebarluaskan informasi mengenai kondisi jalan dan 

skenario lalu lintas antara kendaraan mobil ke mobil [1]. 

Peran yang sangat penting dalam berkomunikasi antar kendaraan dan 

menentukan rute ke tujuan adalah Protokol Routing [2]. Komunikasi bisa terjadi 

dengan cara saling mengirim data antar kendaraan sehingga data dapat sampai ke 

kendaraan tujuan. Maka dari itu, dibutuhkan protocol routing untuk mengetahui 

jalur pengiriman data, yang dalam penelitian ini menggunakan strategy routing 

reactive protokol AODV [3]. 

Tujuan utama VANET adalah untuk menghindari tabrakan antara 2 

kendaraan dengan memperhitungkan jarak dan kecepatan dengan menggunakan 

system pengereman mendadak. Digunakan sebagai sinyal pengiriman untuk 

meminta bantuan secara otomatis pada saat terjadi kecelakaan. Dalam proses 

pengiriman data bisa saja terjadi overhead dan mungkin perlu beberapa node untuk 

mengirimkan data melalui saluran radio secara bersama, agar tidak menyebabkan 

tabrakan data. Untuk mengurangi overhead dan tabrakan tersebut diperlukan 

algoritma. Algoritma yang diusulkan adalah algoritma Preferred Group 

Broadcasting (PGB). 

Pada penelitian sebelumnya [10] yang membahas kinerja AODV dan GPSR 

pada skenario simulasi ns2. Kinerja AODV dan GPSR secara signifikan 

dipengaruhi oleh pilihan model mobilitas, rasio pengiriman paket berkurang secara 

signifikan ketika menggunakan simulator lalu lintas realistis untuk mengendalikan 

mobilitas node. Kinerja AODV dan GPSR ini menggunakan algoritma Preferred 
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Group Broadcasting. Sebagai mekanisme broadcast yang ditujukan untuk 

mengurangi overhead. 

Adapun penelitian serupa [10] protokol MAODV merupakan routing 

protokol yang dapat digunakan pada VANET. Paket RREQ diterima node pada 

protokol MAODV dikirim secara broadcast. Mengakibatkan flooding pada jaringan 

sehingga terjadi routing overhead pada setiap setiap node. Algorima PGB 

digunakan pada penelitian ini ditujukan untuk mengurangi jumlah node agar tidak 

terjadi overhead.   

Dengan rujukan pada masing – masing penelitian sebelumnya, maka pada 

penelitian tugas akhir ini akan dirancang  Evaluasi Kinerja Protocol Ad hoc On-

Demand Distance Vector (AODV) untuk Vehicular Ad-Hoc Network 

Menggunakan Algoritma Preferred Group Broadcasting. Penelitian  ini menangani 

masalah yang ada yaitu mengurangi overhead paket dengan menghilangkan 

transmisi yang berlebihan menggunakan algoritma Preferred Group Broadcasting 

(PGB) dan memberikan kontribusi kedepan mengenai penggunaan strategy routing 

reactive dalam menciptakan komunikasi aliran data yang lebih optimal pada 

jaringan VANET. 

 

1.2. Tujuan 

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Mensimulasikan strategi routing reactive pada VANET dengan 

protokol AODV di network simulator Omnet. 

2. Mengevaluasikan kinerja protocol reactive vehicular  pada VANET 

menggunakan Algoritma Preferred Group Broadcasting. 

 

1.3. Manfaat 

Manfaat dari penulisan tugas akhir ini adalah : 

1. Mengetahui kinerja strategi routing reactive pada VANET dengan 

menggunakan network simulator Omnet. 

2. Mengetahui protokol AODV yang lebih baik digunakan dalam 

penghitungan Node. 



3 
 

 
 

1.4. Rumusan dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas maka rumusan 

masalah yang akan dibahas dalam tugas akhir ini adalah bagaimana 

mensimulasikan routing reacitve pada VANET di Omnet menggunakan algoritma 

Preferred Group Broadcasting. 

 

1.5. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang akan dibahas pada tugas akhir ini, yaitu: 

1. Penelitian ini menggunakan network simulator Omnet dan Sumo. 

2. Penelitian akan menggunakan Packet Delivery Ratio, Average end to 

end delay dan Routing Overhead yang dijadikan parameter untuk 

mengukur perhitungan Node. 

3. Penelitian dilakukan menggunakan protokol AODV. 

4. Penelitin ini menggunakan algoritma Preferred Group Broadcasting.  

5. Jumlah node yang digunakan dalam simulasi bervariasi antara 50, 60 

dan 70 node untuk setiap skenario. 

6. Kecepatan pergerakan node pada simulasi bervariasi antara 36 km/jam 

untuk setiap scenario. 

7. Wilayah yang dipilih dalam penelitian adalah jalur simpang empat di 

peta Palembang. 

8. Tipe jalan yang digunakan adalah tipe jalan raya. 

 

1.6. Metodologi Penelitian 

Untuk mengarahkan penelitian (perancangan) ini agar tujuan penelitian 

yang telah ditentukan dapat tercapai maka berikut ini merupakan metode penelitian 

yang akan digunakan : 

1. Tahap Pertama (Studi Pustaka) 

Tahap ini dilakukan dengan cara mengkaji dan mempelajari 

literature dan referensi tentang VANET dan juga memilih protocol AODV 

yang cocok untuk digunakan dalam penelitian tugas akhir ini, sehingga 

dapat menunjang penulis laporan Tugas Akhir. 
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2. Tahap Kedua (Perancangan Sistem) 

Tahap ini akan dilakukan perancangan dan pembuatan simulasi 

menggunakan simulator jaringan Omnet++ dan Summo. 

 

3. Tahap Ketiga (Pengujian) 

Setelah semua sistem selesai dibuat kemudian melakukan pengujian sesuai 

dengan batasan masalah dengan parameter-parameter yang telah ditentukan. 

 

4. Tahap Keempat (Analisa) 

Hasil dari pengujian pada tahap sebelumnya kemudian dianalisis, dengan 

tujuan untuk mengetahui kekurangan pada hasil perancangan dan factor 

penyebabnya sehingga dapat digunakan untuk pengembangan pada 

penelitian selanjutnya. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

Untuk lebih memudahkan dalam menyusun tugas akhir ini dan memperjelas 

isi dari setiap bab yang ada pada laporan ini, maka dibuatlah sistematika 

penulisan sebagai berikut : 

 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini berisi penjabaran secara sistematis topik yang diambil. Meliputi 

latar belakang permasalahan, tujuan dan manfaat penelitian, serta 

penjabaran rumusan dan batasan masalah yang dilakukan dalam penelitian 

tugas akhir. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi dua hal penting, yaitu kerangka teori dan kerangka berfikir. 

Di dalam bab ini dijelaskan mengenai dasar teori yang digunakan yang 

diambil dari beberapa literature sebagai dasar acuan dalam melakukan 

penelitian. 
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BAB III METODELOGI 

Bab ini menjelaskan secara bertahap dan terperinci tentang langkah – 

langkah (metodologi) yang digunakan untuk membuat kerangka berfikir 

dan kerangka kerja dalam menyelesaikan tugas akhir. 

 

BAB IV PENGUJIAN SIMULASI 

Bab ini menjelaskan tahapan simulasi, dimulai dari perancangan scenario 

simulasi dan pengambilan data. Dan juga pada bab ini berisi tentang analisis 

data yang diperoleh. 

 

BAB V KESIMPULAN 

Bab ini berisi kesimpulan tentang apa yang diperoleh oleh penulis serta 

merupakan jawaban dari tujuan yang ingin dicapai pada bab 1 

(pendahuluan).
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