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ABSTRAK

Teknologi informasi dan konumikasi (TIK) tidak dapat dipungkiri penggunaanya telah
merambah keselurul aspek kehidupan tidak terkecuali dunia pendidikan. Pendidik sebagai
wung tombak  kemajuan pendidikan  seyogyanya mengikuti perkembangan jaman dan
mengikuti perkembangan teknologi  dan  konnumikasi. Dalam tulisan ini  dijabarkan
pemanfaatan feknologi informasi dan komunikasi yang salah satunya internet yang dapat
dijadikan  sebagai  sumber dan  media pembelajaran yang dapat  mengaktifkan  dan
- menyenangkan dalam proses pembelajaran ataupun diluar pembelajaran. Dalam tulisan ini
Juga diberikan beberapa contoh websise interaktif yang dapat dimanfaatkan oleh para
pendidik wuk memfasilitasi proses pembelajarannya agar menarik dan bermakona,

Kata Kunei: TIK, Media Pembelajaran Interaktif, Internet, Pembelajaran Sains

PENDAHULUAN

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) atau limu Sains merupakan disiplin ilmu yang terdiri dari
life sciences (ilmu biologi) dan physical sciences (ilmu fisika). Sebagai bagian dari Ilmu
Pengetahuan Alam, fisika mengkaji perilaku alam dan penyebabnya dengan rentang ukuran
mahalebar mulai dari yang paling mungil dalam ukuran atom hingga jagat raya atau alam
semesta dalam ukuran kosmologis (Wospakrik, 2005). Kajian fisika cukup luas, dan fisika
mempunyai andil dalam memberikan sumbangan pada kemajuan peradaban manusia, khususnya
dalam perkembangan teknologi informasi. Perkembangan teknologi informasi yang salah
satunya penggunaan internet dari tahun ke tahun mengalami peningkatan secara signifikan.

Kementrian Komunikasi dan Informasi (Kemkominfo) menyatakan, pengguna internet di.
Indonesia hingga saat ini telah mencapai 82 julta orang. Dengan capaian tersebut, Indonesia
berada pada peringkat ke-8 di dunia yang dilansir di website kominfo.go.id pada hari kamis
tanggal 08 Mei 2014, Jumlah tersebut tentu saja mengalami kenaikan dari tahun 2013 yang
mencapai angka 71,19 juta orang dan tahun 2012 berjumlah 63 juta orang
(techno.okezone.com). Dari jumlah pengguna internet tersebut, 80 persen diantaranya adalah
remaja berusia 15-19 tahun (kemkominfo:2014). p
masa menjadi mahasiswa di perguruan tinggi, ini merupakan fenomena yang harus disikapi oleh
para pendidik untuk mengoptimalkan kemajuan teknologi informasi dalam bidang pendidikan
dan seyogyanya para pendidik dapat menggunakan internet sebagai media pembelajaran di kelas
ataupun di luar kelas. Dalam tulisan ini akan memberikan contol website yang dapat digunakan
oleh para guru/dosen ataupun siswa/mahasiswa. Manfaat dari tulisan ini adalah memberikan
informasi kepada pendidik IPA dari jenjang Sekolah Dasar sampai dengan Perguruan Tinggi
tentang media pembelajaran interaktif berbasis web yang dapat di akses setiap saat kapanpun

dan dimanapun,

ada usia ini merupakan masa sekolah dan.
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Pembelajaran Snins/IPA Berbantukan Media

Banyak orang yang beranggapan bahwa ilmu fisika itu sulit dan membosankan. Selama
ini fisika dianggap pelajaran yang sulit dan menakutkan. Para siswa baik SMP maupun SMA
menganggap bahwa ilmu fisika hanya untuk orang pintar (Surya, 2008). Untuk mengubah
paradigma tersebut, maka harus ada media pembelajaran fisika yang sederhana, mudah dicerna,
menarik bagi siswa/mahasiswa dan menyenangkan serta bermakna.

Menurut Yohanes Surya (2008) salah satu cara untuk mengubah persepsi negatif tentang
fisika adalah dengan menyempurnakan proses belajar-mengajar. Ada empat langkah yang
harus dilakukan agar supaya dapat mengoptimumkan teknik mengajar, yaitu :
|} menghubungkan fisika dengan kegiatan yang menyenangkan;

2) mengajak anak untuk berpikir kreatif:
3) mengurangi/menghilangkan penghafalan rumus dan
4) memanfaatkan berbagai alat peraga dan multimedia.

Memanfaatkan berbagai alat peraga dan multimedia seperti yang dikemukakan Yohanes
Surya tersebut dapat dilakukan oleh pendidik dengan memanfaatkan alat peraga yang ada
disekitar sekolah. Media pembelajaran yang dikemas dengan baik dapat menarik perhatian
siswa dan memotivasi siswa untuk belajar serta mengingatkan kembali akan pengetahuan dan
keterampilan yang sudal dipelajari. Media pembelajaran dapat menghubungkan kembali antara“
konsep-konsep yang sudah diketahui dengan konsep-konsep yang akan dipelajari. Dengan
demikian keberadaan media pembelajaran berfungsi sebagai alat bantu maupun media
pengajaan dapat bermanfaat bagi siswa untuk memperoleh informasi dan memperjelas
informasi. Media pembelajaran yang dapat digunakan untuk proses pembelajaan IPA adalah

benda-benda nyata, lingkungan alam, KIT IPA, Torso, charta, slide, film, Komputer, Animasi
dan Simulasi.

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web

Sebelum penulis menguraikan contoh website yang dapat diakses untuk dimanfaatkan
oleh guru dan siswa sebagai media pembelajaran, penulis akan menguraikan hasil penelitian
yang terkait dengan pemanfaatan media pembelajaran berbasis jaringan. Lee, Nicoll, dan
Brooks (2004) dalam penelitiannya tentang "Perbandingan Pembelajaran Berbasis Web secara
Inkuiri dan Contoh Kerja dengan Menggunakan Physlets”, menemukan bahwa siswa merasa
tertolong dengan penggunaan model pembelajaran (multimedia interaktif) MMI jenis Physlets,
dalam hal memvisualisasikan konsep-konsep yang bersifat abstrak menjadi lebih konkret. Shih-
Wei Chou dan Chien-Hung Liu (2005) dalam penclitiannya yang berjudul “Learning
effectiveness in a Web-based virtual learning environment: alearner control perspective ™"
diperoleh hasil bahwa siswa dilingkungan TVLE mencapai Kinerja belajar yang lebih baik
daripada rekan-rekan mereka dilingkungan tradisional, Siswa dilingkungan TVLE melaporkan
tingkat kepuasan yang lebih tinggi dibandingkan kelas tradisional dan Iklim belajar pada
lingkungan TVLE lebih tinggi dari lingkungan tradisional,

Model pembelajaran multimedia interaktif jelas sesuai dengan tujuan pembelajaran fisika
di kelas yaitu menanamkan konsep fisika baik yang bersifat abstrak maupun konkret,
Penggunaan multimedia interaktif pada pembelajaran fisika akan sangat membantu siswa dalam
memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak. Model pembelajaran hipermedia pada materi
induksi magnetik dapat meningkatkan penguasaan konsep fisika dan dapat meningkatkan
keterampilan generik sains guru serta memberikan tanggapan yang baik terhadap model
pembelajaran hipermedia materi pokok induksi magnetik (Setiawan dkk, 2007).

Proses belajar mengajar berbasis multimedia berpengaruh terhadap peningkatan hasil’

belajar fisika dengan rata-rata gain kelas cksperimen lebily unggul sebesar 4,73 terh
rata gain kelas kontrol sebesar 3,19, Perbedaan tersebut signifikan pada taraf nyata 0,05 dengan
probabilitas 0,00 dengan t hitung sebesar 4,064 yang lebih besar dibandingkan dengan t tabel
sebesar 2,060 (Wiendartun, 2007). Penggunaan Teknologi dalam pembelajaran fisika (Physics
Education Technology/PhET) lebil produktif dibandingkan dengan
ceramah dan demonstrasi (Finkelstein, 2006).

adap rata-

metode tradisional seperti
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Penggunaan simulasi komputer dalam proses pembelajaran memiliki banyak manfaat,
terutama untuk menggambarkan dan memperjelas suatu keadaan atau fenomena yang abstrak
dan sulit untuk digambarkan. Simulasi percobaan dapat memperlambat gera!mn yang cepat dn!|
mempercepat gerakan yang lambat, dapat memperbesar substansi yang kecil dan r:ncrppcrkccni
substansi yang besar, dan dapat membantu menganalisis sesuatu yang abstrfzk menjadi konkret.
Simulasi komputer dapat memberikan kesempatan kepada siswa tidak .halnya untuk
mengembangkan pemahaman siswa dan penguatan konsep Fisika, .te:lapl juga dapat
mengembangkan kemampuan mereka dalam investigasi ilmiah dan penyelidikan (Abdullah, S
& Sharifl, A,2008). . _ o

Sebagimana diuraikan di atas bahwa pembelajaran IPA agar menarik Flan memotivasi
siswa dalam mempelajari dan memahami konsep-konsep IPA memerlukan media Eejnbelajaran.
Media pembelajaran dapat digunakan dikelas maupun di laboratorium. Seiring dengan
perkembangan informasi dan komunikasi para pengembang telah mengembangkan labgratorltlln :
maya atau yang di kenal dengan virtual laboratory, maka ada dua laboratorium IPA di sekolah,
vaitu laboratorium nyata dan laboratorium maya. Dengan bantuan computer, maka. dapat
diciptakan laboratorium yang bersifat maya. Melalui imajinasi visual, siswa dapat menciptakan
gagasan mereka sendiri, dan imajinasi cukup efektif sebagai suplemen kreatil dalam_b_ela;an:
(Silberman, 2006). Dewasa ini bagi anak cukup familiar dengan komputer sebagai fasilitas di
rumah maupun di sekolah. Pengusaan konsep awal dan kemampuan mengoperasikan komputer’
pada dasarnya sudah dimiliki oleh para siswa. Semua pengetahuan dan pemahaman sudah
berada dalam diri pelajar/pembelajar dan hanya perlu diangkat ke kesadaran (Win Wenger,
2001). Dengan menggunakan laboratorium maya ketrampilan berpikir siswa dapat ditingkatkan.

Laboratorium virtual sangat membantu sekolah yang fasilitas laboratorium riilnya kurang
memadai. Selain itu. laboratorium virtual sangat cocok bagi siswa yang memiliki gaya belajar
visual. Siswa dengan gaya belajar yang bertipe visual lebih mudah mengingat apa yang dilihat’
daripada apa yang didengar, dan mengingat dengan asosiasi visual (DePoter & Hernacki, 2007,
116). Salah satu contoh laboratorium virtual yang dapat diakses oleh guru dan siswa yaitu
wwav.virtlab.com. Pada website ini tersedia berbagai percobaan virtual yaitu berisi 28 contoh
dalam 8 bab. Virtlab menyediakan free virtlab, full virtlab for individual dan full virtlab for
schools. Pengguna Virtlab lebih dari 100 negara diantaranya Pakistan, Italia, Jerman,

Skotlandia, USA, Mesir, Thailan, India, Indonesia, Kenya, Brasil dan Uni Emirat Arab. Pada’
gambar | dibawah ini menjukan tampilan website www.virtlab.com.
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Gambar 1. Screenshoot Virtual Laboratory (www.virtlab.com)

Website yang menyuguhkan melakukan percobaan di dunia maya yang dapat digunakan -
oleh para pendidik adalah Virtual Labs India (IIT-H). India memperkenalkan virtual sains dan

teknik pertama di negeri itu. Laboratorium yang diluncurkan pada tanggal 23 Februari 2012 ini
bertujuan memberikan fasilitas laboratorium sains dan teknis kepada pelajar negeri itu sehingga
bisa melakukan eksperimen secara online. Laboratorium bertajuk virtual labs project ini d{;pal
memfasilitasi percobaan dalam 97 bidang disembilan disiplin sains dan teknik termasuk
elektronika dan komunikasi, teknik sipil, ilmu computer, teknik rekayasa, bioteknologi dan
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y/fvirtual=labs.ac.in/. Contoh lain

rekavasa biomedis. Website dapat di akses di alamat htl
Mec Graw Hill Education.

laboratorium virtual yaitu hitp://www.mhhe.com/, diluncurkan
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Gambar 2. Screensho
(hun:ﬂwu.fw.mhhc.com)

Satu lagi sumber media pembelajaran yang berbasis animasi interaktif yang cocok un.iuk
Lelas-kelas awal dalam belajar matematika dan sains. Untuk sains terdapat bahasan fisika.
kimia. dan biologi dapat di lihat pada website berikut hllQ:H]gﬂ.skoonl.co.uki yang diluncurkan

oleh intel coporation.
Skoool.co.uk adalah merupakan sumber pertama yang dirancang khusus bagi siswa dan-
guru pada mata pelajaran matematika dan sains. Dalam pengembangan konten skoool.co.uk

memanfaatkan keahlian guru yang terbaik dibidangnya. Mereka akan meyediakan sumber daya
untuk membantu siswa dalam belajar dan memperbaiki hasil ujiannya. Semua konten yang
dikembangkan oleh Skoool.co.uk diperuntukan bagi daerah yang teridentifikasi mempunyai
kesulitan dalam mempelajari matematika dan sains. Skoool.co.uk mempunyai motto “A new
concept in e-learning solutions™ sebuah konsep baru dalam solusi pembelajaran elektonik -
(dunia maya). Beberapa Negara telah berada dalam jaringan skoool.com intel coporation yaitu
untuk Eropa: UK, Spain, Sweden, Macedonia, Azerbaijan, Ireland, Porugal, Greece, France,
Hungary, Georgia; Amerika Latin yaiut Argentina, Chile, Brazil, Colombia, Peru, Guatemala;
South Asia yaitu Kerala dan Sri Lanka; South East Asia yaitu Philippines, Thailand dan China;
Australia yaitu Australia; Afrika yaitu Egypt, Libya, Zambia, Ghana, Nigeria, South Africa, En
Fancis: Middle East yaitu Yemen, Saudi Arabia dan Turkey, namun sayangnya Indonesia belum”
termasuk di jaringan skoool.com tersebut. Pada gambar 3 terlihat tampilan website

www.skoool.com.
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Gambar 3. Screenshoot MP] berbasis Web yang di luncurkan oleh Intel Corporation

(http:/Nafl.skoool.co.uk)

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

Berikutnya website yang dapat digunakan untuk media pembejaran interaktif adalah

hup://www elimu2.info/ yang dikembangkan oleh Unesco.
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Gambar 4. Screenshoot MPI Unesco dan Animasi Rangkaian

apat di manfaatkan untuk pembej
ialah sebuah situs yang menyediak
ad untuk kepentingan
u. PheT merupak

Website berikutnya yang d
(Physics Education Technology)
fisika dan kimia yang gratis untuk di downlo
dapat digunakan untuk kepentingan belajar individ

dari Universitas Colorado.
Simulasi yang disediakan PhET sangat inter

belajar dengan cara mengeksplorasi secara langsung.
fisika yang abstrak atau tidak dapat dilihat oleh mata telanjang, seperti :
dan medan magnet. Interaksi yang dilakukan berupa menekan tombol,
memasukkan suatu data. Kemudian saat itu juga akibat dari interaksi y

segera terlihat.

aktif yang mengajak siswa/mahasiswa untuk
Simulasi PhET ini membuat suatu animasi
atom. elektron, foton,
menggeser benda atau
ang dilakukan akan
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Gambar 5. Screenshoot PhET dan Simulasi Percobaan Hukum Hooke
(hitp://phet.colorado.edu)

Untuk eksplorasi
dalamnya seperti penggaris, stop-watch, voltmeter, dan termometer.

memakainya untuk mengukur suatu besaran,
Simulasi PhET ini sendiri mudah digunakan, selain online langsung, peserta didik pun

dapat mengguanakannya secara offline di rumah. Dengan syarat di komputer mempunyai
program Java dan Flash. Tetapi, tidak perlu bingung apabila tidak memiliki software tersebut
karena di PhET sendiri menyediakan download paket simulasi + Java + flash. Website PI
dapat diakses di http://phet.colorado.edu/. el ebstle Thet
Penulis juga sedang mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web (MPI
BeWe). Dalam MPI BeWe ini selain animasi dan simulasi juga dilengkapi dengan materi

Peserta didik tinggal

secara kuantitatif, simulasi PhET ini memiliki alat-alat ukur di
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il‘l‘:l‘::‘:t]'ll'::':" '.Ctl‘lllnh soal. latihan soal dan kuiz. MPI BeWe ini nantinya dapat di ak

;,,;,,,I;L.]“iﬂrll;l EL‘:;::::E'R-‘:‘I‘,‘—“-M Pembangunan MPI BeWe ini untuk mr_:nmuhah

Pendidikan G > guna mendukung perkuliahan Konsep Dasar |1 di Program St
surt Sekolah Dasar (PGSD) seluruh Indonesia.

PENUTUP

’ i'!clah dll.ll’:l-lkﬂn di atas beberapa contoh website yang dapat dimanfaatkan oleh para
E""‘ idik scbagai media pembelajaran untuk meningkatkan motivasi, keaktifan, dan
ebermaknaan siswa/mahasiswa. Dengan menggunakan MPI BeWe, guru/dosen dan peserta

didik akan mendapatkan pengalaman baru, dan dapat melakukan praktikum walaupun di
sekolahnya tidak ada alat dan bahan penunjang. Selain itu guru/dosen  juga dapat
a terlebih dahulu. Dalam

mensimulasikan dan memprakiekan bahan-bahan yang berbahay
pemanfaatan media pembelajaran interaktif berbasis web ini guru haru
penguatan dan jika memungkinkan pembelajaran juga dilakukan deng
real/praktikum dengan alat sesungguhnya.

s senantiasa memberikan -
an menggunakan media
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