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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN 

APLIKASI POWTOON PADA MATERI MENULIS TEKS NEGOSIASI 

PESERTA DIDIK KELAS X SMA NEGERI 20 PALEMBANG 

 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis 

kebutuhan peserta didik dan guru kelas X SMA Negeri 20 Palembang terhadap 

video pembelajaran menggunakan aplikasi powtoon pada materi teks negosiasi, (2) 

mendeskripsikan hasil rancangan video pembelajaran menggunakan aplikasi 

powtoon pada materi teks negosiasi, (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli 

terhadap video pembelajaran menggunakan aplikasi powtoon pada materi menulis 

teks negosiasi peserta didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang. Jenis penelitian 

yang digunakan pada penelitian ini, yaitu penelitian pengembangan atau reserch 

and development (R&D). Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian 

ini ialah model pengembangan Alessi dan Trollip yang terdiri dari 3 tahap, yaitu 

tahap perencanaan (planning), tahap perancangan (design) dan tahap 

pengembangan (development). Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini ialah wawancara, angket, dan uji validasi ahli. Video pembelajaran 

menggunakan aplikasi powtoon ini dikembangkan berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan peserta didik dan guru di SMA Negeri 20 Palembang. Validasi ahli 

dilakukan dengan 3 aspek, yakni aspek media, aspek materi dan aspek bahasa. 

Penilaian validasi aspek media berkategori sangat valid, penilaian validasi aspek 

materi berkategori sangat valid, dan penilaian aspek bahasa berkategori sangat valid. 

Berdasarkan validasi dari ketiga ahli tersebut, dapat disimpulkan bahwa video 

pembelajaran menggunakan aplikasi powtoon pada materi menulis teks negosiasi 

peserta didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang dinyatakan sangat layak 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 

Kata Kunci: Video pembelajaran, teks negosiasi, powtoon. 
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEOS USING THE POWTOON 

APPLICATION ON NEGOTIATING TEXT WRITING MATERIALS FOR 

CLASS X STUDENTS OF SMA NEGERI 20 PALEMBANG 

 

ABSTRACT 

This development research aims to (1) describe the results of the analysis of the 

needs of students and teachers of class X SMA Negeri 20 Palembang on learning 

videos using the powtoon application on negotiating text material, (2) describe the 

results of the design of learning videos using the powtoon application on 

negotiating text material, ( 3) describe the results of expert validation of learning 

videos using the powtoon application on the material for writing negotiating texts 

for class X students of SMA Negeri 20 Palembang. The type of research used in this 

research is research and development (R&D). The development model used in this 

study is the Alessi and Trollip development model which consists of 3 stages, 

namely the planning stage, the design stage and the development stage. Data 

collection techniques used in this study were interviews, questionnaires, and expert 

validation tests. This learning video using the powtoon application was developed 

based on the results of an analysis of the needs of students and teachers at SMA 

Negeri 20 Palembang. Expert validation is carried out with 3 aspects, namely 

media aspects, material aspects and language aspects. The media aspect validation 

assessment is in the very valid category, the material aspect validation assessment 

is in the very valid category, and the language aspect assessment is in the very valid 

category. Based on the validation of the three experts, it can be concluded that the 

learning videos using the powtoon application for writing materials for negotiating 

texts for class X SMA Negeri 20 Palembang are declared very suitable for use in 

learning activities. 

Keyword: learning videos, powtoon, negotiation text. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

      Seiring dengan perkembangan zaman, semua bidang mengalami kemajuan 

yang cukup pesat, salah satunya bidang teknologi. Teknologi pada saat ini 

memberikan pengaruh yang besar terhadap aspek pendidikan. Menurut Saleh, 

(2019) penggunaan teknologi memegang peranan penting dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Dengan adanya teknologi yang serba canggih, seharusnya 

peserta didik dapat lebih mudah dalam memahami penjelasan materi yang diberikan. 

Kemajuan teknologi informasi yang begitu cepat saat ini, tentu harus dimanfaatkan 

sebaik mungkin terutama dalam bidang pendidikan untuk mendukung proses 

belajar mengajar yang aktif, kreatif, inovatif dan interaktif. 

       Saat ini dunia pendidikan tidak terlepas dari teknologi. Di Indonesia sendiri, 

pemerintah berupaya memanfaatkan kemajuan teknologi agar pendidikan dan 

proses pembelajaran di Indonesia tidak tertinggal dari negara lain. Hal yang dapat 

dilakukan untuk mengoptimalkan itu semua, diperlukan sebuah media 

pembelajaran yang membuat peserta didik termotivasi mengikuti kegiatan belajar 

mengajar. Media pembelajaran digunakan sebagai sarana pembelajaran di sekolah 

yang bertujuan untuk meningkatkan mutu pendidikan. Peranan media dalam 

pembelajaran sangat penting, karena media pembelajaran dapat memperjelas 

penyajian pesan informasi yang dapat memperlancar proses belajar dan hasil belajar. 

Lestari, (2018) menyatakan media pembelajaran merupakan alat yang dapat 

digunakan untuk menyampaikan pesan dan informasi kepada peserta didik. Salah 

satu media yang dapat membantu guru dalam memberikan materi pembelajaran 

ialah video pembelajaran. 

      Menurut Hamid, (2020: 19) video pembelajaran merupakan sebuah media yang 

menyajikan audio visual yang mengandung materi pembelajaran berisikan konsep, 

prinsip, prosedur, teori dan contoh terhadap suatu pengetahuan dengan harapan 

peserta didik dapat memahami isi materi pembelajaran tersebut. Dengan adanya 
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video pembelajaran dapat membangun suasana yang menarik dan menyenangkan, 

sehingga peserta didik antusias dalam belajar. Salah satu aplikasi pembuat video 

pembelajaran yang menarik ialah powtoon. Powtoon adalah website yang bersifat 

online berfungsi sebagai aplikasi pembuat video yang memiliki animasi-animasi 

serta fitur-fitur menarik yang sangat disukai peserta didik. 

      Penelitian ini menggunakan kurikulum merdeka belajar yang ditetapkan pada 

tanggal 11 Februari 2022, oleh Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan 

Teknologi, yaitu Bapak Nadiem Anwar Makariem. Pada pembelajaran kurikulum 

merdeka, peserta didik berfokus pada materi esensial, sehingga pembelajaran lebih 

mendalam. Kurikulum ini mengharapkan peserta didik dapat lebih aktif, kreatif dan 

inovatif dengan berbagai macam pembelajaran proyek (profil Pancasila), 

Kemendikbud (2022). Oleh karena itu, pembelajaran menggunakan video akan 

membantu peserta didik mencapai tujuan pembelajaran tersebut. Salah satunya 

dengan memanfaatkan aplikasi powtoon sebagai aplikasi pembuat video 

pembelajaran, tentunya guru akan lebih mudah untuk menjelaskan isi materi, 

terutama dalam materi teks negosiasi.  

     Teks negosiasi umumnya berisi percakapan antara dua orang atau lebih, 

biasanya akan terjadi adegan tawar-menawar antara penjual dan pembeli untuk 

mencapai suatu kesepakatan. Nursholihah, (2020:9) mengatakan teks negosiasi 

adalah teks yang memuat bentuk interaksi sosial dan berfungsi mencari kesepakatan 

atau penyelesaian bersama dengan pihak-pihak yang mempunyai perbedaan 

kepentingan. Untuk memenuhi isi dan contoh teks negosiasi yang baik, benar dan 

nyata, seperti yang terdapat pada capaian pembelajaran (CP) pada kurikulum 

merdeka, yaitu memproduksi teks negosiasi dengan memperhatikan struktur dan 

kaidah kebahasaan baik monolog ataupun dialog. Tentunya, guru memerlukan 

bantuan media pembelajaran yang bisa dilihat, didengar dan dirasakan oleh peserta 

didik, yaitu berupa video pembelajaran yang menarik. Aplikasi powtoon dianggap 

cocok untuk mewujudkan pembelajaran tersebut, melalui fitur-fitur pembuat video 

yang lengkap, sehingga peserta didik dapat merasakan seolah-olah contoh tersebut 

nyata serta dapat mewujudkan tujuan pembelajaran. 



Universitas Sriwijaya 

 

3 
 

      Berdasarkan pernyataan di atas, peneliti melakukan wawancara bersama guru 

Bahasa Indonesia kelas X SMA Negeri 20 Palembang, yaitu ibu Sri Suratmi, S.Pd. 

beliau mengatakan proses pembelajaran di SMA tersebut sudah berjalan dengan 

baik, tetapi masih ada kendala dalam penyampaian materi dengan memanfaatkan 

media. Kendala selanjutnya, guru kurang menguasai teknologi walaupun fasilitas 

di sekolah sudah cukup lengkap. Sesekali pembelajaran dilakukan menggunakan 

proyektor, tetapi hanya mengambil video dari youtube saja. Media pembelajaran 

yang digunakan kurang bervariasi. Beliau juga mengatakan di SMA tersebut sudah 

menggunakan kurikulum merdeka belajar. Selain guru bahasa Indonesia, peneliti 

juga melakukan wawancara bersama salah satu peserta didik SMA Negeri 20 

Palembang, yaitu Dewi Sawitri kelas X 1. Hasil wawancara dengan peserta didik 

tersebut bahwa kegiatan belajar mengajar berjalan lancar, meskipun terkadang 

peserta didik sulit memahami materi, khususnya teks negosiasi dengan baik. Dari 

hasil wawancara guru maupun peserta didik tersebut dapat ditarik kesimpulan, yaitu 

(1) peneliti menemukan masalah bahwa dalam proses pembelajaran kurang 

memanfaatkan media pembelajaran atau variasi media, yang memotivasi peserta 

didik selama proses pembelajaran, khususnya pada materi teks negosiasi. Hal ini 

berdampak pada belum tercapainya tujuan pembelajaran. (2) Peserta didik juga 

memerlukan bantuan dalam belajar, maksudnya ialah media pembelajaran yang 

memotivasi semangat peserta didik dalam pembelajaran di kelas, peserta didik lebih 

menyukai pembelajaran yang santai. 

     Berdasarkan uraian di atas peneliti ingin mengembangkan media pembelajaran 

yang berupa video pembelajaran menggunakan aplikasi powtoon untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Dengan dikembangkannya video pembelajaran ini, 

diharapkan dapat memudahkan guru maupun peserta didik dalam menyampaikan 

dan memahami materi. Pengembangan video pembelajaran menggunakan aplikasi 

powtoon sebelumnya pernah dikembangkan oleh Rio Dwi Andana Adi Massana 

(2019) dan Aji Nugroho (2020), kedua penelitian tersebut telah membuktikan 

menggunakan video pembelajaran dengan aplikasi powtoon dan cukup mampu 

meningkatkan kemampuan menulis peserta didik. Namun, diantara keduanya masih 

terdapat kekurangan, yaitu fitur-fitur yang digunakan belum begitu maksimal untuk 



Universitas Sriwijaya 

 

4 
 

mengajarkan pembelajaran menulis, serta durasi video sangat singkat, sehingga 

materi yang disajikan terbatas. 

      Berdasarkan uraian di atas, maka penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Video Pembelajaran Menggunakan Aplikasi Powtoon Pada Materi Menulis Teks 

Negosiasi Peserta Didik Kelas X SMA Negeri 20 Palembang” perlu dilakukan. 

Alasan peneliti melakukan penelitian ini, karena kurangnya pemanfaatan atau 

variasi media pembelajaran di SMA Negeri 20 Palembang, khususnya pada materi 

teks negosiasi. Untuk mengatasi masalah tersebut, maka perlu adanya media 

pembelajaran seperti powtoon yang menyediakan animasi-animasi pembuat video 

menarik. Oleh karena itu, peneliti berupaya mengembangkan sebuah video 

pembelajaran dengan menggunakan aplikasi powtoon. Adapun kebaruan dalam 

penelitian ini yaitu. 

1) Video pembelajaran ini menggunakan powtoon versi terbaru, tentunya 

dengan berbagai fitur terbaru yang akan dimanfaatkan dengan baik oleh 

peneliti. 

2) Durasi dalam video pembelajaran ini lebih panjang, karena menggunakan uji 

coba premium. 

3) Materi dalam video pembelajaran ini tidak hanya berfokus pada definisi 

ataupun struktur teks saja, melainkan menyertakan contoh teks negosiasi 

secara nyata dengan memanfaatkan fitur dan animasi yang ada. 

4) Video pembelajaran ini akan didesain lebih detail tentunya lengkap dan jelas. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

      Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada penelitian 

ini yaitu sebagai berikut. 

1.2.1 Bagaimana analisis kebutuhan guru dan peserta didik terhadap video 

pembelajaran menggunakan aplikasi Powtoon pada materi menulis teks 

negosiasi peserta didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang? 

1.2.2 Bagaimana rancangan pengembangan video pembelajaran menggunakan 

aplikasi Powtoon pada materi menulis teks negosiasi peserta didik kelas X 

SMA Negeri 20 Palembang? 
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1.2.3 Bagaimana validasi ahli terhadap desain video pembelajaran 

menggunakan aplikasi Powtoon pada materi menulis teks negosiasi 

peserta didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

      Berdasarkan uraian rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini ialah 

sebagai berikut. 

1.3.1 Mendeskripsikan analisis kebutuhan guru dan peserta didik terhadap video 

pembelajaran menggunakan aplikasi powtoon pada materi menulis teks 

negosiasi peserta didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang. 

1.3.2 Mendeskripsikan rancangan pengembangan video pembelajaran 

menggunakan aplikasi powtoon pada materi menulis teks negosiasi peserta 

didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang. 

1.3.3 Mendeskripsikan validasi ahli terhadap desain video pembelajaran 

menggunakan aplikasi Powtoon pada materi menulis teks negosiasi 

peserta didik kelas X SMA Negeri 20 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

      Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoretis maupun secara 

praktis, Adapun menfaatnya sebagai berikut. 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

         Penelitian ini diharapkan dapat memperluas wawasan, mendapat 

pengetahuan baru berupa teori serta langkah-langkah dalam pengembangan video 

pembelajaran menggunakan powtoon. Penelitian ini juga diharapkan mampu 

diterapkan dalam pembelajaran bahasa Indonesia, terutama materi teks negosiasi 

guna mempermudah peserta didik dalam merangkai dan menulis teks negosiasi. 

Selain itu, penelitian ini pula diharapkan dapat diterapkan diseluruh sekolah yang 

menunjang pembelajaran menggunakan video pembelajaran. 
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1.4.2  Manfaat Praktis 

1) Bagi Peserta Didik 

Hasil dari penelitian ini diharapkan bermanfaat dan mampu membantu 

peserta didik dalam menulis teks negosiasi. Peserta didik dapat menyimak 

pembelajaran menulis teks negosiasi, serta dapat memahami struktur, 

kaidah kebahasaan dan langkah-langkah membuat teks negosiasi melalui 

video pembelajaran yang sudah disediakan. 

2) Bagi Guru 

Hasil dari penelitian ini, diharapkan dapat bermanfaat bagi guru sebagai 

media pembelajaran yang menarik dalam menyampaikan materi teks 

negosiasi kepada peserta didik. 

3) Bagi Sekolah 

Hasil dari penelitian ini diharapkan pula dapat bermanfaat bagi sekolah. 

Sekolah dapat lebih kreatif dan inovatif dalam hal pemanfaatan teknologi 

sebagai media pembelajaran yang menarik. 
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