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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN QUIZIZZ 

TEKS EKSPLANASI PESERTA DIDIK KELAS XI 

SMA IBA PALEMBANG 

 
ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan berupa media 

pembelajaran menggunakan aplikasi Quizizz Teks Eksplanasi Peserta Didik kelas 

XI SMA IBA Palembang. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dengan 

metode penelitian dan pengembangan (Research and Development). Model yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan Sugiyono. Media 

pembelajaran menggunakan aplikasi Quizizz pada materi teks eksplanasi peserta 

didik kelas XI SMA IBA Palembang dikembangkan berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan guru dan peserta didik. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan guru dan 

peserta didik produk media pembelajaran Quizizz dibutuhkan dalam pembelajaran 

teks eksplanasi. Langkah selanjutnya adalah melakukan perencanaan berupa 

mengembangkan konsep awal produk, membuat flowcharts dan stroryboards, dan 

mempersiapkan rancangan media. Kemudian, dilakukan pengembangan bentuk 

awal produk, uji validasi ahli, dan revisi produk. Uji validasi ahli terdiri atas ahli 

materi, ahli media, dan ahli bahasa. Hasil dari validasi ahli materi memperoleh nilai 

53 dengan nilai maskimal 55 dengan persentase 96%. Hasil validasi ahli media 

memperoleh nilai 49 dengan nilai maskimal 55 dengan persentase 89%. Sedangkan, 

hasil validasi ahli bahasa memperoleh nilai 30 dengan nilai maskimal 40 dengan 

persentase 75%. Berdasarkan hasil validasi para ahli, media pembelajaran Quizizz 

Teks Eksplanasi Peserta Didik SMA IBA Palembang sangat layak dan berkategori 

sangat baik. 

Kata Kunci: Pengembangan, media pembelajaran, Quizizz, materi teks eksplanasi 
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DEVELOPMENT OF QUIZZZ LEARNING MEDIA 

EXPLANATION TEXT OF CLASS XI STUDENTS 

SMA IBA PALEMBANG 

ABSTRACT 

This study aims to produce development products in the form of learning media 

using the Quizizz Explanatory Text application for Class XI SMA IBA Palembang 

students . This type of research is research with research and development methods 

( Research and Development ). The model used in this study is the Sugiyono 

development model . Learning media using the Quizizz application for explanation 

text material for class X I SMA IBA Palembang was developed based on the results 

of an analysis of the needs of teachers and students . Based on the results of the 

analysis of the needs of teachers and students, Quizizz learning media products are 

needed in learning explanatory texts . The next step is planning in the form of 

developing an initial product concept, creating flowcharts and storyboards , and 

preparing media designs . Then, the initial form of product development, expert 

validation tests, and product revisions were carried out. The expert validation test 

consisted of material experts, media experts, and language experts. The results of 

the material expert validation obtained a score of 53 with a maximum value of 55 

with a percentage of 9.6 % . The media expert validation results obtained a score 

of 49 with a maximum value of 55 with a percentage of 89 %. Meanwhile, the 

validation results of linguists obtained a value of 3 0 with a maximum value of 40 

with a percentage of 75 %. Based on the results of expert validation, the learning 

media Quizizz Explanatory Text for SMA IBA Palembang students is very feasible 

and in a very good category. 

Keywords : Development, learning media, Quizizz, explanatory text material 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 
 

Pengembangan media pembelajaran adalah hasil dari teknologi yang dapat 

digunakan untuk kebutuhan dalam proses belajar dan mengajar. Menurut Undang- 

Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003 pembelajaran merupakan 

tahap-tahap interaksi peserta didik dengan guru untuk mendapatkan sumber materi 

pembelajaran di dalam lingkungan proses belajar mengajar. Pembelajaran sebagai 

proses belajar mengajar yang diciptakan guru atau pendidik dalam mengembangkan 

daya cipta berpikir sehingga mampu meningkatkan kemapuan berpikir peserta didik 

dan mampu menciptakan kemampuan dalam mengendalikan wawasan baru sebagai 

usaha dalam meningkatkan pemahaman yang berguna terhadap materi 

pembelajaran. Di Indonesia pengembangan pembelajaran banyak mengalamai 

perubahan yang sangat pesat. Pembelajaran di Indonesia pada awalnya 

menggunakan kurikulum 2006 atau KTSP dan untuk saat ini pembelajaran di 

Indonesia sudah menggunakan kurikulum 2013 edisi revisi 2017. Keadaan ini 

disebabkan oleh adanya perubahan tatanan kehidupan di dalam negeri maupun luar 

negeri. Oleh sebab itu, masyarakat di Indonesia harus mempersiapkan diri sehingga 

tidak tertinggal dibandingkan dengan negara lain. 

Upaya dalam peningkatan kemampuan belajar, pendidikan mempunyai 

peran penting dalam perkembangan pada diri manusia dengan adanya menuntut 

ilmu. Untuk meningkatkan kualitas pendidikan, salah satunya melakukan pemilihan 

bahan ajar untuk peserta didik. Media Pembelajaran yang dipilih harus relavan 

dengan keadaaan lingkungan belajar. Hal yang harus diperhatikan dalam 

pembelajaran adalah pemahaman tujuan pembelajaran, metode pembelajaran dan 

kondisi peserta didik (Ismawati, 2011). Di dalam dunia pendidikan, media 

pembelajaran berperan penting. Untuk hasil belajar yang menarik dibutuhkan 

media yang unik dan efektif. Pendidik atau guru dapat menggunakan media 

sehingga suasana belajar dapat berjalan dengan lancar dan nyaman. Tujuan 

pembelajaran adalah tindakan yang harus atau dapat dicapai peserta didik dalam 
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kondisi dan tingkat kemampuan tertentu. Tujuan pembelajaran merupakan 

penjelasan tentang perilaku yang diharapkan peserta didik setelah belajar (Hamalik, 

2015). 

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi, 

berbagai inovasi diciptakan dibidang teknologi. Teknologi juga dikembangan untuk 

memfasilitasi proses belajar mengajar, yang dibuat dengan fitur, kegunaannya, 

kelemahan dan kelebihannya masing-masing. Secara sederhana, teknologi tersebut 

biasanya bisa dikaitkan dengan pembelajaran salah satunya sebagai media 

pembelajaran. Media pembelajaran hanya salah satu metode, alat, dan perangkat 

yang dapat digunakan pendidik dalam pelaksanaan proses belajar mengajar kepada 

peserta didik baik secara langsung (tatap muka) maupun secara daring. Banyak 

media pembelajaran yang dikembangkan dari media pembelajran berbentuk buku, 

papan tulis, bahkan layar yang berbasiskan digital (Hidayah, 2021). 

Media pembelajaran menjadi salah satu hal yang penting bagi sumber 

belajar. Relevansi dalam pemilihan media pembelajaran juga merupakan suatu 

komponen penting yang harus diperhatikan oleh pendidik sebagaimana pentingnya 

pendidik memilih metode yang tepat untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Pemanfaatan media yang relavan di dalam kelas tentunya dapat mengoptimalkan 

proses pembelajaran dimana bagi guru, media pembelajaran dapat membantu 

memberikan motivasi kepada peserta didik untuk belajar lebih aktif (Rinu Bhakti 

Dewantara, 2020). Penggunaan media pembelajaran dapat membantu peserta didik 

menghilangkan rasa malas, bosan, dan jenuh saat menerima materi pembelajaran. 

Pemakaian media pembelajaran dalam proses pembelajaran juga dapat 

membangkitkan keinginan dan minat guru, mendapatkan motivasi dan stimulus 

dalam kegiatan belajar, bahkan memberikan pengaruh psikologis terhadap peserta 

didik (Surata, 2020). 

Di dalam penelitian ini, materi yang dipilih peneliti yaitu materi 

keterampilan menulis teks eksplanasi. Dalam kurikulum 2013 SMA Kelas XI, 

terdapat Kompetensi Dasar 4.4 Memproduksi teks eksplanasi secara lisan atau tulis 

dengan memperhatikan struktur dan kebahasaan‖ dengan indikator 4.4.1 

Menentukan pola pengembangan dalam menulis teks eksplanasi‖ dan 4.4.2 Menulis 
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teks eksplanasi berdasarkan struktur dan kebahasaan‖. Adapun kaitan dengan materi 

tersebut, informasi yang diperoleh peneliti dari hasil wawancara beberapa peserta 

didik kelas XI SMA IBA Palembang bahwa dalam proses kegiatan menulis teks 

eksplanasi peserta didik mengalami kesulitan menuliskan teks eksplanasi 

berdasarkan struktur dan kebahasaan. Mengenai langkah-langkah dalam 

menentukan pola pengembangan menulis teks eksplanasi, peserta didik juga 

menyampaikan bahwa mereka kurang mengerti pada bagian tersebut. Selain itu, 

kegiatan belajar mengajar yang hanya mengandalkan buku dan penejelasan guru, 

peserta didik kurang memahami penjelasan yang disampaikan oleh guru. Hal 

tersebut menjadi alasan sangat diperlukan inovasi perangkat pembelajaran dalam 

menyampaikan materi agar mampu menarik perhatian peserta didik dan 

memberikan pengalaman belajar yang berbeda. 

Pengembangan media pembelajaran Quizizz dalam materi pembelajaran 

teks eksplanasi belum pernah dilakukan di SMA IBA Palembang. Hal ini menjadi 

alasan peneliti memilih sekolah tersebut sebagai objek penelitian. Saat proses 

pembelajaran biasanya guru menyampaikan materi menggunakan buku saja. Hal 

itu membuat pembelajaran kurang menarik atau monoton. Dengan adanya media 

pembelajaran Quizizz dapat membantu guru dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran materi teks eksplanasi. 

Aplikasi Quizizz membantu pendidik dalam belajar mengajar, seperti 

mempermudah guru untuk menyampaikan materi, proses belajar juga 

menyenangkan karena membuat suasana kelas menjadi menarik dibandingkan 

dengan terus membaca buku, mendengarkan ceramah guru, dan terdapat interaksi 

antara peserta didik dan materi pembelajaran. Aplikasi Quizizz juga membantu 

peserta didik secara langsung untuk mengamati proses terjadinya sesuatu, berpikir 

kritis, dan mampu menarik kesimpulan sehingga peserta didik termotivasi untuk 

membuktikan kebenaran yang ada secara langsung. Media pembelajaran ini akan 

lebih efektif apabila digunakan pada pembelajaran bahasa Indonesia terutama pada 

materi teks eksplanasi karena dapat membantu peserta didik meningkatkan 

kemampuan memahami dalam menulis teks eksplanasi. Pendidik dan peserta didik 

dapat belajar bersama menggunakan aplikasi ini. 
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Keterbaruan yang peneliti lakukan ialah peneliti mengembangkan media 

pembelajaran Quizizz yang lebih kompleks dengan menambahkan media interaktif 

seperti video pembelajaran yang dimuat dalam google drive dengan menambahkan 

gambar animasi. Selain itu, dalam mengkonstruksi media tersebut peneliti 

mengkombinasikan aplikasi Capcut untuk mengedit video pembelajaran. Dari segi 

mengaplikasikan, peserta didik dapat memanfaatkan gawai pintar sehingga akses 

pembelajaran dapat dilakukan kapan saja dan di mana saja. 

Aplikasi Quizizz sudah digunakan pada beberapa mata pelajaran, namun 

belum ditemukan penelitian tentang pengembangan aplikasi Quizizz untuk materi 

di pelajaran Bahasa Indonesia. Sehingga, penelitian ini akan menjadi inovasi baru 

untuk mengembangkan media pada pembelajaran Bahasa Indonesia. 

Berdasaran uraian permasalahan di atas, peneliti akan melakukan 

pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Quizizz pada materi 

teks eksplanasi XI SMA IBA Palembang. Pengembangan media Quizizz dilakukan 

sebagai upaya meningkatkan pembelajaran yang efektif, sehingga peserta didik 

mampu mendapatkan informasi secara praktis. Media pembelajaran Quizizz 

menjadi salah satu alternatif untuk mewujudkan pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan.. 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan di atas, maka rumusan 

masalah yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana kebutuhan media pembelajaran Quizizz teks eksplanasi oleh guru 

dan pesrta didik kelas XI SMA IBA Palembang? 

2. Bagaimana rancangan media pembelajaran menggunakan media Quizizz teks 

eksplanasi peserta didik kelas XI SMA IBA Palemabang? 

3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran Quizizz teks 

eksplanasi peserta didik kelas XI SMA IBA Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

 
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian yang akan 

dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 
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1. Mengetahui kebutuhan media pembelajaran Quizizz teks eksplanasi menurut 

guru dan peserta didk kelas XI SMA IBA Palembang. 

2. Menghasilkan rancangan media pembelajaran menggunakan media Quizizz teks 

eksplanasi peserta didik kelas XI SMA IBA Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain media pembelajaran Quizizz 

teks eksplanasi peserta didik kelas XI SMA IBA Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 

Hasil penelitian yang akan dilaksanakan ini diharapkan dapat memberikan 

manfaat, yaitu sebagai berikut : 

 

1. Manfaat Teoritis 

a. Penelitian ini diharapkan dapat membantu pembaca untuk digunakan 

sebagai acuan pengembangan media pembelajaran interaktif, yang mampu 

mengurangi kebosanan saat proses pembelajaran di kelas. 

b. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi mengenai 

pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi Quizizz 

sebagai media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran. 

c. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi pertimbangan pada lembaga 

pendidkan untuk meningkatkan kualitas pengajaran dengan menggunakan 

media pembelajaran menggunakan aplikasi Quizizz. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 

Sebagai syarat untuk meraih gelar Sarjana Strata Satu (S1) pada Program 

Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesi pada Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya sekaligus penabah wawasan 

didalam berpikir serta dapat menerapkan ilmu yang bermanfaat dari 

penelitian ini. 

b. Bagi Fakultas 

Sebagai bahan referensi bagi mahapeserta didik yang membutuhkan 

pembekalan dan pembelajaran karya ilmiah serta pada seluruh pihak pada 

umumnya. 

c. Bagi Guru 
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Hasil peneltian ini diharapkan sebagai salah satu alternative untuk 

memudahkan guru menjelaskan bahan ajar kepada peserta didik agar 

pembelajran menjadi efektif dan efisian di Sekolah Menengah Atas IBA 

Palembang 
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