CLUSTERING DATA RABBITMQ PADA SISTEM
BLOCKCHAIN DENGAN METODE K-MEANS

TUGAS AKHIR

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

]
""‘-’”mm pENGL‘.G"?"”‘

OLEH :

RADEN AYU TAMARA SN

09011181722007

JURUSAN SISTEM KOMPUTER

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2023



LEMBAR PENGESAHAN

CLUSTERING DATA RABBITMQ PADA SISTEM BLOCKCHAIN
DENGAN METODE K-MEANS

TUGAS AKHIR

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat
Mempcerofeh Gelar Strata |

OLLEH:

Raden Ayu Tomara SN

215181722607
Palembang. Parer 2023
Dosen Pembimbing f. Bosen Pemizmbing

Detis Stiawan. MLT.. Ph.D.. IPU.. ASEAN-eng. Huda Uhfva, 8. M.T.
NIP. 197806172006041062 NIE. 198106162G12121G63

Mengetahui, "‘f/.z/,l,S

Ketua Jurusan Sistem Komputer

\P" LR, o

A\~ i Dr.dr. H. Sukemi, M.T.

’

NP, 196612032006041001



HALAMAN PERSETUJUAN

Telah diuji dan lulus pada:

Hari : Jum’at

Tanggal : 03 Maret 2023

Tim Penguji :

1. Ketua
. 2. Sekretaris

3. Penguji Sidang
4. Pembimbing 1

5. Pembimbing K

/’!{ét?}.iumsun Sistern Komputer
w3 diyg

: Ahmad Heryante, M.T.

: Adi Hermansyah, M. T,

: Iman Saladin B. Azhzr, MMSE
< Deris Stiawae, M.T, PhO

: Huda Ubays, M.T.

Mengetahui, "777 /.t,s

AN

NIP. 196612032006041001




HALAMAN PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Raden Ayu Tamara SN
NIM : 09011181722007
Judul : Clustering data RABBITMQ pada sistem Blockchain dengan metode K-

means

Menyatakan bahwa laporan tugas akhir saya merupakan hasil karya sendiri
dan bukan hasil penjiplakan atau plagiat. Apabila ditemukan unsur penjiplakan
atau plagiat dalam laporan tugas akhir ini, maka saya bersedia menerima sanksi
akademik dari universitas Sriwijaya. Demikian, pernyataan ini saya buat dalam

keadaan sadar dan tidak dipaksakan.

Indralaya, Mei 2023

-1 |
$’§ " METERAT
75 =l © TEMPEL

B10D3AKX231396595

Raden Ayu Tamara SN




HALAMAN PERSEMBAHAN

“ Tak selamanya langit itu kelam
Suatu saat akan cerah juga
Hiduplah dengan sejuta harapan

Habis gelap akan terbit terang”

“ Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan
Maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan)
Kerjakanlah dengan sungguh — sungguh

(urusan yang lain)”

“No one is born ugly, we’re just born in

Judgemental society ”



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Puji dan syukur penulis selalu panjatkan atas kehadirat Allah Subhanahu
Wata’ala yang telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan judul “Clustering data RabbitMQ pada
Sistem Blockchain dengan metode K-Means”. Shalawat serta salam tak lupa kita
curahkan kepada junjungan kita Nabi Muhammad SAW beserta keluarga, sahabat

dan para pengikutnya yang inshaAllah istiqgomah hingga akhir zaman.

Penulisan laporan tugas akhir ini dilakukan untuk melengkapi salah satu
syarat memperoleh gelar Sarjana Komputer di Jurusan Sistem Komputer Fakultas
Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya. Adapun sebagai bahan penulisan, penulis
mengambil berdasarkan hasil penelitian, observasi dan beberapa sumber literatur
yang mendukung dalam penulisan laporan ini. Pada kesempatan ini juga, penulis
menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak
yang telah membantu baik dari segi moril ataupun materil serta memberikan
kemudahan, dorongan, saran dan kritik selama dalam proses penulisan laporan

tugas akhir ini.

Selesainya penyusunan Proposal Tugas Akhir ini tidak terlepas dari peran
serta semua pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis menyampaikan

ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Allah Subhanahu Wata’ala yang telah memberikan berkah serta nikmat
kesehatan dan kesempatan kepada penulis dalam menyusun Proposal Tugas
Akhir ini.

2. Orang tua tercinta dan saudara penulis, serta keluarga besar penulis yang
tersayang.

3. Bapak Jaidan Jauhari, S.Pd., M.T., selaku Dekan Fakultas llmu Komputer

Universitas Sriwijaya.

Vi



10.

11.
12.

13.

Bapak Dr. Ir. H .Sukemi, M.T., selaku Ketua Jurusan Sistem Komputer
Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.

Bapak Deris Stiawan, M.T., Ph.D. selaku Pembimbing Akademik dan
Pembimbing Tugas Akhir

Bapak Huda Ubaya, S.T.,M.T selaku Pembimbing Tugas Akhir II

Mbak Nurul Afifah, M.Kom yang telah sangat membantu saya dalam proses
pengerjaan laporan tugas akhir ini.

Mbak Renny selaku Admin Jurusan Sistem Komputer yang telah membantu
penulis dalam hal-hal administrasi

Fadilla sebagai teman riset Blockchain serta bela dan lia teman yang tidak
seriset dengan saya.

Teman-Teman seperjuangan konsentrasi Jaringan dan kakak-kakak tingkat
yang telat membantu menulis

Teman-teman seperjuangan Jurusan Sistem Komputer Angkatan 2017.
Seluruh pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, yang telah
memberikan semangat serta do’a.

Almamater.

Penulis menyadari dalam penyusunan laporan Proposal Tugas Akhir ini

masih terdapat banyak kekurangan, karenanya penulis mengharapkan kritik dan

saran untuk perbaikan. Semoga laporan Proposal Tugas Akhirini dapat bermanfaat

bagi siapa saja yang membacanya.

Palembang, Februari 2020

Penulis

Raden Ayu Tamara SN
NIM. 09011181722007

Vii



CLUSTERING DATA RABBITMQ PADA SISTEM BLOCKCHAIN
DENGAN METODE K-MEANS
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ABSTRAK

Clustering adalah cara mengklasifikasikan data mentah secara sederhana dan
mencari pola tersembunyi yang mungkin terdapat dalam dataset K-Means, yakni
algoritma pengelompokan tipikal dalam data mining dan banyak digunakan untuk
pengelompokan data dengan jumlah yang besar. Pada Penelitian menggunakan
dataset rabbitmq pada sistem blockchain yang memiliki 3 clustering data
Rabbitmq yaitu Warning, Clean dan Crictical dengan hasil Silhouette Score
dengan mencapai Skor Siluet rata-rata 0,5 antara Pwrites dan Vmemory
sedangkan Skor Siluet rata-rata 0,8 antara CPU dan Memory.
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CLUSTERING RABBITMQ DATA ON THE BLOCKCHAIN SYSTEM WITH
THE K-MEANS METHOD

Raden Ayu Tamara SN(09011181722007)
Dept. of Computer Engineering, Iaculty of Computer Science, Sriwijaya
University
Email : SntamaraO@gmail.com

ABSTRACT

Clustering is a simple way of classifving raw data and looking Sfor hidden
patterns that may be contained in K-Means datasets, which is a clustering
algorithm typical in data mining and widely used for grouping lurge amounts of
data. The study used rabbitmg dataset on a blockchain system that has 3
clustering of Rabbitmg data. namely Warning, Clean and Crictical with Silhouette
Score results by achieving an average Silhouette Score of 0.5 benyeen Pwrites

and Vmemory while an average Silhouette Score of 0.8 benveen CPU and
Memory.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Blockchain yaitu Bitcoin yang terdiri dari hashchain dari blok, setiap blok
berisi set transaksi yang dipesan dan hash dari blok sebelumnya[1]. Blockchain
pertama kali diusulkan sebagai semacam struktur data untuk bitcoin peer-to-peer.
Dalam jaringan transaksi P2P, masing-masing peers disebut penambang,
mengemas transaksi menjadi blok dan kemudian menjadi struktur data seperti
blockchain. Setiap peers memiliki blockchain lokal dan tetap sama melalui protokol
konsensus. Dengan demikian,, blockchain adalah basis data desentralisasi yang
disimpan oleh semua peers dalam jaringan transaksi P2P. Ada banyak sistem
blockchain, yang paling umum diperkenalkan sebagai berikut: 1. Hyperledger
Fabric adalah implementasi kerangka blockchain. Ini memungkinkan komponen,
seperti konsensus dan layanan anggota, untuk menjadi plug-and-play. Hyperledger
Fabric memanfaatkan teknologi kontainer untuk menampung kontrak pintar yang
disebut "Chaincode", 2. Cita disebut Automation Cryptape Inter-Enterprise Trust.
Ini mengadopsi arsitektur microservice untuk meningkatkan Kinerja jaringan.
dengan arsitektur microservice, simpul logis dapat diskalakan ke sekelompok
server. Konsensus dan eksekusi transaksi dipisahkan sebagai layanan microservice
yang terpisah. Layanan konsensus hanya bertanggung jawab atas pemesanan
transaksi, yang dapat menyelesaikan secara independen sebelum eksekusi
transaksi[2].

Pada penelitian [3] mengumpulkan data blockchain melalui metode berbasis
log. Peneliti mendirikan analyzer untuk setiap log dari masing-masing validasi peer
dari sistem blockchain serta mengurai log dan mendistribusikan log.

Clustering didefinisikan sebagai kumpulan objek dalam satu kelompok
yang serupa. Algoritma clustering K-means adalah algoritma yang digunakan untuk

data tanpa label yaitu data yang tidak diberi label ke dalam kelompok atau kluster



apa pun. Tujuan dari algoritma ini adalah untuk menemukan cluster dalam data
dengan jumlah cluster yang sudah diberikan[4].

Pada penelitian [5] Blockchain adalah sumber data besar yang kaya dan
berkembang. Blockchain utama yang mendasari cryptocurrency, seperti Bitcoin,
memberikan catatan lengkap dan publik dari semua transaksi besar dan kecil, yang
belum pernah terjadi sebelumnya dalam ukuran dan ruang lingkupnya. Selain
Bitcoin dan cryptocurrency lainnya seperti Ethereum, Ripple, dan banyak lagi.
Semua perkembangan ini menunjukkan pentingnya data besar blockchain.
Ketersediaan data ini menghadirkan peluang untuk menemukan cluster dan pola
lain untuk tujuan seperti mendeteksi pola dan tren penggunaan umum, penipuan
keuangan, dan kegiatan lainnya, seperti bermain game, yang meninggalkan jejak
keuangan. Karena cryptocurrency digunakan untuk memproses pembayaran untuk
skema ilegal (seperti cyber-ransom), de-anonymizing dan lainnya.

RabbitMQ adalah broker pesan open source. Ini sering disebut sebagai
middleware messageoriented yang menerapkan Advanced Message Queuing
Protocol (AMQP). Pada dasarnya, RabbitMQ menyediakan platform umum untuk
mengirim dan menerima pesan, di mana ia menjamin keamanan pesan sampai
diterima[6].

1.2.  Rumusan Masalah
Berikut ini yaitu perumusan masalah yang ada pada penyusunan Tugas
Akhir:
1. Bagaimana membuat grafik data RABBITMQ?
2. Bagaimana implementasi algoritma clustering k-means terhadap Kkinerja
RABBITMQ di system Blockchain?

1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan
dibahas pada penelitian ini adalah bagaimana implementasi algoritma clustering k-
means terhadap kinerja RABBITMQ di system Blockchain. Selain itu juga terdapat

batasan masalah pada penulisan tugas akhir ini :



1.  Data yang digunakan yaitu data RABBITMQ
2. Metode yang digunakan untuk mengclustering RABBITMQ adalah K-
Means.

1.4, Tujuan
Adapun tujuan dan manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
a. Melakukan visualisasi data RABBITMQ untuk mendapatkan informasi data
yang disajikan dalam bentuk Parallel Coordinate
b. Menerapkan algoritma clustering untuk mengelompokkan jenis data critical

dan data warning

1.5. Manfaat

Hasil yang didapatkan dari penelitian ini dapat menjadi landasan dalam
pengembangan lebih lanjut mengenai clustering data RABBITMQ di system
Blockchain. Selain itu manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
a. Dapat mempelajari suatu proses clustering
b. Hasil yang di dapatkan dari penelitian ini dapat menjadi dasar untuk

meingkatkan nilai validasi

1.6.  Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini akan melewati

beberapa tahapan sebagai berikut :

1. Tahap Persiapan Data
Tahap ini ialah tahap yang dilakukan setelah masalah yang dibahas telah
sesuai dan relevan diangkat sebagai penelitian. Pada tahap ini diharuskan
untuk membaca literature yang sesuai dengan topik penelitian dan mencari

dataset yang akan digunakan.



2. Tahap Pengolaha Data

Pada tahap ini mambahas mengenai proses bagaimana mengolah suatu

data mentah menjadi data yang siap digunakan.

3. Tahap Mengimplementasikan

Pada tahap ini melakukan proses visualisasi RABBITMQ dengan

menggunakan algoritma clustering k-means.

4. Tahap Analisis

Setelah mendapatkan hasil dari tahap sebelumnya, maka langkah

selanjutnya adalah melakukan analisis terhapada hasil yang telah

didapatkan sebelumnya sehingga didapatkan hasil yang objektif.

1.7. Sistematika Penulisan

Agar lebih mudah dalam proses penyusunan tugas akhir ini, maka dibuatlah

suatu sistematika penulisan yang bertujuan untuk memperjelas isi dari setiap bab

sebagai berikut :

BAB I.

BAB II.

BAB III.

PENDAHULUAN
Pada Bab ini menjelasakan mengenai latar belakang,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat,

metodelogi penelitian dan sistematika penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisikan beberapa literature review yang

berhubungan dengan masalah system Blockhain.

METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini menjelasakan secara sistematis, bagaimana proses
penelitian dilakukan. Penjelasan pada bab ini meliputi

tahapan-tahapan yang dilakukan untuk mempersiapkan data,



BAB IV.

BAB V.

Penerapan algoritma serta model yang digunakan sehingga

tujuan dari penulis tercapai.

ANALISA DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan hasil yang telah diperoleh pada tahap
sebelumnya, data yang diuji akan dianalisa menggunakan
berbagai macam teknik serta validasi hasil.

KESIMPULAN
Pada bab ini berisi penjelasan mengenai kesimpulan dan hasil
yang diperoleh, serta merupakan jawaban yang diperoleh dari

tujuan yang ingin dicapai.
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