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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 Blockchain yaitu Bitcoin yang terdiri dari hashchain dari blok, setiap blok 

berisi set transaksi yang dipesan dan hash dari blok sebelumnya[1]. Blockchain 

pertama kali diusulkan sebagai semacam struktur data untuk bitcoin peer-to-peer. 

Dalam jaringan transaksi P2P, masing-masing peers disebut penambang, 

mengemas transaksi menjadi blok dan kemudian menjadi struktur data seperti 

blockchain. Setiap peers memiliki blockchain lokal dan tetap sama melalui protokol 

konsensus. Dengan demikian,, blockchain adalah basis data desentralisasi yang 

disimpan oleh semua peers dalam jaringan transaksi P2P. Ada banyak sistem 

blockchain, yang paling umum diperkenalkan sebagai berikut: 1. Hyperledger 

Fabric adalah implementasi kerangka blockchain. Ini memungkinkan komponen, 

seperti konsensus dan layanan anggota, untuk menjadi plug-and-play. Hyperledger 

Fabric memanfaatkan teknologi kontainer untuk menampung kontrak pintar yang 

disebut "Chaincode", 2. Cita disebut Automation Cryptape Inter-Enterprise Trust. 

Ini mengadopsi arsitektur microservice untuk meningkatkan kinerja jaringan. 

dengan arsitektur microservice, simpul logis dapat diskalakan ke sekelompok 

server. Konsensus dan eksekusi transaksi dipisahkan sebagai layanan microservice 

yang terpisah. Layanan konsensus hanya bertanggung jawab atas pemesanan 

transaksi, yang dapat menyelesaikan secara independen sebelum eksekusi 

transaksi[2]. 

 Pada penelitian [3] mengumpulkan data blockchain melalui metode berbasis 

log. Peneliti mendirikan analyzer untuk setiap log dari masing-masing validasi peer 

dari sistem blockchain serta mengurai log dan mendistribusikan log.  

 Clustering didefinisikan sebagai kumpulan objek dalam satu kelompok 

yang serupa. Algoritma clustering K-means adalah algoritma yang digunakan untuk 

data tanpa label yaitu data yang tidak diberi label ke dalam kelompok atau kluster 
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apa pun. Tujuan dari algoritma ini adalah untuk menemukan cluster dalam data 

dengan jumlah cluster yang sudah diberikan[4]. 

 Pada penelitian [5] Blockchain adalah sumber data besar yang kaya dan 

berkembang. Blockchain utama yang mendasari cryptocurrency, seperti Bitcoin, 

memberikan catatan lengkap dan publik dari semua transaksi besar dan kecil, yang 

belum pernah terjadi sebelumnya dalam ukuran dan ruang lingkupnya. Selain 

Bitcoin dan cryptocurrency lainnya seperti Ethereum, Ripple, dan banyak lagi. 

Semua perkembangan ini menunjukkan pentingnya data besar blockchain. 

Ketersediaan data ini menghadirkan peluang untuk menemukan cluster dan pola 

lain untuk tujuan seperti mendeteksi pola dan tren penggunaan umum, penipuan 

keuangan, dan kegiatan lainnya, seperti bermain game, yang meninggalkan jejak 

keuangan. Karena cryptocurrency digunakan untuk memproses pembayaran untuk 

skema ilegal (seperti cyber-ransom), de-anonymizing dan lainnya. 

RabbitMQ adalah broker pesan open source. Ini sering disebut sebagai 

middleware messageoriented yang menerapkan Advanced Message Queuing 

Protocol (AMQP). Pada dasarnya, RabbitMQ menyediakan platform umum untuk 

mengirim dan menerima pesan, di mana ia menjamin keamanan pesan sampai 

diterima[6]. 

 

1.2.  Rumusan Masalah 

 Berikut ini yaitu perumusan masalah yang ada pada penyusunan Tugas 

Akhir: 

1. Bagaimana membuat grafik data RABBITMQ? 

2. Bagaimana implementasi algoritma clustering k-means terhadap kinerja 

RABBITMQ di system Blockchain? 

 

1.3.  Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah yang akan 

dibahas pada penelitian ini adalah bagaimana implementasi algoritma clustering k-

means terhadap kinerja RABBITMQ di system Blockchain. Selain itu juga terdapat 

batasan masalah pada penulisan tugas akhir ini : 
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1. Data yang digunakan yaitu data RABBITMQ 

2. Metode yang digunakan untuk mengclustering RABBITMQ adalah K-

Means. 

 

1.4. Tujuan 

 Adapun tujuan dan manfaat yang ingin dicapai dalam  penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Melakukan visualisasi data RABBITMQ untuk mendapatkan informasi data 

yang disajikan dalam bentuk Parallel Coordinate 

b. Menerapkan algoritma clustering untuk mengelompokkan jenis data critical 

dan data warning 

 

1.5. Manfaat 

Hasil yang didapatkan dari penelitian ini dapat menjadi landasan dalam 

pengembangan lebih lanjut mengenai clustering data RABBITMQ di system 

Blockchain.  Selain itu manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Dapat mempelajari suatu proses clustering  

b. Hasil yang di dapatkan dari penelitian ini dapat menjadi dasar untuk 

meingkatkan nilai validasi 

 

1.6. Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini akan melewati 

beberapa tahapan sebagai berikut : 

 

1. Tahap Persiapan Data 

Tahap ini ialah tahap yang dilakukan setelah masalah yang dibahas telah 

sesuai dan relevan diangkat sebagai penelitian. Pada tahap ini diharuskan 

untuk membaca literature yang sesuai dengan topik penelitian dan mencari 

dataset yang akan digunakan. 
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2. Tahap Pengolaha Data 

Pada tahap ini mambahas mengenai proses bagaimana mengolah suatu 

data mentah menjadi data yang siap digunakan. 

 

3. Tahap Mengimplementasikan 

Pada tahap ini melakukan proses visualisasi RABBITMQ dengan 

menggunakan algoritma clustering k-means.  

 

4. Tahap Analisis 

Setelah mendapatkan hasil dari tahap sebelumnya, maka langkah 

selanjutnya adalah melakukan analisis terhapada hasil yang telah 

didapatkan sebelumnya sehingga didapatkan hasil yang objektif. 

 

1.7.  Sistematika Penulisan  

Agar lebih mudah dalam proses penyusunan tugas akhir ini, maka dibuatlah 

suatu sistematika penulisan yang bertujuan untuk memperjelas isi dari setiap bab 

sebagai berikut :  

 

   BAB I.      PENDAHULUAN  

Pada Bab ini menjelasakan mengenai latar belakang, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, 

metodelogi penelitian dan sistematika penulisan.  

 

          BAB II.   TINJAUAN PUSTAKA  

Pada bab ini berisikan beberapa literature review yang 

berhubungan dengan masalah system Blockhain.  

 

            BAB III.   METODOLOGI PENELITIAN  

Pada bab ini menjelasakan secara sistematis, bagaimana proses 

penelitian dilakukan. Penjelasan pada bab ini meliputi 

tahapan-tahapan yang dilakukan untuk mempersiapkan data, 
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Penerapan algoritma serta model yang digunakan sehingga 

tujuan dari penulis tercapai.  

 

             BAB IV.   ANALISA DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini menjelaskan hasil yang telah diperoleh pada tahap 

sebelumnya, data yang diuji akan dianalisa menggunakan 

berbagai macam teknik serta validasi hasil.  

 

 

 BAB V.   KESIMPULAN  

Pada bab ini berisi penjelasan mengenai kesimpulan dan hasil 

yang diperoleh, serta merupakan jawaban yang diperoleh dari 

tujuan yang ingin dicapai. 
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