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BAB I   

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Dewasa ini dunia telah bersatu padu dengan era revolusi industri 4.0, 

dimana setiap aspek kehidupan manusia telah terintegrasi dengan sistem dan 

algoritma teknologi, misalnya penggunaan komputer, smartphone, internet, dan 

teknologi berbasis cloud (Chen & Tsai, 2021; Oke, 2020). Tidak hanya itu 

revolusi industri 4.0 juga mengaruhi aspek  dalam dunia Pendidikan. Hal ini 

ditunjukkan dengan digitalisasi dan modernisasi fasilitas pembelajaran yang mulai 

tersedia di berbagai institusi pendidikan (Li, 2020; Willya et al., 2019). 

Pendidikan sebagai salah satu indikator pembangunan bangsa harus 

mampu beradaptasi dan berkolaborasi khususnya di era revolusi industri 4.0 (Van 

Schalkwyk et al., 2022; Afwan et al., 2020). Hal ini dikarenakan syarat maju dan 

berkembang pendidikan disuatu negara ialah harus mempunyai semangat 

berinovasi dan berkolaborasi dengan perkembangan zaman. Jika hal ini tidak 

dilakukan, maka akan membuat pendidikan itu tertinggal jauh kebelakang (Sin, 

2021 ; Salsabila et al., 2022). 

Dalam mencegah ketertinggalan tersebut kemajuan teknologi dan digital 

dapat dapat digunakan untuk membantu proses pembangunan pendidikan di 

Indonesia (Noviningtyas & Pandin, 2021). Di era digital ini juga telah 

menghasilkan penemuan-penemuan baru yang kemudian dapat memudahkan dan 

juga menimbulkan perubahan  baru di kehidupan manusia ( Lee & Trimi, 2020 ; 

Salsabila et al., 2022). Salah perubahan tersebut ialah perubahan gaya hidup dan 

budaya masyarakat menjadi serba digital (Sudarmo et al., 2021).  

Dengan banyaknya gempuran di era digital ini membuat pengaruh 

globalisasi sangat berdampak  diberbagai sendi kehidupan termasuklah didalam 

melestarikan budaya dan sejarah lokal (Muzakki et al., 2017). Sekolah sebagai 

sebuah lembaga yang menaungi pendidikan dapat membuat sebuah usaha untuk 

tetap mengangkat sejarah dan budaya lokal pada mata pelajaran sejarah 

(Khoirurosyadah & Rachmadyanti, 2022). Hal ini dirasa sangat penting karena 
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banyak dari peserta didik belum terlalu mengenal serta memahami sejarah 

di lingkungan sendiri (Rukmana, 2017). 

Adapun pelestarian sejarah lokal tersebut pada dasarnya telah diatur oleh 

Peraturan Daerah Sumatera Selatan pada tahun 2015 pasal 35 nomor 4 tentang 

Pelestarian Kebudayaan Daerah yang berbunyi, 

 

“Pemanfaatan hasil penulisan sejarah daerah dengan mensosialisasikannya 

melalui jalur pendidikan, media massa penerbitan berkala dan sarana publikasi 

lainnya yang dapat diakses oleh semua lapisan masyarakat”. 

 

Sejalan dengan peraturan tersebut sejarah lokal memiliki makna yang 

begitu penting terhadap masyarakat khususnya masyarakat daerah itu sendiri 

(Jumardi, 2022). Masyarakat akan membentuk sebuah ikatan batin terhadap 

daerah atau lingkungannya sendiri, ketika mereka telah mengetahui sejarah 

lokalnya (Nurullita, 2022). 

Melalui pembelajaran sejarah lokal, diharapkan peserta didik tumbuh 

menjadi generasi muda yang memiliki kesadaran akan sejarah dan budayanya, 

dimana hal ini sangat penting untuk menjadi refleksi kehidupan yang dialami 

(Febriani et al., 2022). Pembelajaran sejarah lokal juga menjadi salah satu bagian 

penting dalam membangun karekter generasi bangsa disaat arus globalisasi yang 

semakin kuat, hal ini tentunya menjadi tantangan untuk mampu menumbuhkan 

kesadaran sejarah bagi generasi muda pada dewasa ini (Salsabila et al., 2022). 

Dewasa ini juga ditemukan fakta lapangan yang menyebutkan bahwa 

semakin pembelajaran itu bersifat konservatif maka peserta didik akan semakin 

tidak memiliki pengalaman apapun atas apa yang telah dipelajarinya (Syarifuddin 

et al., 2017). Oleh karena itu, dalam penyampaian materi sejarah lokal dibutuhkan 

adanya sumber belajar yang interaktif, salah satunya yaitu dengan menerapkan 

sumber belajar digital yang dapat dimanfaatkan untuk memberikan materi sejarah 

lokal sesuai dengan analisis kebutuhan peserta didik (Magdalena et al., 2020). 

Kesuksesan peserta didik dalam memperoleh manfaat dari sebuah 

pembelajaran tidak lepas dari kontribusi berbagai faktor pendukung seperti media 

pembelajaran, fasilitas pembelajaran, lingkungan belajar kompetensi guru dan 
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juga materi (Shetu et al., 2021). Dalam penyampaian materi guru dapat 

memanfaatkan lingkungan disekitar peserta didik menjadi sumber belajar 

menyesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran (Irani & Sapto, 2017) Adapun 

salah satu lingkungan yang bisa diberdayakan menjadi sumber belajar dalam mata 

pelajaran sejarah ialah museum. 

Menurut International Council of Museums (ICOM), museum terbuka 

untuk khalayak umum, lembaga nirlaba ini melayani masyarakat dan dalam 

pengembangannya museum juga menghimpun, melindungi, meneliti, 

mengkomunikasikan, serta memamerkan warisan sejarah dan budaya yang 

ditujukan untuk pendidikan, pendidikan, dan hiburan (Sandahl, 2019; Milic, 

2022). 

 Museum dan koleksinya dapat digunakan sebagai sumber pembelajaran 

sejarah yang mampu memberikan pengalaman belajar baik kognitif maupun 

empiris jika dirancang dengan baik (Irani & Sapto, 2017). Pemanfaatan media 

pembelajaran yang berlangsung di luar kelas atau museum dapat memberikan 

dampak positif bagi siswa (Irawan & Hidayat, 2021). Hal ini didukung oleh 

pernyataan Susanto yang menjelaskan bahwa jenis proses pembelajaran yang 

digunakan akan meningkatkan atau menurunkan pemahaman siswa (Hendri, 

2020). 

Seiring dengan evolusi konsep pembelajaran yang mengalami perubahan 

dari metode pembelajaran yang berpusat pada pendidik menjadi metode 

pembelajaran yang berpusat pada peserta didik, museum juga mengalami 

perubahan mendasar dalam perkembangannya awalnya, perpindahan dari 

berorientasi pada koleksi menjadi berorientasi pada pengunjung. Berorientasi 

(Syuhaidi et al., 2020). Akibatnya, tujuan program museum seharusnya tidak lagi  

hanya fokus pada koleksi museum, tetapi juga bagaimana museum dapat 

mengkomunikasikan koleksinya ke semua lapisan pengunjung dengan cara 

memudahkan aksesnya (Edmonds et al., 2019). 

Akses yang mudah untuk berbagai kelompok demografis pengunjung 

museum, ini akan memberi mereka kesempatan untuk memanfaatkan layanan 

museum, meneliti koleksi, melihat pameran, dan berkonsultasi dengan staf 
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museum (Resta et al., 2021). Uraian ini lebih lanjut menjelaskan tujuan kehadiran 

museum dalam pendidikan, khususnya pembelajaran sejarah (Zaenal et al., 2022). 

Salah satu inovasi yang digunakan dalam mengkomunikansikan museum dengan 

peserta didik adalah dengan penggunaan buku koleksi digital. 

Buku Koleksi Digital atau Digital Book Collection adalah buku yang 

berformat elektronik, berbeda dengan buku cetak yang biasanya berbentuk fisik 

atau konvensional (Fathoni et al., 2021). Sumber belajar ini juga telah terbukti 

mampu menumbuhkan tingkat interaksi dalam pembelajaran dari pendidik kepada 

peserta didik. Sumber belajar digital seperti ini dapat dipakai dalam bermacam 

format serta mampu dikolaborasikan dengan media lainnya, contohnya 

audio,video, annotations dan hyperlink sehingga memudahkan dalam 

penggunaannya (Mumu et al., 2017). 

Praktik penggunaan buku koleksi digital sebagai sarana pembelajaran di 

atas dapat diintegrasikan ke dalam proses pembelajaran untuk mendukung 

pembelajaran sejarah di museum, maupun sebagai perangkat yang mendukung 

proses pembelajaran (Williamson et al., 2021). Adapun salah satu museum yang 

dapat dijadikan sebagai sumber belajar buku koleksi digital yaitu Museum Negeri 

Sumatera Selatan. 

Museum ini memiliki banyak ribuan jenis benda koleksi. Dari sekian 

banyak koleksi ada beberapa koleksi yang menjadi masterpiece di tempat ini. 

Berbagai macam koleksi tersebut kemudian disusun berdasarkan periodesasi. 

Mulai dari koleksi masa Prasejarah Sumatera Selatan, Kedatuan Sriwijaya, 

Kesultanan Palembang, Masa Kolonial, Masa Revolusi fisik, hingga  koleksi 

kerajinan tradisional Sumatera Selatan. (Syafruddin et al., 2020). Mengenai 

koleksi Museum Negeri Sumatera Selatan yang dijadikan sebagai bahan sumber 

belajar penelitian ini, hanya koleksi-koleksi tertentu saja yang relevan dengan 

penelitian. 

Koleksi tersebut relevan dan berfungsi sebagai komponen sumber belajar 

yang dikembangkan. Adapun koleksi ialah koleksi pada masa Kolonial, seperti 

sepatu terompah, topi pejabat Kolonial Belanda, kopiah para Pesirah Marga, mata 

uang Belanda atau VOC, pedang Belanda, pistol VOC, dan benda-benda 
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peninggalan tentara belanda seperti botol minumnya. 

Pembuatan Buku koleksi digital tersebut tentunya memerlukan software 

ataupun aplikasi yang mendukung dan untuk pembuatan ini peneliti menggunakan 

website Flippingbook.com. Adapun alasan mengapa peneliti memilih website ini 

karena adanya banyak sekali fitur dan kelebihan yang tersedia di dalamnya antara 

lain mampu mengubah file pdf menjadi bentuk digital (Muna et al., 2021). 

Berdasarkan data yang didapat dari analisis kebutuhan yang dilakukan di 

SMA Srijaya Negara Palembang melalui google form. Adapun hasil dari analisis 

ini  ditemukan sekitar 70% peserta didik tidak mengetahui sejarah lokalnya 

sendiri. Tentu saja hal ini sangat berbeda dengan Peraturan Menteri Pendidikan 

dan Kebudayaan Republik Indonesia nomor 79 tahun 2014 tentang muatan lokal 

dan proses pembelajaran tentang peluang dan ciri khas daerah (Samad, et al., 

2020). 

Selain itu peneliti juga menemukan bahwa guru di SMA Srijaya Negara 

cenderung hanya menyampaikan materi pelajaran menggunakan buku atau modul 

cetak. Sehingga jarang menggunakan media pembelajaran digital interaktif, serta 

belum ada kajian mendalam tentang pengembangan buku digital menggunakan 

aplikasi flipbook untuk siswa di sekolah menegah atas (Perdana et al., 2021).  

Peneliti memilih SMA Srijaya Negara Palembang sebagai tempat 

penelitian. Hal ini dikarenakan SMA Srijaya Negara Palembang merupakan salah 

satu sekolah di Palembang yang menjadi bagian dari kerjasama pendidikan Unsri, 

dukungan sekolah terhadap pembelajaran berbasis teknologi sangat kuat. SMA 

Srijaya Negara Palembang memanfaatkan komputer dan proyektor dalam proses 

pendidikannya. Selain itu, sekolah memiliki fasilitas yang mendukung seperti lab 

komputer dan proyektor yang cocok untuk menggunakan metode pengajaran 

berbasis komputer. 

Untuk menyempurnakan penelitian ini, juga disertakan kajian relevan 

sebelumnya sebagai acuan dalam pengembangan buku koleksi digital tentang 

kolonialisme berbasis flipping book di kota Palembang sebagai sumber 

pembelajaran sejarah di SMA. 

Adapun penelitian pengembangan bahan ajar sudah dilakukan oleh 
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peneliti terdahulu berjudul ”Pengembangan Bahan Ajar Materi Koleksi Museum 

Sultan Mahmud Badaruddin II Berbasis Flip Book Maker pada Mata Pelajaran 

Sejarah Kelas X di SMA Negeri 1 lndralaya Utara” Adapun hasil yang ditemukan 

dalam penelitian ini mengungkapkan bahwa bahan ajar digital book bisa 

dikatakan lulus validitas ketika hasil penelitian yang mana hasil ini merupakan 

hasil penilaian ahli validitas yakn 4,10 yang secara otomatis masuk kategori valid 

(Putri, 2016). 

Selanjutnya juga penelitian dengan judul ―Pengembangan Modul 

Elektronik Berbasis 3D Pageflip pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X di SMA 

Negeri I Tanjung Raja” telah di uji cobakan dimana peserta didik memberikan 

jawaban post test, lalu dipaparkan bahan ajar Flippingbook  selanjutnya peserta 

didik  dengan mengisi kembali pot test dimana peserta didik mencapai 81% di 

atas Ketercapaian Kompetensi Minimal (Oktari, 2019). 

Penelitian yang ketiga, dengan judul ―Pengembangan Bahan Ajar DigitaI 

Berbasis Anyflip pada Materi Kebiasaan Makan Masyarakat Palembang untuk 

Mendukung Pembelajaran Online Mata Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera 

Selatan‖ memperoleh hasil valid dan dinyatakan berhasil lulus menjadi bahan ajar 

yang efektif dan efisien khususnya pada bidang pendidikan (Oktaviani, 2022). 

Dari uraian ketiga penelitian di atas dapat ditemukan bahwa penelitian 

pengembangan bahan ajar digital merupakan penelitian yang menghasilkan sarana 

pembelajaran yang efisien dan efektif dalam kegiatan pembelajaran. Adapun letak 

perbedaan dari penelitian sebelumnya dengan penelitian yang akan dilakukan 

peneliti yaitu peneliti menggunakan website Flippingbook, dimana konten nya 

akan beragam mulai dari gambar, video, podcast, hyperlink serta dapat 

diintegrasikan dengan berbagai fitur seperti google drive, google sheet, dan 

google analytics dan didukung dengan susunan konten yang tidak monoton 

sehingga membuat peserta didik nyaman dalam membacanya.  

Adapun penelitian terdahulu mengenai sumber belajar digital juga 

memperlihatkan bahwa sumber belajar ini layak digunakan dalam pembelajaran. 

Tidak hanya itu dengan perkembangan dunia pendidikan di era digital seperti 

sekarang ini juga menimbulkan sebuah inovasi yang sejalan dengan hal tersebut 
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yakni dengan pengembangan bentuk e-modul digital (Safitri, 2016). 

Hal ini sejalan dengan keyakinan peneliti bahwa buku koleksi digital ini 

harus dibuat, karena hal ini dapat membantu siswa dalam mempelajari sejarah 

khususnya sejarah daerah Sumatera Selatan dimanapun dan kapanpun. Peneliti 

juga mengharapkan bahan ajar ini mampu menunjukkan jati diri mereka yang 

sebenarnya dan kepekaan mereka terhadap sejarah lokal daerah yang ada di 

lingkungan mereka sendiri. 

Berdasarkan informasi latar belakang yang telah diberikan, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan dengan judul 

”Pengembangan Buku Koleksi Digital Berbasis Flippingbook Materi 

Kolonialisme di Kota Palembang sebagai Sumber Belajar Sejarah di Sekolah 

Menengah Atas”. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan uraian permasalahan  diatas maka muncul beberapa 

rumusan masalah penelitian yaitu sebagai berikut:  

1. Bagaimana mengembangkan buku koleksi digital berbasis flippingbook materi 

kolonialisme di Kota Palembang sebagai sumber belajar sejarah di sekolah 

menengah atas untuk mendukung pembelajaran sejarah khususnya sejarah 

lokal daerah yang valid ?  

2. Bagaimana mengembangkan buku koleksi digital berbasis flippingbook materi 

kolonialisme di Kota Palembang sebagai sumber belajar sejarah di sekolah 

menengah atas untuk mendukung pembelajaran sejarah khususnya sejarah 

lokal daerah yang efektif  ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan yang diharapkan peneliti dari penelitian ini, yaitu:  

1. Untuk menghasilkan buku koleksi digital berbasis flippingbook materi 

kolonialisme di Kota Palembang sebagai sumber belajar sejarah di sekolah 

menengah atas untuk mendukung pembelajaran sejarah khususnya sejarah 

lokal daerah yang valid 
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2. Untuk menghasilkan buku koleksi digital berbasis flippingbook materi 

kolonialisme di Kota Palembang sebagai sumber belajar sejarah di sekolah 

menengah atas untuk mendukung pembelajaran sejarah khususnya sejarah 

lokal daerah yang efektif 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoretis.  

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sebuah inovasi pendekatan 

penggunaan media interaktif dalam pembelajaran sejarah bagi siswa kelas akhir 

SMA, juga diharapkan dapat memberikan sedikit pengetahuan kepada pembaca 

yang dapat dimanfaatkan sebagai sumber yang relevan untuk penelitian yang 

akan datang.  

1.4.2 Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik  

Hal ini dimaksudkan agar siswa lebih terlibat dalam pembelajaran 

sejarah lokal di lingkungan terdekatnya dan juga untuk memfasilitasi 

pemahaman siswa terhadap gaya belajarnya masing-masing, sehingga 

memudahkan pembelajaran. 

b. Bagi Guru  

Diharapkan dapat menjadi sumber acuan bagi guru dalam mengajar 

sejarah lokal namun dikemas dengan teknologi yang menarik, sehingga 

diharapkan dapat terciptanya pembelajaran sejarah yang kondusif dengan 

kondisi yang tidak monoton dan membosankan. 

c. Bagi Sekolah  

Tersedianya sumber belajar digital berbasis Flippingbook yang valid 

untuk pembelajaran sejarah, sumber belajar ini dapat memudahkan proses 

belajar mengajar dan membuatnya lebih efektif dan efisien. 

d. Bagi Peneliti Lain  

Memperkaya khazanah pengetahuan sehingga dapat dijadikan sumber 

referensi belajar yang berhubungan dengan pengembangan digital book berbasis 

Flippingbook pada materi Kolonialisme di kota Palembang. 
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