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BAB I 

PENDAHALUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Pendidikan di Indonesia memiliki tujuan dan fungsi, yang telah diatur dalam undang-

undang No. 3 tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional. Dalam pasal 3 yang menyatakan 

“Pendidikan Nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta 

peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan 

untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa 

kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan 

menjadi warga Negara yang demokratis serta bertanggung jawab” (Sujana, 2019 : 30).  

Pendidikan ialah usaha yang dilakukan oleh generasi muda untuk mengubah pola pikir 

dan bekal untuk menghadapi perkembangan zaman di era globalisasi. Sehubungan dengan hal 

tersebut, pendidikan perlu dilakukan dengan sebaik mungkin agar menghasilkan sumber daya 

manusia yang memiliki kualitas/mutu, relevansi dan efisiensi yang baik (Wardiana, 2002 : 

228). Perkembangan teknologi yang terjadi saat ini, dapat memudahkan kegiatan untuk 

dilaksanakan  dengan cepat, tepat dan akurat. Dalam dunia pendidikan, teknologi memberikan 

banyak kemudahan dan inovasi-inovasi baru (Marryono Jamun, 2018 : 48). Dalam proses 

pembelajaran tentunya membutuhkan beberapa aspek untuk mendukung pembelajaran, salah 

satu yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran yaitu bahan ajar. Bahan ajar ialah materi yang 

disusun secara sistematis yang digunakan oleh pendidik dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran (Magdalena et al., 2020 : 312). 

Peningkatan minat pembelajaran peserta didik dapat dilakukan dengan menggunakan 

bahan ajar yang menarik dan interaktif dalam proses pembelajaran berlangsung. Sehingga 

selama proses pembelajaran pendidik tidak hanya menggunakan metode ceramah dan gaya teks 

book dengan adanya bahan ajar maka proses pembelajaran akan lebih bervariatif (Nurhalimah 

Erdi & Padwa, 2021: 22-23). Sehubungan dengan hal tesebut yang dapat digunakan untuk 

bahan ajar ialah modul dengan memanfaatkan teknologi, atau yang biasa disebut dengan modul 

elektronik (E-modul) yang dapat ditampilkan dengan menarik (Hernawan et al., 2012:5).  

Penggunaan E-modul dapat digunakan dalam berbagai mata pelajaran yang ada di 

sekolah, seperti salah satunya yaitu mata pelajaran sejarah terkhusus pada materi sejarah lokal 

yang masih sulit untuk menemukan sumber belajar atau bahan ajar. Dengan adanya E-modul 

tersebut dapat membuat proses pembelajaran mata pelajaran sejarah lebih menarik, yang mana 

kedudukan pelajaran sejarah saat ini memiliki posisi yang penting untuk membentuk karakter 
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peserta didik berdasarkan nilai yang terkandung didalam pelajaran sejarah serta dalam ilmu 

pengetahuan, Sejarah termasuk dalam ilmu sosial (Agustinova, 2018 : 5-6).  

Pembentukan karakter peserta didik juga dapat berpengaruh pada lingkungan tempat 

tinggal peserta didik sehingga peserta didik perlu memahami lingkungan tempat tinggalnya 

(Mansur, 2017). Pembelajaran sejarah lokal diperlukan sebagai dasar peserta didik dapat 

memahami tempat tinggalnya. Sejarah lokal di Sumatera Selatan memiliki banyak peninggalan 

dan juga nilai-nilai yang dapat diambil untuk pembelajaran pada masa kini. Sehubungan 

dengan hal tersebut maka, dengan pembelajaran sejarah lokal dapat membantu pendidik untuk 

membentuk karakteristik peserta didik dalam proses pembelajaran (Y. Wijayanti, 2017).  

Salah satu sejarah lokal di Sumatera Selatan yaitu adanya revolusi fisik yang ada di 

Sumatera Selatan pasca kemerdekaan Indonesia untuk mempertahankan kemerdekaan di 

baguan Sumatra Bagian Selatan dengan tokoh-tokoh dan beberapa pejuang lainnya yang saling 

membantu dalam mempertahankan kemerdekaan (Syafruddin et al., 2020). Berdasarkan 

peristiwa tersebut, terdapat beberapa nilai kehidupan yang dapat diambil, salah satunya yaitu 

rasa nasionalisme pejuang kemerdekaan yang secara bersama-sama mempertahankan 

kemerdekaan di Sumatera Bagian Selatan.  

Sehubungan dengan hal tersebut, terdapat sebuah perjuangan rakyat Palembang dalam 

proses mempertahankan Kemerdekaan di Sumatera Bagian Selatan, yaitu perlawanan rakyat 5 

hari 5 malam (S. W. Sari, 2019). Dengan perkembangan zaman yang semakin maju ini, materi 

sejarah lokal tidak banyak dibahas dalam buku ajar peserta didik. Sementara itu, peserta didik 

perlu mengetahui sejarah tentang lingkungannya serta sekalinya ada peserta didik kurang 

mendapatkan informasi. Maka diperlukan sebuah bahan ajar dengan kombinasi yang menarik 

agar dapat dipelajari oleh peserta didik.  

Berdasarkan hasil wawancara awal di SMA Srijaya Negara Palembang pada tanggal 4 

Juni 2022 dengan Salah satu pendidik mata pelajaran Sejarah, peserta didik mempelajari materi 

revolusi fisik di Palembang pada kelas XII semester 1 (Ganjil). Pendidik dan juga peserta didik 

memilliki kendala yaitu belum memiliki bahan ajar yang dapat mendukung pembelajaran 

dengan materi revolusi fisik di Palembang terkhusus pada materi perlawanan lima hari lima 

malam di Palembang karena peserta didik hanya memiliki buku ajar peserta didik. 

Berdasarkan pada masalah diatas, maka dibutuhkan untuk adanya solusi yang tepat. 

Dalam hal ini peran pendidik diutamakan bukan hanya sebagai penyampaian informasi 

pembelajaran sejarah di sekolah akan tetapi peran pendidik juga dibutuhkan dalam menentukan 

metode pembelajaran, bahan ajar dan model pembelajaran yang akan digunakan dalam proses 

pembelajaran serta pendidik juga perlu menentukan upaya untuk peserta didik dapat terlibat 
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dalam proses pembelajaran sehingga terjadi pembelajaran dua arah. Dengan adanya hal 

tersebut maka peserta didik memiliki motivasi untuk mengikuti pembelajaran sejarah.  

Penelitian ini memiliki relevansi dengan beberapa penelitian terdahulu. Penelitian 

relevan yang pertama yaitu penelitian Riza Umami, Nurul Umamah, Sumardi dan Riza Afita 

Surya, dengan judul Development Of Historical Learning E-Module Based Value Clarification 

Technique (Vct), (Jurnal Historica Vol 5 Issue 1, Februari 2021). Dengan hasil penelitian 

pengembangan E-modul pembelajaran sejarah telah tervalidasi ahli dan mencapai persentase 

isi yaitu 88% dengan kualifikasi baik, persentase desain pembelajaran 83,33% dengan 

kualifikasi baik, serta persantase bahasa yang digunakan mencapai 76% dengan kualifikasi 

baik (Umami et al., 2021 : 19-36).  

Penelitian relevan yang kedua yaitu penelitian Octi Rjeky Mardasari, Aiga Ventivani, 

Lukluk UI Muyassaroh dan Witi Rahma dengan judul Pengembangan E-Modul Interaktif 

Sejarah Kesusastraan Tiongkok Sebagai Alternatif Media Pembelajaran Daring Untuk 

Mendukung Kemandirian Belajar (Seminar Nasional Pembelajaran Bahasa dan Sastra 5, ISSN 

: 2541-349X). Dengan hasil penelitian bahwa 97,6% mahasiswa tertarik pada perkuliahan 

sejarah kesusastraan Tiongkok dengan menggunakan bahan ajar modul eletronik (Mardasari et 

al., 2021: 52-62).  

Penelitian relevan yang ketiga yaitu penelitian Hairun Nisak, Ratu Wardarita, dan Dessy 

Wardiah dengan judul Pengembangan Modul Dan E-Modul Menulis Teks Laporan Hasil 

Observasi Melalui Model Pembelajaran Discovery Learning Sma Negeri 1 Palembang 

(Wahana Didaktika Vol.20 No.1, Januari 2022). Hasil penelitian menyebutkan bahwa e-modul 

telah diujicobkaan dengan tahap one to one dan small group dan dinyatakan bahwa 

pembelajaran dengan menggunakan e-modul dapat meningkatkan kemampuan pembelajaran 

dan menulis laporan hasil observasi (Nisak et al., 2022 : 116-127).  

Penelitian relevan yang keempat yaitu penelitian Alin D Astuti Putri, Sumardi dan Resa 

Respati dengan judul Pengembangan Bahan Ajar Digital Flipbook untuk Siswa SD. (Jurnal 

Pedadidaktika Vol.9 No.1, Tahun 2022). Dengan hasil penelitian desain dirancang dengan 

sederhana agar dapat di implementasikan di Sekolah Dasar, pada uji kelayakaan oleh para ahli 

dan menyatakan bahwa flipbook sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan, pada tahap ujicoba 

flipbook menunjukkan hasil yang baik yaitu mudah dipahami oleh peserta didik (Putri et al., 

2022 : 228-241).  

Penelitian relevan yang kelima yaitu penelitian Shofwatul Qolbiyah dengan judul 

Pengembangan buku pengayaan elektronik berbasis flipHTML5 materi situs candi di 

kabupaten pasuruan untuk kelas x is 1 madrasah aliyah maarif sukorejo. (Repositori 
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Universitas Negeri Malang, 2021). Adapun hasil penelitiannya yaitu pada uji coba 

kelompok kecil dengan 8 responden mendapatkan 87% dengan kategori sangat efektif 

dan pada uji coba kelompok besar dengan 21 responden mendapatkan 86% dengan 

kategori sangat efektif (Qolbiyah, 2021).  

Pembuatan bahan ajar juga tidak terlepas dari perkembangan teknologi pada abad 21 ini, 

dan juga peran generasi muda yang mampu menjalankan teknologi tersebut. Dalam hal ini, 

pendidik juga perlu memiliki kreatifitas yang lebih dalam pembuatan desain bahan ajar serta 

harus mampu mengoperasikan dan memanfaatkan teknologi yang telah tersedia. Sehingga 

dengan desain yang dikembangkan peserta didik memiliki ketertarikan untuk mempelajarinya 

serta pembelajaran sejarah akan lebih memiliki makna bagi peserta didik (Anggraeini, 2018 : 

44-68).  

Salah satunya ialah dengan meggunakan modul elektronik berbasis Flip HTML5 dengan 

materi sejarah lokal Perlawanan Lima Hari Lima Malam di Palembang dan menggunakan 

model pembelajaran ADDIE. Flip HTML5 merupakan sebuah perangkat lunak yang dapat 

membuat bahan ajar agar dapat dijadikan media pembelajaran peserta didik. Flip HTML5  

memiliki fitur yang dapat mengubah pdf menjadi sebuah buku eletronik dan dapat ditambahkan 

video, gambar dan juga suara (Ario, 2021 : 17-24). Adapun perbedaan dari penelitian 

sebelumnya yaitu peneliti akan mengembangkan e-modul dengan materi Perlawanan Lima 

Hari Lima Malam di Palembang dengan Flip HTML5 pada mata pelajaran sejarah dengan 

penyampaian materi yang lebih menarik dan kedepannya diharapkan dengan adanya 

pengembangan E-modul ini dapat meningkatakan minat dan motivasi belajar peserta didik dan 

juga sebagai sumber belajar sejarah lokal. Berdasarkan uraian di atas maka peneliti akan 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-Modul Menggunakan Flip Html5 

Materi Perlawanan 5 Hari 5 Malam Di Palembang Mata Pelajaran Sejarah Kelas XII Sma 

Srijaya Negara Palembang”  

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis merumuskan masalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana mengembangkan E-modul menggunakan Flip HTML5 dalam materi 

Perlawanan 5 Hari 5 Malam di Palembang dengan model pembelajaran ADDIE Kelas 

XII yang valid ?  

2. Bagaimana efektivitas pengembangan E Modul menggunakan Flip HTML5 dalam materi 

Perlawanan 5 Hari 5 Malam di Palembang dengan model pembelajaran Addie Kelas XII 

di SMA Srijaya Negara Palembang ?  
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1.3 Tujuan Pengembangan 

1. Menghasilakn E-Modul dengan menggunakan Flip HTML5 materi Perlawanan 5 Hari 5 

Malam di Palembang dengan model pembelejaran Addie yang dapat digunakan dan juga 

meningkatakan minat belajar peserta didik dalam pembelajaran sejarah lokal serta hasil 

belajar peserta didik.  

2. Mengetahui efektifitas pengembangan E-modul menggunakan Flip HTML5 materi 

Perlawanan 5 Hari 5 Malam di Palembang mata pelajaran sejatah kelas XII SMA Srijaya 

Negara Palembang.  

   

1.4 Manfaat Penelitian  

1. Bagi pendidik dan calon pendidik, dapat membantu pendidik dan calon pendidik sebagai 

alternatif referensi baha belajar yang bersifat inovarif dan interaktif, sehingga dengan 

adanya bahan belajar ini dapat menumbuhkan minat pendidik dan calon pendidik untuk 

ikut membuat alternatif sumber belajar yang lebih baik.  

2. Bagi peserta didik, peneliti besar menaruh harapan agar peserta didik dapat menambah 

pengetahuan tentang sejarah lokal dengan adanya E-modul.  

3. Bagi penelitian selanjutnya, penelitian pengembangan ini memiliki potensi yang banyak 

untuk dapat dikembangkan lebih lanjut seiring dengan berkembangnya teknologi dan 

informasi di era globalisasi ini, serta pada pengembangan E-modul ini menggunakan 

model pembelajaran Addie.  

 

1.5 Spesifikasi Produk yang diharapkan  

Produk hasil dari penelitian pengembangan ini ialah E-modul dengan menggunakan Flip 

HTML5 yang dikembangkan untuk pembelajaran sejarah lokal dengan materi Perlawanan 5 

Hari 5 Malam pada masa Revolusi Fisik di Palembang dengan model pembelajaran Addie. 

Elektronik modul (E-modul) ini dikembangkan agar peserta didik dapat melakukan 

pembelajaran aktif seperti yang telah ditetapkan pada kurikulum yang berlaku dan dapat 

mencapai target pembelajaran. E-modul dikembangkan juga sebagai bahan untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik serta meningkatan pemahaman peserta didik akan 

sejarah lokal. Dalam pengembangan ini juga memiliki beberapa aspek yang dikembangkan, 

yaitu aspek materi dan aspek media.  
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