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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi telah banyak merubah tatanan 

kehidupan masyarakat salah satunya bidang pendidikan (Kuhlmann, et al., 2019). 

Pendidikan merupakan aspek yang tidak dapat dipisahkan pada kehidupan manusia, 

karena pendidikan merupakan salah satu cara terbaik untuk mengubah kehidupan 

seorang individu (Thangeda, et al., 2016). Melalui proses pendidikan seorang 

individu dapat mengembangkan potensi maupun kualitas yang ada pada dirinya 

(Syarifuddin, 2013). 

Pendidikan dapat kita analogikan sebagai sebuah kegiatan yang dilakukan 

oleh individu dalam upaya mencerdaskan kehidupan bangsa dengan harapan agar 

dapat menghasilkan warga negara yang berkualitas (Ahmad, et al., 2021). 

Sebagaimana yang terdapat pada pada pembukaan UUD 1945 yang berisi kalimat 

“Mencerdaskan kehidupan bangsa”. Kalimat itu secara hierarki juga dituliskan 

kedalam peraturan yang mengatur mengenai pendidikan yang ada di Indonesia. 

Adapun Undang-undang nomor 20 tahun 2003 mengenai Sistem Pendidikan 

Nasional, yang menyebutkan bahwa: 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi yang ada pada dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, dan keterampilan yang dibutuhkan oleh 

individu tersebut, masyarakat, bangsa, dan tentunya negara (M. Yusuf, 

2018:10). Untuk mewujudkan kalimat mencerdasakan kehidupan 

bangsa tentu saja seorang individu harus melewati proses belajar dan 

pembelajaran. 

Berlangsungnya proses belajar dikehidupan seorang individu dapat 

meningkatkan penguasaan dan pencapaian (Kay, et al., 2022).  Hal itu didukung 



dengan pengertian belajar yang menyatakan bahwa belajar merupakan sebuah 

kegiatan yang dilakukan secara sadar oleh individu melalui pengalaman belajar yang 

menghasilkan perubahan perilaku  mencakup berbagai aspek seperti kognitif, afektif, 

dan psikomotorik (Faiza, 2017).  

Kegiatan belajar juga dimaknai sebagai proses interaksi individu dengan 

lingkungannya (Ormazábal, et al., 2021). Kembali pada konsep pendidikan, belajar 

dan pembelajaran merupakan sebuah rangkaian yang tidak dapat dipisahkan 

(Magdalena, et al., 2020). Pembelajaran diartikan sebagai aktivitas yang dilakukan 

oleh pendidik dalam memberikan sebuah pengetahuan atau informasi kepada peserta 

didik dengan tujuan agar terjadi perubahan kearah yang lebih baik (Djamaluddin & 

Wardana, 2019:6 ). Oleh karena itu, peran pendidik sangatlah penting dalam sebuah 

proses pembelajaran. 

Pendidik merupakan pelaku utama yang sangat mempengaruhi proses belajar 

pada pendidikan (Hummelstedt, et al., 2021). Hal tersebut tentulah harus mengacu 

tentang bagaimana seorang pendidik itu dapat menyusun dengan baik rancangan 

pelaksanaan pembelajaran yang nantinya akan digunakan pada proses belajar dan 

mengajar. Dalam proses pembuatan rancangan pelaksanaan pembelajaran pendidik 

mengacu pada kurikulum 2013 yang mampu menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan (Nursobah, 2018). 

Kurikulum 2013 lebih mengedepankan pengembangan dalam nilai-nilai sikap 

sehingga pada ranah ini lebih terasah. Oleh karena itu, pendidik harus mampu 

menampilkan cara belajar yang baru dengan memilah media pembelajaran yang 

menarik bagi peserta didik (Grammens, et al., 2022). Hal tersebut dilakukan sebagai 

upaya pendidik dalam mengembangkan jati diri peserta didik sesuai dengan 

kurikulum 2013 dalam bentuk kecintaan pada tanah air.  Pembangunan jati diri ini 

tentunya diperlukan wawasan mengenai sejarah lokal yang ada di sekitar peserta 

didik terlebih dahulu seperti budaya dan peninggalan bersejarah (Syahputra, et al., 

2020).  



Kenyataan yang banyak ditemui saat ini adalah mayoritas peserta didik tidak 

mengetahui sejarah lokal yang terkadang sangat dekat dengan ligkungan sehari-hari 

mereka. Oleh karena itu, pendidik disini berperan untuk menumbuhkan kesadaran 

peserta didik untuk menghargai dan memahami sejarah lokal yang berada di 

lingkungan sekitarnya terlebih dahulu.  

Sumatera Selatan terkenal akan sejarah-sejarah yang telah berkembang 

didalamnya dimulai dari masa nirleka sampai ke masa perjuangan bangsa dalam 

merebut kemerdekaan, sehingga untuk mempelajari sejarah lokal peserta didik tidak 

akan kehabisan bahan untuk membahasnya. Sumatera Selatan sendiri tepatnya di 

Kota Palembang, terdapat tempat yang bisa dimanfaatkan pendidik dan peserta didik 

untuk mempelajari sejarah lokal terkait peninggalan bersejarah yaitu museum. 

Museum merupakan sebuah lembaga yang bertugas untuk menjaga serta 

memelihara benda-benda warisan masa lampau yang bernilai dan memiliki makna 

mendalam seperti fosil, artefak, dan benda-benda etnografi serta benda tak berwujud 

seperti norma, tradisi, dan nilai (Stuedahl, 2021). Selain sebagai tempat menyimpan 

benda-benda peninggalan masa lampau, museum juga dapat dimanfaatkan oleh 

khalayak umum sebagai sarana edukasi maupun rekreasi (Brown & Mairesse, 2018). 

Salah satu museum yang bisa dimanfaatkan sebagai sarana edukasi di Kota 

Palembang yaitu Museum Negeri Sumatera Selatan. 

Pada penelitian ini observasi dilakukan di SMA Srijaya Negara Palembang, 

dikarenakan sekolah tersebut telah terakreditasi A, sudah menerapkan sistem tatap 

muka seperti semula dan masih rendahya pengetahuan peserta didik mengenai materi 

peninggalan sejarah lokal pada masa praaksara. SMA Srijaya Negara Palembang  

berlokasi di JL. Ogan KOMP FKIP UNSRI, Bukit Lama, Kec. Ilir Barat I, Kota 

Palembang. Studi pendahuluan dilakukan untuk mendapatkan data awal yang akan 

menjadi gambaran sebagai analisis kebutuhan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis audiovisual. 

Peneliti melakukan observasi terhadap peserta didik kelas X IPA SMA Srijaya 

Negara Palembang melalui wawancara dengan guru mata pelajaran  dan penyebaran 



angket yang dilakukan di dalam kelas. Melalui wawancara didapatkan data bahwa 

pada proses pembelajaran peserta didik hanya mengetahui sebagian kecil bentuk 

peninggalan masa praaksara yang terdapat di Sumatera Selatan terkhusus yang berada 

di Museum Negeri Sumatera Selatan dikarenakan rendahnya minat mereka untuk 

mengeksplor dan menggali lebih dalam lagi berbagai peninggalan tersebut. Selain itu, 

terdapat indikasi terjadinya penurunan minat peserta didik untuk belajar sejarah lokal 

materi peninggalan masa praaksara yang ada di Museum Negeri Sumatera Selatan, 

dikarenakan kurangnya penggunaan media oleh pendidik pada saat proses belajar 

mengajar yang mengakibatkan kurangnya tingkat pemahaman dan penguasaan materi  

sejarah lokal pada  masa praaksara.  

Peneliti juga menyertakan pertanyaan pada angket untuk mengetahui gaya 

belajar, pemahaman materi, dan media pembelajaran yang digunakan peserta didik 

selama proses pembelajaran sejarah. Hasil penelitian pendahuluan menunjukan data 

bahwa 68,5% % peserta didik yang ada di kelas X IPA SMA Srijaya Negara lebih 

menyukai gaya belajar dengan menggunakan video yang didalamnya dilengkapi 

dengan gambar, animasi, dan audio. Selanjutnya,  sebanyak 99,9% peserta didik 

menyebutkan bahwa selama proses pembelajaran pendidik menggunakan media 

berupa buku teks dan power point yang membuat 100% peserta didik menginginkan 

pembaharuan dalam proses penyampaian materi dengan menggunakan media lain 

dalam bentuk video. 

Selain itu, didapatkan bahwa 74,2% dari peserta didik kurang memahami 

materi peninggalan koleksi masa praaksara di Museum Negeri Sumatera Selatan 

sebagai sumber belajar sejarah, sedangkan  sebanyak 88,5% peserta didik juga 

menyatakan bahwa terjadi penurunan minat belajar pada diri mereka terkhusus materi  

peninggalan masa praaksara di Museum Negeri Sumatera Selatan. Melalui 

penyebaran angket ini juga diperoleh sebanyak 88,5% peserta didik menyetujui 

apabila terdapat pembaharuan penyampaian materi masa praaksara di Museum 

Negeri Sumatera Selatan menggunakan media berupa video. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berupa penayangan video lebih 



menarik dan memberikan kesan keterbaharuan dalam proses pembelajaran dalam 

meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Penggunaan media berbasis audiovisual banyak digunakan dalam 

pengembangan media pembelajaran yang dapat digunakan sebagai solusi untuk 

menyelesaikan permasalahan yang dihadapi peserta didik. Salah satu aplikasi yang 

popular adalah filmora 11. Aplikasi ini terbilang ringan, pada pengoperasiannya 

terbilang mudah, proses editing yang tidak memerlukan waktu yang lama, dan 

memiliki berbagai fitur serta efek yang dapat digunakan untuk membuat video 

pembelajaran lebih menarik  bagi peserta didik (Anggraeni, et al., 2021). 

Penelitian yang telah dilakukan sebelumnya menunjukan bahwa penggunaan 

media audiovisual berbasis filmora 11 telah terbukti berhasil meningkatkan 

pencapaian hasil belajar. Penelitian pertama yang dilakukan Anggraeni, et al. (2021) 

yang membahas tentang “Pengembangan Video Pembelajaran Menggunakan 

Software Wondershare Filmora Pada Pelajaran Matematika Materi Nilai Mutlak 

Kelas X di Sekolah Menengah Kejuruan Pada Masa Covid-19 Tahun Ajaran 

2020/2021” Hasil dari penelitian tersebut dapat dikatakan berhasil karena hasil dari 

ahli media, materi, dan peserta didik didapatkan hasil bahwa dari aspek visual, aspek 

media, video pembelajaran ini dapat menunjang dalam proses belajar dan 

pembelajaran dalam masa Covid-19. Selain itu, media pembelajaran yang 

dikembangkan juga telah disesuaikan oleh peneliti sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik. 

Penelitian kedua dilakukan Bouato, Lihawa & Rusiyah (2020) yang 

melakukan penelitian mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Sparkol Videoscribe yang diintegrasikan dengan Wondershare Filmora Pada Mata 

Pelajaran Geografi Materi Mitgasi Bencana Alam”. Hasil dari penelitian tersebut 

dapat dikatakan berhasil karena hasil dari penelitian menunjukkan nilai presentase 

rata-rata 94,90% dari hasil validasi media pembelajaran oleh ahli materi, ahli media, 

dan guru mata pelajaran. Selain itu, didapatkan pula hasil dari uji coba skala terbatas 

kepada peserta didik dengan nilai presentase rata-rata 89,88% sehingga dapat 



disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis Sparkol Videoscribe yang 

diintegrasikan dengan Wondershare Filmora pada materi mitigasi bencana alam 

sudah dapat digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah dan mendapatkan 

respon yang sangat baik dari peserta didik. 

Penelitian ketiga dilakukan Octavianti (2020) yang melakukan penelitian 

mengenai “Pengembangan Video Pembelajaran Materi Praaksara Mata Pelajaran 

Sejarah Kelas X Sma Negeri 9 Kota Jambi”. Penelitian ini bertujuan untuk  untuk 

menghasilkan produk media pembelajaran yaitu video pembelajaran dan 

menerapkannya pada pembelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 9 Kota Jambi. 

Pada penelitian yang dilakukan mendapatkan hasil presentase dari ahli media sebesar 

92 % maka produk ini termasuk dalam kategori sangat layak dan hasil validasi ahli 

materi dengan presentase 85% termasuk dalam kategori sangat layak. Hasil uji coba 

perorangan, jumlah skor rata-rata persentase 76,29%. termasuk dalam kategori sangat 

baik. Hasil uji coba kelompok kecil, jumlah skor rata-rata persentase 82,08%. 

termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Hasil uji coba kelompok besar, jumlah skor 

rata-rata persentase 72,91%.  

Berdasarkan ketiga penelitian terdahulu, hal tersebut mendorong peneliti 

untuk mengembangkan media pembelajaran audiovisual berbasis filmora 11 dalam 

mengatasi permasalahan terkait menurunnya minat peserta didik untuk mempelajari 

peninggalan masa praaksara yang ada di Museum Negeri Sumatera. Sehingga 

nantinya dapat menjadi solusi untuk meningkatkan minat peserta didik untuk belajar 

dan memberikan hasil belajar yang baik bagi peserta didik. Berdasarkan penjelasan 

tersebut maka peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Audiovisual  Menggunakan Filmora 11 Materi Peninggalan 

Masa Praaksara di Museum Negeri Sumatera Selatan pada Pembelajaran 

Sejarah Kelas X SMA Srijaya Negara Palembang”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 



Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka yang menjadi rumusan masalah 

dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana validitas media pembelajaran audiovisual menggunakan Filmora 

11 materi Peninggalan Masa Praaksara di Museum Negeri Sumatera Selatan 

pada Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Srijaya Negara Palembang? 

2. Bagaimana efektifitas penggunaan media pembelajaran audiovisual  

menggunakan Filmora 11 materi Peninggalan Masa Praaksara di Museum 

Negeri Sumatera Selatan pada Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Srijaya 

Negara Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian rumusan masalah diatas maka yang menjadi tujuan penelitian 

dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mengetahui validitas media pembelajaran audiovisual  menggunakan Filmora 

11 materi Peninggalan Masa Praaksara di Museum Negeri Sumatera Selatan 

pada Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Srijaya Negara Palembang 

2. Mengetahui efektifitas penggunaan media pembelajaran audiovisual  

menggunakan Filmora 11 materi Peninggalan Masa Praaksara di Museum 

Negeri Sumatera Selatan pada Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Srijaya 

Negara Palembang 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi pendidik, media pembelajaran audiovisual  menggunakan Filmora 11 

dapat dijadikan alternatif media pembelajaran dalam mengatasi permasalahan 

pada kegiatan belajar mengajar di dalam kelas. 

2. Bagi peserta didik, media pembelajaran audiovisual  menggunakan Filmora 

11 dapat memotivasi peserta didik agar terus mempelajari sejarah lokal yang 

ada di Sumatera Selatan. 



3. Bagi Sekolah, media pembelajaran audiovisual  menggunakan Filmora 11 

dapat dijadikan solusi untuk meningkatkan mutu serta kesadaran peserta didik 

untuk mempelajari sejarah lokal yang ada di Sumatera Selatan. 

4. Bagi peneliti, sebagai pedoman untuk selalu mengembangkan media 

pembelajaran yang menarik bagi peserta didik demi mewujudkan tujuan dari 

pendidikan nasional. 
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