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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Aplikasi teknologi informasi dan komunikasi yang merupakan 

pengembangan teknologi diantaranya adalah media komputer. Komputer 

merupakan aplikasi dari teknologi berbasis informasi dan komunikasi yang 

dimanfaatkan sebagai perangkat utama untuk mengolah data menjadi informasi 

yang bermanfaat dengan memproses, menyajikan dan mengelola informasi. 

Dengan peranan yakni menggantikan peran manusia dengan melakukan kegiatan 

otomasi suatu tugas atau proses tertentu, memperkuat peran manusia yaitu 

menyajikan informasi, tugas atau proses, serta melakukan restrukturisasi atau 

melakukan perubahan-perubahan terhadap suatu tugas atau proses yang dilakukan 

(Affandi, Muhajir, 2018). 

Sistem informasi persediaan yang baik dan akan sangat membantu pihak 

manajemen dalam menentukan keputusan-keputusan ataupun kebijakan-kebijakan 

yang nantinya akan mempengaruhi jalannya proses produksi, stock barang baik 

tidaknya suatu sistem informasi sangat tergantung dari cepat lambatnya informasi 

didapat serta akurat tidaknya informasi yang mampu memberikan informasi 

secara cepat, tepat serta akurat kepada pihak-pihak yang memerlukan khususnya 

dalam sektor bisnis dan usaha (Agusvianto, 2017). 

Saat ini proses pengelolaan data barang yang berlangsung di Revolver 

Coffee masih sangat sederhana dan dilakukan secara sederhana yakni mulai dari 

pencatatan daftar barang, pendataan barang masuk, pendataan pemakaian dan 

penggunaan barang serta data-data pesanan masih dikerjakan dengan tulisan 

tangan pada buku catatan transaksi yang rentan rusak dan hilang. Sering juga 

terjadi salah tulis bahkan tulisan tidak terbaca yang mengakibatkan kesalahan 

dalam proses penghitungan. Selain itu dalam proses penyusunan laporan 

membutuhkan waktu yang relatif lama karena harus mengumpulkan semua data 

dari buku catatan yang bisa saja rusak atau bahkan hilang.   

Penelitian ini dilakukan dengan upaya untuk membantu mengatasi 

permasalahan tersebut dengan membangun sebuah aplikasi yang dapat digunakan 
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dalam memudahkan proses pengelolaan data persediaan barang sehingga 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam usaha. Dengan demikian penulis 

menggunakan judul penelitian”Aplikasi Persediaan Barang Pada CV. Revolver 

Coffee Berbasis Website” dalam mempermudah proses pengelolaan persediaan 

data barang. 

 

1.2 Tujuan 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Aplikasi 

Persediaan Barang Pada CV. Revolver Coffee Berbasis Website untuk 

mempermudah dalam mengelola data persediaan barang. 

 

1.3 Manfaat 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat, antara lain: 

1.) Mempermudah dalam mengelola data persediaan barang, data barang 

masuk, data penggunaan barang dan data pemesanan. 

2.) Membantu dalam memantau stok persediaan barang. 

3.) Mempermudah dalam proses penyusunan laporan persediaan. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, antara lain: 

1.) Aplikasi ini digunakan secara spesifik untuk mengelola data persediaan 

barang, data barang masuk, data penggunaan barang dan data pemesanan. 

2.) Aplikasi ini dapat diakses oleh admin dan pimpinan. 

3.) Aplikasi ini dapat menampilkan laporan persediaan yang dapat dilihat 

secara langsung oleh pimpinan. 
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