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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Exe-Learning Materi Nisan- 

nisan Kuno Di Komplek Makam Candi Walang Pada Mata Pelajaran Sejarah Di SMA 

Negeri 1 Indralaya”. Penelitian ini diterapkan di kelas X -10 SMA Negeri 1 Indralaya. 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan materi 

pembelajaran e-modul berbasis eXe-learning materi Nisan-nisan Kuno di Komplek 

Pemakaman Candi Walang pada mata pelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya yang 

valid dan efektif. Sedangkan tujuan penelitian adalah mengembangkan materi 

pembelajaran berbasis e-modul berbasis eXe-learning materi Nisan-nisan Kuno di 

Komplek Pemakaman Candi Walang pada mata pelajaran sejarah di SMA Negeri 1 

Indralaya yang valid dan efektif. Penelitian ini menggunakan model Alessi & Trollip yang 

memiliki tiga tahapan yaitu perencanaan, perancangan, dan pengembangan. Validitas e- 

modul ini divalidasi oleh empat ahli yaitu ahli materi, ahli desain pembelajaran, ahli media 

dan ahli bahasa. Validitas materi memiliki nilai 4,50 dengan kategori sangat valid, validasi 

desain pembelajaran memiliki nilai 4,76 dengan kategori sangat valid, validasi media 

memiliki nilai 4,00 dengan kategori valid dan validasi bahasa memiliki nilai 4,00 dengan 

kategori valid. . Secara keseluruhan rata-rata hasil uji alpha adalah 4,31 dengan kategori 

sangat valid. Pengaruh e-modul berbasis eXe-learning terhadap pembelajaran sejarah di 

SMA Negeri 1 Indralaya terlihat pada tahap pengembangan diperoleh peningkatan hasil 

belajar siswa sebesar 54,07% dengan N-gain sebesar 0,82 yang menunjukkan bahwa 

penelitian ini telah menjawab permasalahan dengan mengembangkan e-modul berbasis 

eXe-learning pada materi batu nisan kuno di Kawasan Makam Candi Walang yang valid 

dan efektif pada siswa kelas X SMA Negeri 1 Indralaya. 

Kata kunci: Pengembangan, E-modul, eXe-learning, validitas, efektivitas, Nisan Kuno 



xiv  

 

 

ABSTRACT 

This research is entitled "The Development of E-module Based on Exe-Learning 

of Ancient Tombstone Material in Candi Walang Cemetery Area on History Subjects at 

SMA Negeri 1 Indralaya". This research was applied at the grade X -10 level of SMA 

Negeri 1 Indralaya. The formulation of the problem in this research was how to develop 

eXe-learning-based eXe-learning material on ancient tombstones at Candi Walang in 

history subjects at SMA Negeri 1 Indralaya that was valid and effective. While the purpose 

of the research was to develop eXe-learning-based eXe-learning material on ancient 

tombstones in Walang Temple on history subjects at SMA Negeri 1 Indralaya that were 

valid and effective. This research usef the Alessi & Trollip model which had three stages, 

namely planning, design, and development. The validity of this e-module was validated by 

four experts, namely material experts, learning design experts, media experts and linguists. 

Material validity had a value of 4.50 with a very valid category, learning design validation 

had a value of 4.76 with a very valid category, media validation had a value of 4.00 with a 

valid category and language validation had a value of 4.00 with a valid category. Overall,  

the average alpha test result was 4.31 with a very valid category. The influence of eXe- 

learning-based e-modules on history learning at SMA Negeri 1 Indralaya could be seen at 

the development stage obtained an increase in student learning outcomes by 54.07% with 

an N-gain of 0.82 which showed that this research has answered the problem by developing 

eXe-learning-based e-modules on ancient tombstone materials at the Candi Walang 

Cemetery Area that were valid and effective in class X of SMA Negeri 1 Indralaya. 

Keywords: Development, E-module, eXe-learning, validity, effectiveness, Ancient 

tombstones 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Hal yang paling mempengaruhi kemajuan sebuah negara ialah sumber daya 

manusia yang berkualitas. Sumber daya manusia yang berkualitas akan ditentukan 

dengan mutu pendidikan. Pendidikan adalah suatu wujud nyata tercapainya tujuan 

Negara Indonesia, hal ini terkandung dalam alenian keempat Pembukaan UUD 

1945. Secara garis besar pendidikan dapat diartikan sebagai proses pengalaman 

belajar yang seumur hidup dalam segala bentuk lingkungan. Sedangkan secara 

khusus adalah sebuah proses pembelajaran yang diadakan oleh suatu lembaga atau 

bisa dikatakan pendidikan formal (Gesmi & Hendri, 2018: 11). 

Secara garis besar ada dua pandangan pendidikan sebagai pendukung 

pembangunan bangsa, yaitu berfokus kepada individual dan masyarakatnya. 

Pendidikan yang berorientasi kepada individual merupakan pendidikan yang 

berfokus kepada pembentukan manusia yang terdidik (educatad person) dengan 

melalui tahapan pengembangan potensi diri. Pengembangan potensi diri dilakukan 

agar insan tersebut dapat memahami usaha beradaptasi dan keikutsertaan dalam 

perubahan, berperan sebagai agen perubahan dan memiliki kemampuan dalam 

memprediksi serta tanggap terhadap lingkungan. Dengan kemampuan tersebut, 

insan terdidik dapat dijadikan model bagi insan lain (reference behavior) dan 

mengambil peran dalam memajukan masyarakat (society building) (Ningrum, 2016: 

1). 

Dilihat dari banyaknya peran pendidikan tersebut, maka pendidikan 

diharuskan mempunyai sumber daya pendidikan untuk mempersiapkan insan-insan 

yang unggul, berperan, kuat dan bisa bersaing. Sumber daya pendidikan adalah 

segala sesuatu yang digunakan sebagai pednukung pelaksanakan kegiatan 

pendidikan yang terdiri dari pendidik, masyakat, dana, dan saran prasarana (UU RI 

NO. 20 TAHUN 2003, 2003) 

Dewasa ini, ilmu pengetahuan mengalami kemajuan dari waktu ke waktu. 

Berkembangnya ilmu pengetahuan ini menyebabkan munculnya teknologi- 
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teknologi baru yang menandakan modernisasi zaman. Saalah satunya yaitu 

teknologi digital yang sudah sangat berkembang. Tak terkecuali di Indonesia, segala 

bidang kini mulai menggunakan teknologi digital untuk meringankan perkerjaan 

begitu juga di bidang pendidikan (Santi, et al., 2022: 2532) 

Pada dasarnya teknologi dan pendidikan tidak dapat dipisahkan, teknologi 

berjalan beriringan dengan pendidikan. Hal ini dikarenakan teknologi adalah 

produk yang dihasilkan oleh ilmu pengetahuan yang ada di pendidikan. Sedangkan, 

pendidikan tidak akan pernah berjalan mengikuti zaman jika tidak mengikuti 

perkembangan teknologi. Oleh karena itu sudah seharusnya pendidikan mengikuti 

perkembangan teknologi guna meringankan kegiatan pembelajaran (Zaedun Na’im, 

2019: 281). 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi ini tidak bisa dihindari lagi dan 

akan berpengaruh terhadap arus globalisasi yang akan menimbulkan terjadinya 

perubahan susunan masyarakat. Arus pengaruh globalisasi ini dapat mengikis jati 

diri bangsa dan hilangannya kecintaan terhadap bangsa. Jika hal ini dibiarkan saja 

maka dapat mengurangi rasa cinta terhadap bangsa sendiri atau bahkan lebih buruk 

lagi. Selama ini pendidikan di sekolah-sekolah Indonesia banyak yang berfokus 

pada perolehan nilai tinggi hasil belajar peserta didik saja. Namun, untuk 

penanaman nilai- nilai kebangsaan sangatlah kurang. Satu diantara mata pelajaran 

yang ada dapat menanamkan kecintaan terhadap bangsa dan mengetahui jati diri 

adalah mata pelajaran sejarah. Hal ini selaras dengan tujuan kurikulum mata 

pelajaran sejarah yang diperkenalkan dengan tiga pandangan. Pertama, yaitu 

mengangap pendidikan sejarah adalah sebagai tempat transmisi budaya (Hasan, 

2007: 6). Transmisi budaya yang dimaksud adalah meneruskan nilai-nilai 

kebudayaan dari generasi sebelumnya ke generasi selanjutnya yang diharapkan 

kebudayaan tersebut dapat terlestarikan (Hasan, 2019: 63). Kedua, yaitu 

esensialisme yang mana kurikulum diharapkan dapat mengembangkan sejarah 

menjadi ilmu yang bisa melatih kemampuan berpikir kritis dan analitis peserta 

didik. Kemampuan ini akan dikaitkan dengan berfikir yang berlandaskan keilmuan 

filsafat. Lalu, terakhir ialah rekonstruksi sosial yang mana kurikulum hendaknya 

diarahkan pada pembahasan yang bersangkutan dengan masalah kehidupan saat ini 
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(status quo). Dilihat dari tiga pandangan pendidikan sejarah ini diharapkan agar 

peserta didik dapat menyelesaikan problema saat ini (Hasan, 2007: 7). 

Maka, untuk mengetahui jati diri bangsanya peserta didik dapat mengenal 

sejarah lokal terlebih dahulu. Sejarah lokal dimasukkan dalam pembelajaran guna 

memilihara kebudayaan dan peradaban nenek moyang yang ada di daerahnya 

terlebih dahulu. Dengan sejarah lokal peserta didik dapat mengenal cikal bakal dan 

akar sejarahnya serta sejarah lokal dapat dipakai untuk mempelajari dinamika 

masyarakat lokal. Selain itu, dengan sejarah lokal peserta didik dapat mengenal 

habitus nenek moyangnya dari masa ke masa (Firdaus, 2019: 64). 

Namun, kenyataannya posisi sejarah lokal di kurikulum sejarah nasional, 

belum dapat menepati posisi strategis. Sejarah lokal masih dipandang sebagai 

materi yang tidak terlalu dibutuhkan dalam kurikulum sejarah. Bahkan sejarah lokal 

sering dianggap sebagai materi pembelajaran yang tidak terlalau penting 

dikarenakan anggap tidak memberikan pengaruh apa-apa pada peserta didik. 

Padahal, sesungguhnya sejarah lokal dalam ranah pembelajaran di sekolah serta 

merta tidak harus dibatasi oleh aspek admitrasi keruangan. Hal ini dikarenakan 

aspek kepenulisan sejarah lokal itu sendirilah yang dapat membatasi aspek 

keruangan tersebut, yaitu dengan mempelajari masyarakat dalam semua hal dalam 

kehidupan. Dalam aspek menumbuhkan jati diri bangsa, materi-materi sejarah lokal 

juga dianggap penting digunakan. Jika ditilik lebih dalam materi tersebut tersimpan 

banyak kearifan lokal yang harus ditanamkan ke peserta didik (Mulyana, 2013: 79). 

Sumatera Selatan memiliki sejarah cukup panjang salah satunya yaitu pada 

saat perkembangan Islam, terutama di wilayah Palembang. Hal ini terlebih lagi saat 

munculnya Kesultanna Palembang Darussalam pada tahun 1659 yang menjadi awal 

kejayaan Islam. Kejayaan ini terbukti dengan adanya peninggalan-peningalan pada 

masa Kesultanan Palembang Darussalam yang masih dapat kita temui saat ini. Salah 

satunya yaitu peninggalan nisan-nisan kuno di Komplek Pemakaman Candi 

Walang. Materi pembelajaran sejarah lokal terutama bukti-bukti islamisasi berupa 

nisan-nisan kuno di Komplek Pemakaman Candi Walang ini tidak terdapat dalam 

mata pelajaran sejarah, hal ini dikarenakan terbatasnya waktu dan sumber belajar 

yang memuat materi tersebut. Namun, materi ini perlu dipahami oleh peserta didik, 
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mengingat pentingnya materi lokal yang diharapkan peserta didik dapat mengetahui 

bagaimana proses islamisasi dan bukti peninggalannya. Dilihat dari pentingnya 

materi sejarah lokal dalam pembelajaran sejarah, pendidik dituntut mampu 

menyampaikan materi dengan bahan ajar secara kreatif, interaktif, efektif dan 

mudah dipahami peserta didik. 

Berdasarkan observasi sekolah melalui googleform yang dilakukan di 

kelasX-10 SMA Negeri 1 Indralaya pada tanggal 14 Juli 2022, sekolah ini belum 

terdapat materi sejarah lokal nisan-nisan kuno di Komplek Pemakaman Candi 

Walang untuk mengetahui islamisasi di Sumatera Selatan. Hal ini dikarenakan 

materi ini tidak terdapat di kurikulum dan tidak adanya bahan ajar yang memuat 

materi tersebut. Maka, demikian di sekolah ini dibutuhkannya bahan ajar kreatif, 

interaktif, efektif dan mudah dipahami peserta didiknya yang memuat materi nisan- 

nisan kuno di Komplek Pemakaman Candi Walang. 

SMA Negeri 1 Indralaya sudah menerapkan pembelajaran berdasarkan 

Kurikulum Merdeka yang mana kurikulum ini mendukung adanya pembelajaran 

interaktif menggunakan teknologi digital. Selain itu, seluruh peserta didik juga 

sudah mempunyai laptop ataupun handphone yang dapat digunakan untuk 

pembelajaran digital. Namun, kenyataannya 87,5 % peserta didik mengaku bahwa 

sumber belajar yang dipakai dalam mata pelajaran sejarah berupa buku cetak dari 

Kemendikbud dan 93,8 % peserta didik menjawab bahwa pendidik tidak memiliki 

bahan ajar lain selain buku cetak dari Kemendikbud untuk pembelajaran. Selain itu, 

ketika peneliti mengajukan salah satu pertanyaan melalui angket googleform terkait 

kebiasaaan dan menarik semangat belajar peserta didik terutama dalam 

pembelajaran sejarah. Hasil yang didapat adalah 96,9% peserta didik tertarik dan 

merasa mudah mendapatkan informasi dengan bahan ajar interaktif yang dilengkapi 

gambar, video pembelajaran, foto maupun suara. 

Maka, berdasarkan hasil observasi tersebut, perlu adanya inovasi dalam 

bahan ajar sesuai dengan keinginan peserta didik agar pembelajaran sejarah lebih 

efektif sehingga peserta didik dapat lebih memahami material yang disampaikan 

melalui bahan ajar interaktif seperti modul. 
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Dibandingkan dengan sistem pembelajaran biasa tanpa modul yang bersifat 

sederhana dan dilakukan dengan langsung, sistem pembelajaran yangmenggunakan 

modul mewujudkan proses pembelajaran menjadi lebih efektif, efisien dan relevan. 

Selain itu modul juga bisa digunakan oleh peserta didik untuk belajar mandiri. Saat 

ini modul sudah tersedih melalui elektronik atau e-modul yangjauh lebih sederhana 

daripada modul (Sudjoko dalam Wena, 2009: 224-225). 

E-modul adalah modul yang dibuat dengan struktur elektronik dan 

dijalankan dengan komputer. E-modul bisa menampilkan teks, animasi, gambar dan 

video melalui alat elektronik yaitu komputer. Namun, saat ini dikarenakan 

kemajuan teknologi telah berkembang e-book juga dapat diakses melalui 

smartphone dan bisa digunakan secara online. E-modul memiliki banyak kelebihan 

misalnya saja tidak berat dibawa, dapat mengurangi penggunaan kertas dan 

penyusunan materi yang lebih sistematis serta memakai bahasa yang mudah 

dimengerti sehingga tidak membuat bingung peserta didik (Laili, et al., 2019: 308). 

Exe-learning merupakan salah satu aplikasi gratis yang dapat dimanfaatkan 

untuk membuat bahan ajar berupan e-modul dalam bentuk web (Sofyan, 2015: 69). 

Kelebihan dari eXe-learning ini adalah dapat dimanfaatkan untuk membuat e- 

modul berbasis web dan mengadakan iDevices yang bisa memasukkan berbagai 

jenis simulasi, animasi, kuis dan soal latihan yang diikuti dengan feedback. Maksud 

feedback disini adalah ketika peserta didik mengerjakan latihan soal, peserta didik 

akan langsung mengetahui jawabannya benar atau salah. Feedback ini akan 

menjadikan peserta didik lebih interaktif (Fauziah, 2012: 5). 

Penggunaan e-modul berbasis eXe-Learning telah terbukti berhasil dengan 

adanya penelitian terdahulu. Penelitian pertama yang dilakukan oleh Arumsari yang 

melakukan penelitian mengenai (Arumsari, et al., 2018: 5) “E-learning Berbasis 

eXe-learning Untuk Pembelajaran Optika Geometri dengan Model Pembelajaran 

Learning Cyce di SMA Kelas XI”. Penelitian Arumsari, dkk ini menggunakan 

metode Penelitian Pengembangan (Research Development) yang berfokus pada 

rumusan ADDIE (Analysis-Design-Develop-Implement Evaluate). Setelah peneliti 

memakai e-learning berbasis eXe-learning terjadi peningkatan skorpeserta didik. 

Dari skor 37,37 saat pre-test dan 72,11 setelah penggunaan elearning 
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berbasis eXe- learning. Dilihat dari data ini maka dapat disimpulkan terjadi 

peningkatan hasil belajar peserta didik dengan memakai bahan ajar eXe-learning. 

Keberhasilan uji coba bahan ajar e-modul berbasis eXe-learning juga 

ditunjukkan pada penelitian yang dilakukan oleh Utik Rahayu dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Modul Konstektual Interaktifberbasis 

website offline dengan penggunaan program eXe-learningv-1.04.0 untuk SMA 

kelas XI pada pokok materi Fluida” (Rahayu, 2014) di penelitiannya menunjukkan 

hasil dominan penilaian 88,41% yang berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, 

ahli media, dan uji coba pada peserta didik. Hal ini dapat dikatakan bahan ajar yang 

dipakai berhasil meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Selain itu, penggunaan eXe-learning terbukti berhasil pada penelitian 

dengan judul “Penggunaan Media Internet eXe-Learning Berbasis Masalah pada 

Materi” yang dilakukan oleh Azizah, dkk. Pada penelitian ini menunjukkan 

peninggkatan hasil prostest dari 24 peserta didik 63,47 dari pretest 45,26. Hal ini 

diperoleh peningkatan hasil belajar peserta didik sebesar 12,03 %. Selain itu pada 

penelitian rata-rata N-gain yang dioperoleh sebesar 0,33 dalam kategori sedang. 

Maka, dapat dikatakan bahwa penelitian menggunakan eXe-learning yang 

dilakukan oleh Azizah efektif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

(Azizah, et al., 2017: 204). 

Berdasarkan keberhasilan penelitian terdahulu, hal ini mendorong peneliti 

untuk memfaatkan bahan ajar berupa e-modul berbasis eXe-Learning dalam 

mengatasan permassalahan kesulitan pembelajaran. Sehingga, dapat dimanfaatkan 

sebagai bahan ajar yang efektif guna meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Penelitian yang akan dilakukan ini mempunyai perbedaan dari penelitian 

sebelumnya yaitu, materi bukti-bukti islamisasi berupa peninggalan nisan-nisan 

kuno di Candi Walang yang dapat mengarahkan peserta didik untuk memahami 

bagaimana perkembangan Islam di Sumatera Selatan. Berdasarkan latar belakang 

di atas maka peneliti akan melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan E- 

Modul Berbasis eXe-Learning Materi Nisan-Nisan Kuno Di Komplek 
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Pemakaman Candi Walang Pada Mata Pelajaran Sejarah Di SMA Negeri 1 

Indralaya”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis eXelearning materi nisan- nisan 

kuno di Komplek Pemakaman Candi Walang pada mata pelajaransejarahdi 

SMA Negeri 1 Indralaya yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan bahan ajar menggunakan e-modul berbasis eXe- 

learning pada mata pelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Indralaya yang efektif? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian pengembangan ini untuk : 

1. Untuk mengembangkan e-modul berbasis eXe-learning materi nisan-nisan 

kuno di Komplek Pemakaman Candi Walang pada mata pelajaran sejarah di 

SMA Negeri 1 Indralaya yang valid. 

2. Untuk mengetahui efektivitas e-modul berbasis eXe-learning materi nisan- 

nisan kuno di Komplek Pemakaman Candi Walang pada mata pelajaran sejarah 

di SMA Negeri 1 Indralaya. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi: 
 

1. Bagi pendidik penggunaan e-modul ini dapat mempermudah pendidik dalam 

melaksanakan proses pembelajaran di kelas. Sehingga dapat menyampaikan 

informasi secara efektif mengenai materi nisan-nisan kuno di Komplek 

Pemakaman Candi Walang. 

2. Bagi peserta didik penggunaan e-modul dapat memungkinkan adanya 

penyesuaian dalam hal waktu belajar atau belajar mandiri. 

3. Bagi lembaga penggunaan e-modul ini diharapkan dapat menjadi salah satu 

sumber belajar dalam rangka memaksimalkan tingkat kognitif dan keaktualan 

peserta didik. 
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4. Bagi peneliti sebagai bahan acuan untuk penelitian 

pengembangan bahan ajar selanjutnya guna meningkatkan 

kualitas pendidikan nasional. 
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