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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Website
Menggunakan Google Sites Materi Masa Pendudukan Jepang Di Palembang Kelas X1
SMA N 01 Tanjung Raja”. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana
mengembangkan media pembelajaran berbasis website google sites yang memuat materi
Masa Pendudukan Jepang di Palembang pada kelas X1 yang valid dan efektif. Penelitian
ini bertujuan untuk melihat keefektifan dan kevalidan dari media pembelajaran yang telah
dibuat pada mata pelajaran sejarah indonesia. Jenis penelitian ini merupakan penelitian
pengembangan dengan model pengembangan rowntree yang meliputi tiga tahapan yaitu
perencanaan, pengembangan dan evaluasi. Tingkat kevalidan produk dinilai oleh ahli
media, materi, butir soal scrta tata bahasa. Perolehan skor setelah dilakukan validasi
kepada ahli media sebesar 3,90 dengan kategori valid, ahli materi sebesar 4,77 dengan
kategori sangat valid, ahli butir soal sebesar 4,44 dengan kategori sangat valid serta ahli
tata bahasa dengan nilai 3,88 kategori valid. Efektivitas dari media pembelajaran berbasis
website google sites ini dapat terlihat dari adanya hasil peningkatan pada tahap uji coba
lapangan (field test) yaitu sebesar 52,4% dengan nilai n gainnya sebesar 0,77 kategori
tinggi. Hal tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis website google
sites yang memuat materi Masa Pendudukan Jepang di Palembang dikatakan valid dan
efektif.
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ABSTRACT

This research is entitled "Development of Based Leamning MediaWebsite Use Google
Sites Maleri?.] of the Japanese Occupation Period in Palembang Class XI SMA N 01
Tanjung Raja". The formulation of the problem in this study is how to develop
media-based leamningwebsite google sites which contains valid and effective material
during the Japanese Occupation in Palembang in class XI. This study aims to see the
cffectiveness and validity of leamning media that have been made in Indonesian
history subjects. This type of research is development research with the Rowntree
development model which includes three stages, namely planning, development and
evaluation. The level of product validity was assessed by media, material, item and
grammar experts. The score obtained afier validating media experts was 3.90 with a
valid category, matcrial experts were 4.77 with a very valid category, item experts
were 4.44 with a very valid category and grammar experts with a valid category 3.88.
The effectiveness of media-based learningwebsite google sites This can be seen from
the results of the increase in the field trial stage (field test) which is equal to 52.4%
with a value of n gain of 0.77 in the high category. This shows that leaming media is
basedwebsite googlesites which contains material during the Japanese Occupation in
Palembang is said to be valid and effective.

Keywords: Development, learning media, google sites, validity, effectiveness
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perubahan baru masyarakat terjadi secara revolusioner di abad 21 ini,
sebagai implikasi perubahan dari cetak ke elektronik, dan dari sistem analog
menjadi digital. Perubahan sistem itu kemudian menjadi penyebab fundamental
perubahan masyarakat ke arah apa yang dikenal sebagai masyarakat digital.
Dalam dunia pendidikan dan pembelajaran juga mengikuti perkembangan baru era
masyarakat digital ini. Peran teknologi dan media kemudian menjadi sangat besar
dalam proses pembelajaran abad 21 dan berbagai implikasinya. Semua itu
kemudian mengubah hubungan antara pendidik, teknologi, dan media dalam suatu
proses pembelajaran (Hilir, 2021: 46) Akibatnya, di era yang serba digital ini,
diperlukan kemampuan untuk menguasai dan mengintegrasikan teknologi,
informasi, dan komunikasi (Pamungkas et al., 2018: 127)

Terutama dalam dunia pendidikan yaitu pembelajaran yang memegang
kunci utama untuk menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas. Dewasa
ini pendidikan terdapat perubahan yaitu dilakukan inovasi dalam pembelajaran
dengan kemajuan ICT yang begitu cepat (Nasrulloh & Ismail, 2018: 28). Dengan
hadirnya kemajuan digital, inovasi dalam pembelajaran dilakukan dapat menyasar
ke dalam lembaga pendidikan.

Dalam lembaga pendidikan adalah suatu keharusan melakukan inovasi
pembelajaran (Sitepu & Herlinawati, 2022: 553). Seorang pendidik walaupun
beberapa masih bertahan dengan cara-cara konvensional namun perlahan-lahan
sudah mulai ditinggalkan dan jika masih terdapat pun akan ada upaya untuk
melakukan perbaikan atau perubahan mengikuti cara baru karena adanya tuntutan
zaman (Aziz et al., 2022: 312) Proses pergeseran dari konvensional menjadi
digital ini memuat alasan karena begitu tingginya pemanfaatan teknologi di
masyarakat (Nasrulloh & Ismail, 2018: 28)

Menurut Rosesberg dalam memanfaatkan teknologi terdapat lima

perubahan dalam proses pembelajaran yaitu yang tadinya berasal dari pelatihan
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beralih ke penampilan, dari ruang kelas beralih dimanapun dan kapanpun, dari
online kertas menjadi saluran berupa website atau aplikasi, dari fasilitas fisik
menjadi fasilitas jaringan kerja dan dari waktu siklus ke waktu nyata. Oleh sebab
itu, manfaat yang didapatkan dari memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran
tidak dapat berjalan dengan baik sesuai tujuan jika tanpa sumber daya berkualitas
yang dalam hal ini adalah pendidik. Pendidik yang profesional adalah guru yang
memiliki persiapan mengajar yang baik ketika hendak mengajar di kelas
(Rahardja et al., 2019: 268).

Kurangnya persiapan pendidik menjadi indikasi lemahnya kualitas
pembelajaran di kelas (Wote & Sabarua, 2020: 2). Oleh sebab itu seorang
pendidik harus memiliki pengetahuan yang luas, menguasai berbagai macam
bahan ajar, serta dalam pembelajaran menguasai kurikulum, teori dan praktik
pendidikan, dan metodologi (Fitria & Martha, 2020: 260) Perencanaan
pembelajaran adalah langkah yang teramat penting sebelum dilakukannya
kegiatan pembelajaran. Dengan perencanaan yang siap, maka pembelajaran pun
dalam berjalan dengan efektif (Mirdas, 2020: 118) Persiapan yang dilakukan guru
berkaitan dengan perangkat pembelajaran seperti membuat rancangan pelaksanaan
pembelajaran (RPP), tujuan pembelajaran, bahan ajar, metode, strategi, media
pembelajaran dan evaluasi di suatu perangkat pembelajaran. Dalam pembelajaran
inovatif pendidik dituntut untuk dapat menemukan dan mempraktikan perangkat
pembelajaran sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan hal ini dapat menjadi
solusi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di kelas. Rancangan sistem
pembelajaran ini saling terkait antara satu sama lainnya (Mawardi, 2017: 28)

Saat ini, keterbatasan sumber dan media pembelajaran tidak selaras
dengan perkembangan teknologi yang semakin modern. Teknologi yang canggih
seharusnya memudahkan peserta didik untuk mengakses sumber belajar yang
berkualitas (Januarisman & Ghufron, 2016: 168). Masalah yang tak kalah banyak
ditemui dalam lingkup sekolah terkhususnya di Sekolah Menengah Atas adalah
peserta didik mendapati kebingungan materi yang valid dari internet atau
terkadang kesulitan menemukan materi pembelajaran sejarah yang sedang

dipelajari terutama sejarah lokal yang lengkap dan sumbernya dapat
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dipertanggungjawabkan, kemudian disertai juga peserta didik mendapatkan buku
paket yang membahas sedikit materi sejarah lokal (Dhita et al., 2022: 331)
Penggunaan media pembelajaran yang efektif dan efisien akan sangat
membantu mempercepat dalam pencapaian tujuan pendidikan. Hal ini bisa terjadi
salah satunya jika pendidik memiliki kompetensi yang baik dalam hal merancang
dan menggunakan media pembelajaran dengan tepat yang akan berakibat pada
keberhasilan dalam proses pembelajaran. Dengan menggunakan media
pembelajaran yang baik dan benar akan memudahkan pendidik untuk menjelaskan
materi pembelajaran yang hendak diajarkan (Rahmanda & Maharani, 2022: 48)

Media pembelajaran akan membantu pendidik dalam menciptakan proses
yang menarik serta mendapatkan hasil yang menjadi tujuan (Pujiono, 2021: 4)
termasuk dalam mata pelajaran sejarah. Salah satu media alternatif yang dapat
dipilih guru dalam membantu melaksanakan proses pembelajaran guna mencapai
tujuan pembelajaran adalah media pembelajaran berbasis website yang memuat
materi untuk pembelajaran sejarah.

Melalui media pembelajaran berbasis website, peserta didik tidak berfokus
pada mendengarkan ceramah dari pendidik, namun peserta didik dapat melakukan
aktivitas lain seperti mengamati, mendemonstrasikan, melakukan dan hal lainnya
(Januarisman & Ghufron, 2016: 169). Website saat ini terhitung paling banyak
diakses oleh para peserta didik untuk mencari informasi mengenai materi atau
pertanyaan yang belum dimengerti, karena website dinilai tidak menghabiskan
memori ruang penyimpanan seperti aplikasi, mudah digunakan dan akses melalui
online yang hanya membutuhkan terhubung ke internet. Selain itu, peserta didik
dapat mengembangkan kemampuan belajar secara mandiri melalui pengalaman
peserta didik belajar secara individual (Widiyaningtyas & Widiatmoko, 2014: 48)

Dengan adanya media pembelajaran berbasis website ini, pendidik dapat
terbantu oleh media sebagai sumber belajar, bukan saja untuk menjalankan
tugasnya dalam mengajar peserta didik, tetapi sekaligus juga untuk
pengembangan dirinya secara profesional. Dalam dunia teknologi berbagai
macam aplikasi telah tersedia terkhususnya untuk pendidikan, seperti halnya

website berbasis google sites. Google sites adalah salah satu teknologi yang dapat
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digunakan dalam kegiatan pembelajaran untuk mendesain bahan ajar. Dengan
bentuk website google sites sebagai media pembelajaran untuk menyajikan materi
dapat mendukung kegiatan pembelajaran yang dapat diakses dengan mudah,
murah, lengkap dan menambah pengetahuan mengenai sejarah lokal.

Google sites memiliki akses ke situs yang dapat diakses oleh pendidik dan
peserta didik, ditambah layanan website ini tidak memerlukan perangkat keras
maupun perangkat lunak untuk menggunakannya karena semuanya dapat
dijangkau dengan mengakses google chrome standar yang dapat diakses kapan
dan dimana saja (Dudina, 2012:1). Google sites dapat membuat dan memasukkan
berbagai macam gambar, video, pelengkap pendukung lainnya secara online.
Seluruh kegiatan pembelajaran dapat terekam di google sites seperti absen peserta
didik, materi ajar serta pemberian tugas yang bisa dibuat kemudian diunggah
secara online pada website google sites. Google sites terhubung ke berbagai situs
google sehingga peserta didik mampu membuka wawasan yang luas (Thomas et
al., 2022:91)

Hasil analisis kebutuhan yang dilakukan di SMA N 01 Tanjung Raja di
kelas XI ditemukan bahwa mayoritas dari peserta didik antusias untuk belajar
sejarah lokal ketika diselipkan dalam pembelajaran sejarah Indonesia. Para peserta
didik membutuhkan materi sejarah yang dekat dengan lokasi mereka yang dalam
hal ini adalah kota Palembang. Antusias peserta didik tidak dibarengi dengan
penyediaan sumber belajar sejarah lokal berupa buku. Alhasil, para peserta didik
pun mencari materi sejarah lokal ini melalui internet. Peserta didik seringkali
kebingungan dengan kebenaran dari apa yang mereka peroleh melalui internet.

Berdasarkan lembar angket yang disebarkan, seluruh peserta didik tertarik
untuk belajar menggunakan media pembelajaran berbasis website google sites
yang disertai dengan gambar, video dengan desain yang menarik untuk belajar
sejarah lokal. Sebagian besar peserta didik mengharapkan adanya pembuatan
materi ajar secara digital yang membantu peserta didik dalam memahami materi
sejarah lokal. Selain itu, keseluruhan peserta didik mengharapkan dalam
menggunakan melalui website google sites mudah dan membantu memahami

materi sejarah lokal.
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Wawancara dilakukan dengan Ibu Yosi Nadia, S.Pd selaku guru mata
pelajaran sejarah di SMA N 01 Tanjung Raja untuk mengetahui ketersediaan
minat belajar peserta didik terkait sejarah lokal, penggunaan media pembelajaran
dan dan gadget di sekolah. Adapun data yang diperoleh adalah sekolah
memperbolehkan penggunaan gawai pada peserta didik sesuai dengan instruksi
pendidik dalam proses pembelajaran .untuk mencari bahan pendukung atau
sumber belajar melalui internet. Penggunaan media pembelajaran didukung oleh
pihak sekolah dan pendidik. Proses pengenalan sejarah lokal pada peserta didik
dilakukan pendidik dengan seringkali menyisipkan materi sejarah lokal dalam
pembelajaran sejarah nasional yang di jelaskan secara singkat, padat dan umum.
Pendidik juga menyatakan bahwa pemberian materi sejarah lokal perlu dilakukan
dalam pembelajaran sejarah indonesia karena dapat membantu peserta didik
dalam mengidentifikasi rentetan peristiwa sejarah, menambah pengetahuan dan
menghargai mengenai sejarah lokal yang dekat dengan daerah peserta didik
terutama di Palembang.

Hasil wawancara mengenai penggunaan media pembelajaran dijelaskan
bahwa pendidik menggunakan media pembelajaran dalam proses pembelajaran.
Pendidik mendukung penggunaan materi ajar berbasis elektronik terkait sejarah
lokal dan tertarik pada media pembelajaran website google sites yang
mengharapkan dapat membantu dalam menyampaikan materi ajar sejarah lokal
serta dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Berdasarkan paparan
tersebut untuk menjawab analisis kebutuhan peneliti tertarik untuk membuat
website google sites sebagai media pembelajaran sejarah dapat menjadi solusi di
tengah kesenjangan yang memiliki keterbatasan untuk belajar materi sejarah lokal
terkait Palembang.

Adapun materi yang dikembangkan berdasarkan hasil analisis kebutuhan
peserta didik yang akan dimuat dalam media pembelajaran berbasis website
google sites mengenai Masa Pendudukan Jepang di Palembang. Peserta didik
mengharapkan materi ini, dimana materi ini akan menjelaskan secara kronologis

rentetan peristiwa yang terjadi di kota Palembang yang pernah diduduki Jepang
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pada tahun 1942-1945 yang diharapkan dalam menghasilkan produk yang valid
dan efektif digunakan dalam pembelajaran sejarah.

Peneliti turut mendasari dengan penelitian dahulu yang relevan sebagai
acuan. Penelitian terdahulu pernah dilakukan adalah oleh Oktari, M (2021)
dengan judul skripsi “Pengembangan Modul Elektronik berbasis 3D Pageflip
pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas X di SMA Negeri 1 Tanjung Raja”. Peneliti
ini menggunakan website 3D Pageflip sebagai wadah untuk materi/modul
elektronik pembelajaran sejarah lokal dengan model yang digunakan adalah
Rowntree dengan kevalidan produk dinilai oleh pakar media dengan memberikan
nilai sebesar 4, materi sebesar 4,65 dengan kategori valid serta 3,75 oleh pakar
desain yang masuk pada kategori valid. Selain itu juga terdapat efek potensial
yang terlihat dari peningkatan hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah
pada tahap field test sebesar 42, 67% serta skor n gain sebesar 0,67.

Penelitian juga dilakukan oleh Putra A.I., Budiono, H., & Chan F Tahun
(2023) dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Website Menggunakan Google Sites pada Muatan [PA Kelas V Subtema
Memelihara Kesehatan Organ Pernapasan Manusia Di Sekolah Dasar”. Dari
penelitian tersebut menggunakan model pengembangan DDD-E mendapatkan
skor rata-rata validasi ahli materi sebesar 4,63 kategori sangat valid, tata bahasa
sebesar 4,54 kategori sangat valid dan penilaian media dengan rata-rata skor 4,30
kategori sangat valid. Serta mendapat kategori sangat valid dengan skor 4,75 pada
uji coba kelompok besar dan skor 4,73 pada uji coba kelompok kecil.

Selain itu penelitian terkait materi ajar pernah dilakukan oleh Aderoben, A
(2022) dengan judul “Pengembangan Buku Teks Berbasis Chronological
Thinking Pada Materi Penjajahan Bangsa Jepang di Palembang Pada Mata
Pelajaran Sejarah Kelas XI IPA 2 di SMA Srijaya Negara Palembang. Penelitian
ini dilakukan dengan prosedur pengembangan model ADDIE. Kevalidan produk
dinilai oleh tiga validator yaitu ahli materi, ahli media cetak dan ahli tata bahasa.
Penilaian dari segi materi adalah 4,33 dengan kategori sangat valid, media cetak

4,04 dengan kategori valid dan tata bahasa 4,60 dengan kategori sangat valid.
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Efektivitas produk ini dilakukan pada tahap implementasi dengan peningkatan
hasil belajar sebesar 60,77%.

Letak perbedaan dari penelitian sebelumnya dengan penelitian yang akan
dikembangkan adalah terkait lokasi dan subjek penelitian. Website google sites
menyajikan materi pembelajaran yang membahas materi sejarah lokal ibu kota
Sumatra Selatan yaitu kota Palembang terkait materi Masa Pendudukan Jepang di
Palembang dan subjek penelitian adalah peserta didik kelas XI SMA N 01
Tanjung Raja. Dimana berdasarkan analisis kebutuhan diperoleh peserta didik
tertarik belajar sejarah lokal, namun pendidik maupun buku paket yang disediakan
memang hanya secara umum yang menyinggung materi sejarah lokal. Sehingga
ketika ingin mencari materi sejarah lokal peserta didik cenderung mencari melalui
internet yang membuat bingung dan sumber yang belum tentu valid.

Peneliti memilih SMA N 01 Tanjung Raja yang berlokasi di Kabupaten
Ogan Ilir sebagai lokasi penelitian. Hal ini dikarenakan SMA N 01 Tanjung Raja
merupakan SMA yang dahulunya peneliti pernah bersekolah, sehingga akan
mempermudah peneliti dalam berkomunikasi dengan pendidik maupun peserta
didik dalam proses pembelajaran atau pengumpulan data.

Berdasarkan latar belakang di atas untuk menjawab masalah yang ditemui
maka peneliti tertarik dan punya keinginan untuk melakukan penelitian yang
berjudul  “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis  Website
menggunakan Google Sites Materi Masa pendudukan Jepang di Palembang
Kelas XI SMA N 01 Tanjung Raja”.

1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian di atas muncul permasalahan penelitian sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran berbasis website
menggunakan Google Sites pada Materi Masa Pendudukan Jepang di
Palembang pada mata pelajaran sejarah kelas XI SMA N 01 Tanjung Raja

yang valid?



2.

Universitas Sriwijaya

Bagaimana efektivitas Media Pembelajaran berbasis Website berbasis Google
Sites Materi Masa Pendudukan Jepang di Palembang untuk mata pelajaran

sejarah kelas XI SMA N 01 Tanjung Raja?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

Untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis Website dengan
menggunakan Google Sites materi Masa Pendudukan Jepang di Palembang
kelas XI di SMA N 01 Tanjung Raja yang valid.

Untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran berbasis Website
menggunakan Google Sites materi Masa pendudukan Jepang di Palembang

kelas XI SMA N 01 Tanjung Raja.

1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
pemahaman kesejarahan peserta didik terutama mengenai materi penjajahan
Jepang di Palembang.

Bagi pendidik, penelitian ini diharapkan dapat membantu pendidik dalam
menyampaikan materi sejarah lokal dan berpengaruh terhadap hasil belajar
peserta didik.

Bagi sekolah, sebagai salah satu saran untuk mendapatkan peserta didik
dengan wawasan sejarah lokal dan mampu belajar mandiri untuk
mendapatkan lulusan terbaik.

Bagi peneliti dan peneliti lain, dapat menjadi batu loncatan untuk

melaksanakan penelitian selanjutnya.
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