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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan alat permainan edukatif  

berbasis teori Montessori untuk mengenalkan bilangan pada anak usia (3-4) 

tahun di kota Palembang yang teruji secara valid dan praktis. Pengembangan ini 

menggunakan model pengembangan Rowntree dengan modifikasi model 

evaluasi Formatif Tessmer. Tahapan pengembangan Rowntree terdiri dari tiga 

tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap evaluasi yang 

terdiri dari tahap self evaluation, expert review, one to one evaluation, dan small 

group evaluation. Teknik analisis dan pengumpulan data menggunakan 

walkthrough dan observasi. Hasil expert review menunjukkan bahwa validitas 

materi sebesar 84% diperoleh dari validitas isi dan validitas konstruk, validitas 

isi mengacu pada kesesuaian media dengan kurikulum dan validitas konstruk 

mengacu pada tampilan alat permainan edukatif sesuai dengan karakteristik 

anak usia (3-4) tahun. Validitas media mendapatkan persentase sebesar 95% 

terdiri dari aspek edukatif, penyajian, estetika/keindahan, dan bermakna. Dari 

hasil validitas materi dan media diperoleh rata-rata persentase sebesar 89% 

dalam kategori sangat valid. Tahap one-to-one evaluation melibatkan 3 orang 

anak dengan hasil 89% dan tahap small group evaluation melibatkan 9 orang 

anak dengan hasil 90% dan dari keduanya diperoleh rata-rata persentase sebesar 

89% dikategorikan sangat praktis. Namun masih terdapat 11% kekurangannya 

terkait menyangkut keterbatasan alat permainan edukatif yang digunakan pada 

saat observasi. Penelitian ini hanya sampai pada tahap small group evaluation 

karena hanya untuk melihat valid dan praktis suatu produk. Dari semua tahap 

yang dilakukan dapat disimpulkan produk berupa alat permainan edukatif 

karpet bilangan untuk mengenalkan bilangan pada anak usia (3-4) tahun 

dinyatakan sangat valid dan praktis, sehingga dapat diterapkan dalam 

pembelajaran bagi anak. 

 

Kata-kata kunci: Alat permainan edukatif, teori Montessori, anak usia dini 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop educational game tools based on Montessori theory to 

introduce numbers to children aged (3-4) years in the city of Palembang which are 

tested validly and practically. This development uses the Rowntree development 

model with a modification of the Tessmer Formative evaluation model. The 

Rowntree development stage consists of three stages, namely the planning stage, 

the development stage, and the evaluation stage which consists of the self 

evaluation, expert review, one to one evaluation, and small group evaluation 

stages. Techniques of analysis and data collection using walkthrough and 

observation. The results of the expert review show that 84% of the material validity 

is obtained from content validity and construct validity, content validity refers to 

the suitability of the media with the curriculum and construct validity refers to the 

appearance of educational game tools according to the characteristics of children 

aged (3-4) years. The validity of the media gets a percentage of 95% consisting of 

educative, presentation, aesthetic/beauty, and meaningful aspects. From the results 

of the validity of the material and media obtained an average percentage of 89% in 

the very valid category. The one-to-one evaluation stage involved 3 children with 

89% results and the small group evaluation stage involved 9 children with 90% 

results and from the two of them an average percentage of 89% was categorized as 

very practical. However, there are still 11% deficiencies related to the limitations 

of the educational game tools used at the time of observation. This research only 

reached the small group evaluation stage because it was only to see the validity and 

practicality of a product. From all the stages carried out, it can be concluded that 

the product in the form of a number carpet educational game tool to introduce 

numbers to children aged (3-4) years is stated to be very valid and practical, so 

that it can be applied in learning for children. 

Keyword: Educational game tools, Montessori theory, early childhood. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Masa kanak-kanak adalah anak-anak dari (0-6) tahun, pada usia 

ini perkembangannya sangat pesat. Segala perkembangan setiap manusia 

itu sama, namun berbeda dalam kecepatan perkembangannya, dengan langkah 

maju dan langkah sebelumnya, bahkan perkembangan acak dari satu arah ke 

arah lain. Menurut (Talango, 2020) ilmu yang berkaitan dengan pendidikan 

anak usia dini menjadi modal orang dewasa untuk menyiapkan berbagai saran, 

pendekatan, strategi, metode, rencana, media atau alat permainan pendidikan 

yang diperlukan untuk membantu anak berkembang dalam segala bidang 

perkembangannya sesuai dengan kebutuhan anak.  

Sesuai kebutuhan anak telah menjadi  hal yang normal dan diketahui 

bahwa dunia anak adalah bermain. Bermain dalam (Aslindah, 2018: 2) 

merupakan aktivitas yang selalu membuat anak antusian dan bersemangat. 

Banyak ahli PAUD mengatakan bahwa dunia anak adalah dunia bermain. 

Bermain juga merupakan hak anak. Melalui bermain, anak menggunakan 

ototnya, merangsang indranya, menjelajahi dunia di sekitarnya, mencari tahu 

seperti apa dunia ini dan dirinya sendiri, anak belajar hal-hal baru, kapan 

menggunakan keterampilan tersebut dan kapan memenuhi kebutuhannya.  

Kebutuhan anak dapat di optimalkan dengan adanya alat permainan 

edukatif  menurut  (Santoso, 2019) yaitu alat peraga yang dapat meningkatkan 

fungsi hiburan dan pendidikan. Dengan kata lain mainan edukatif adalah alat 

yang dapat merangsang aktivitas anak untuk mempelajari sesuatu tanpa disadari 

oleh anak, baik dengan teknologi modern, maupun dengan teknologi sederhana 

bahkan tradisional.  Menurut Yasbiati & Gandana yang dikutip oleh (Mita & 

Qalbi, 2021) ada berbagai jenis APE yang terkait dengan teori pakar sebagai 

berikut: Mainan edukasi Peabody yaitu boneka tangan, mainan edukasi 

Montessori yaitu puzzle bentuk geometris, mainan edukasi, balok susun 

Cruissenaire, mainan edukasi Froebel yang dikenal dengan balok susun 
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Blocdoss. Bermain memberi anak latihan fisik, keterampilan kognitif, dan 

interaksi dengan orang lain . Dalam (Yuliandari & Mahyuddin, 2020) Anak-

anak diberi kesempatan yang cukup untuk bermain tumbuh menjadi orang 

dewasa yang mudah merangkul kreativitas, perkembangan kognitif adalah 

perubahan kemampuan berpikir atau intelektual. Anak usia dini menunjukkan 

karakteristik kinerja yang berbeda. Dalam perkembangan kognitif khususnya 

saat mengenalkan konsep membaca, guru diharapkan mampu menyampaikan 

materi dengan menggunakan metode Montessori. Pendapat Montessori yang 

dikutip oleh (Sulyandari, 2021:8), Kognitif adalah segala sesuatu yang 

berhubungan dengan penalaran dan keterampilan otak. 

Sangat penting untuk merangsang area perkembangan kognitif pada 

anak karena perkembangan kognitif merupakan aspek yang harus selalu diasah 

perkembangannya pada anak.  Menurut  Nurani dikutip oleh (Aouldri Yolanda 

Putri, 2020) menyatakan  bahwa perkembangan kognitif anak menargetkan 

keterampilan pendengaran, visual, taktil, kinestetik, ilmiah, dan matematika . 

Pendidikan matematika menurut (Zahidi, 2020) merupakan ilmu yang diajarkan 

di sekolah, baik pada pendidikan dasar maupun menengah, yang tidak lepas dari 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Oleh karena itu, pengajaran 

matematika harus diperluas di semua tingkat pendidikan. Materi pelajaran 

matematika adalah pengenalan bilangan dan angka.  

Pengenalan angka dan bilangan merupakan salah satu metode yang 

digunakan dalam pembelajaran Montessori menurut Savitri dikutip oleh 

(Lailaturrohmah & Wulandari, 2021) memiliki tahapan penting dalam aktivitas 

kehidupan anak seperti aktivitas keterampilan hidup (Exercise Practical  of  

Life), aktivitas stimulus indra (Sensorial), aktivitas sains, peradaban dan budaya 

(Cultural), aktivitas bahasa (Language), dan aktivitas matematika 

(Mathematic).  

Keterampilan matematika melibatkan konsep matematika dasar, seperti 

mengenal angka (lambang matematika), memprediksi persamaan, menghitung 
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benda, menyalin simbol matematika, mengenali kelompok sederhana yang 

memiliki nilai tidak sama, menjumlahkan, mengurangi, mengalikan, dan 

membagi menggunakan konsep abstrak, menghubungkan lambing bilangan dan 

konsep bilangan , dan menciptakan bentuk benda sesuai konsep bilangan dalam 

Zaman & Hernawan dikutip oleh (Veryawan & Hasibuan, 2020). Menurut 

(Syafitri et al., 2018) menjelaskan bahwa dengan mampu mengenal konsep 

lambang bilangan dapat mengembangkan kemampuan berpikir, bernalar dan 

memecahkan masalah. Hal ini dikarenakan anak terlibat langsung dalam 

penggunaan simbol bilangan dalam kehidupan sehari-hari . Pendapat Susanto 

yang dikutip oleh (Roostin, 2021) Kemampuan mengenal konsep bilangan pada 

anak usia 3-4 tahun yaitu anak dapat membilang, menyebutkan angka 1-

10, membuat urutan angka 1-10 dengan objek, mencocokkan simbol angka 

dengan benda hingga 10, membedakan dan membuat dua kelompok produk 

dengan ukuran yang sama yang tidak sama, lebih atau lebih lebih sedikit.  

Peneliti melakukan analisis kebutuhan pada 3 keluarga yaitu keluarga 

Ibu Fatimah, Ibu Rani, dan Ibu Latifa. Wawancara pertama yang peneliti 

lakukan pada tanggal 30 januari 2023 bersama ibu Fatimah yang memiliki anak 

bernama Kaira berusia 4 tahun, saat wawancara dengan ibu Fatimah 

menjelaskan bahwa stimulasi yang dilakukan untuk mengenalkan bilangan 

biasanya hanya berupa media poster angka (gambar), menghitung 

menggunakan  jari dan melalui aplikasi di hanphone. Stimulasi dengan 

menggunakan APE berbasis teori Montessori belum pernah digunakan ibu 

Fatimah. Maka dari itu, peneliti mempresentasikan pengembangan produk yang 

telah diterima dengan baik oleh ibu Fatimah karena adanya hambatan, seperti 

anak cepat merasa bosan dengan media yang anak gunakan. 

Pada wawancara kedua yang dilakukan pada tanggal 31 januari 2023 

bersama ibu Rani yang memiliki anak bernama Kyra berusia 4 tahun, saat 

wawancara dengan ibu Rani  menjelaskan bahwa stimulasi yang dilakukan 

untuk mengenalkan bilangan dengan cara mengajak anak untuk berhitung 

menggunakan sayuran dan buahan saat anak sedang membantu orangtua 
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memasak. Stimulasi dengan menggunakan APE berbasis teori Montessori 

pernah digunakan ibu Rani yaitu tempelan angka yang ditempelkan pada 

kulkas, namun APE tersebut memiliki hambatan karena anak mudah merasa 

bosan. Maka dari itu, peneliti mempresentasikan pengembangan produk yang 

telah diterima dengan baik oleh ibu Rani. 

Wawancara terakhir  dilakukan pada tanggal 01 februari 2023 bersama 

ibu Latifa yang memiliki anak bernaman Maliki berusia 3 tahun, saat 

wawancara dengan ibu Latifa menjelaskan bahwa stimulasi yang dilakukan 

untuk mengenalkan bilangan menggunakan media poster angka (gambar), balok 

susun, donat susun dan melalui youtube. Lalu pada pengunaan APE berbasis 

teori Montessori sudah pernah digunakan oleh ibu Latifa seperti puzzle 

angka,balok dan donat susun, namun APE tersebut memiliki kendala dan 

hambatan saat digunakan karena beberapa komponen dari APE tersebut mudah 

hilang dan anak suka merasa bosan. Maka dari itu, peneliti mempromosikan 

pengembangan produk yang telah diterima dengan baik oleh ibu Latifah untuk 

di mainkan oleh anaknya. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan tersebut didapatkan hasil bahwa 

dari ketiga keluarga tersebut untuk melatih kemampuan mengenal bilangan 

anak melalui kegiatan dan mainan-mainan yang ada dirumah seperti 

menghitung sayuran, buahan, dan jari. Lalu mainan balok susun, poster angka, 

tempelan kulkas, puzzle, dan aplikasi dihanphone (youtube). Alat permainan 

edukatif berbasis teori Montossori untuk mengenalkan bilangan yang peneliti 

tawarkan diterima dan disambut dengan baik dengan baik oleh ketiga keluarga 

tersebut. Penelitian dengan Metode penelitian dan pengembangan dipilih karena 

memiliki keunggulan produksi baru, modifikasi dan konstruksi dari banyak 

tempat yang ada.(Qadafi, 2021:3) 

1.2  Rumusan Masalah  

Berdasarkan penjelasan di atas, maka peneliti dapat merumuskan 

permasalahan dalam berikut: 
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1. Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif berbasis teori 

Montessorie untuk mengenalkan bilangan pada anak usia (3-4) tahun di 

Palembang yang teruji validitasnya? 

2. Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif berbasis teori 

Montessorie untuk mengenalkan bilangan pada anak usia (3-4) tahun di 

Palembang yang teruji kepraktisannya? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan dari penelitian ini berdasarkan rumusan masalah di atas, 

yaitu: 

1. Untuk menghasilkan alat permainan edukatif berbasis teori Montessorie 

untuk mengenalkan bilangan pada anak usia (3-4) tahun di Palembang 

yang teruji validitasnya. 

2. Untuk menghasilkan alat permainan edukatif berbasis teori Montessorie 

untuk mengenalkan bilangan pada anak usia (3-4) tahun di Palembang 

yang teruji validitasnya. 

 

1.4  Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dalam rancangan penelitian ini 

adalah: 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Penelitian ini bermanfaat sebagai wawasan untuk melakukan kajian 

lebih lanjut lagi dalam pengembangan keilmuan pendidikan anak usia dini 

terutama mengetahui pencapaian pengenalan bilangan dengan alat atau media. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Penelitian ini juga bermanfaat untuk mengetahui alat permainan 

edukatif serta pendidikan kognitif pada anak usia (3-4) tahun. 

1. Bagi Peneliti  

Sebagai penambahan pengetahuan, wawasan, dan pengalaman 

khususnya dalam kemampuan mengenal bilangan anak usia (3-4) tahun. 

2. Bagi Pendidik  
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Manfaat penelitian ini dapat dijadikan sebagai sumber pembelajaran 

dalam pengembangan alat permainan edukatif yang menunjang pengenalan 

bilangan pada anak usia (3-4) tahun. 

3. Bagi Peserta Didik 

Sebagai menambah wawasan belajar peserta didik dalam kemampuan 

dibidang kognitif sehingga dapat memudahkan anak dalam mengenal 

bilangan dengan alat permainan edukatif. 
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