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ABSTRAK 

  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media balok angka menjadi batang 

cuisenaire untuk kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun di Gumawang Oku Timur 

yang valid dan praktis. Pengembangan ini menggunakan model Rowntree dengan 

modifikasi model evaluasi Formatif Tessmer. Tahapan pengembangan Rowntree ada 

tiga yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan dan tahap evaluasi. Pada tahap 

evaluasi formatif Tessmer terdiri dari tahap Self Evaluation, tahap Expert Review, 

tahap One-To-One Evaluation, dan tahap Small Group Evaluation. Teknik 

pengumpulan data menggunakan walkthrough dan observasi. Hasil expert review 

validitas materi diperoleh sebesar 88% dengan kategori sangat valid dan validitas 

media diperoleh sebesar 90% dengan kategori sangat valid. Dari hasil validitas  

materi dan media diperoleh rata-rata sebesar 89% dikategorikan sangat valid. Pada 

tahap One-To-One Evaluation melibatkan 3 orang anak dengan hasil 91% dengan 

kategori sangat praktis dan pada tahap Small Group Evaluation melibatkan 9 orang 

anak dengan hasil 95% dengan kategori sangat praktis. Hasil dari tahap One-To-One 

Evaluation dan tahap Small Group Evaluation diperoleh rata-rata sebesar 93% yang 

dikategorikan sangat praktis. Penelitian ini hanya sampai pada tahap Small Group 

Evaluation karena hanya untuk melihat valid dan praktis suatu produk. Dari semua 

tahapan yang telah dilaksanakan dapat disimpulkan bahwa media balok angka 

menjadi batang cuisenaire untuk kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun di 

Gumawang Oku Timur dinyatakan valid dan praktis serta layak untuk digunakan 

untuk pembelajaran seriasi anak. 

Kata Kunci: Balok angka, kemampuan seriasi, anak usia (4-5) tahun  
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ABSTRACT 

  

This study aims to develop a number block media into a cuisenaire rod for the 

serialization ability of children aged (4-5) years in East Gumawang Oku that is valid 

and practical.  This development uses the Rowntree model with a modification of the 

Tessmer Formative evaluation model. There are three stages of Rowntree 

development, namely the planning stage, the development stage and the evaluation 

stage.  The Tessmer formative evaluation stage consists of the Self Evaluation stage, 

the Expert Review stage, the One-To-One Evaluation stage, and the Small Group 

Evaluation stage.  Data collection techniques using walkthrough and observation.  

The results of the expert review for the validity of the material were obtained by 88% 

with a very valid category and the validity of the media was obtained by 90% with a 

very valid category.  From the results of the validity of the material and media 

obtained an average of  89% categorized as very valid.  The One-To-One Evaluation 

stage involved 3 children with 91% results in the very practical category and the 

Small Group Evaluation stage involved 9 children with 95% results in the very 

practical category.  The results from the One-To-One Evaluation stage and the Small 

Group Evaluation stage obtained an average of 93% which is categorized as very 

practical.  This research only reached the Small Group Evaluation stage because it 

was only to see the validity and practicality of a product.  From all the steps that 

have been carried out, it can be concluded that the number block media into 

cuisenaire stems for the serialization ability of children aged (4-5) years in East 

Gumawang Oku is declared valid and practical and feasible to use for children's 

serialization learning. 

 Keywords: Block numbers, serialization ability, children aged (4-5) years 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

  

1.1 Latar belakang 

Masa usia dini merupakan masa yang akan menentukan perkembangan dan 

pertumbuhan anak pada tahap selanjutnya, karena pada masa ini merupakan masa 

peka atau masa keemasan (golden age) pada anak. Periode ini berlangsung saat 

anak dalam kandungan hingga usia 6 tahun. Anak adalah individu yang unik, 

dimana mereka mempunyai kebutuhan yang berbeda-beda sesuai dengan tahapan 

usianya. Masa usia dini merupakan periode emas (golden age) bagi 

perkembangan anak untuk memperoleh proses pendidikan. Karena pada masa ini 

anak baru belajar mengenal dunia yang masih luas selain lingkungan 

keluarganya, karena anak usia dini memiliki perkembangan kecerdasaan yang 

luar biasa. 

Pendidikan anak usia dini adalah sebuah upaya atau tindakan yang dilakukan 

orang tua atau pendidik untuk proses pengasuhan, perawatan, dan pemberian 

pembelajaran melalui eksplorasi pengalaman yang diperoleh dengan 

mengembangkan potensi serta kecerdasan anak (Sujiono dan Lase dikutip oleh 

Pohan, 2020:37). Menurut Slamet Suyanto yang dikutip oleh (Wati, 2021:21) 

Tujuan pendidikan anak usia dini yaitu untuk mengembangkan seluruh potensi 

anak, sehingga suatu saat anak dapat berfungsi sebagai manusia seutuhnya sesuai 

falsafah suatu bangsa.  Oleh karena itu, pertemuan tersebut harus di buat 

semenarik mungkin dan senyaman mungkin agar peserta didik tidak merasa 

bosan pada kegiatan pembelajaran berlangsung. Proses pembelajaran dilakukan 

disekolah formal sacara tatap muka dan adanya interaksi diantara guru dan 

peserta didik yang dimana pembalajaran ini mengembangkan kemampuan 

peserta didik baik itu dalam aspek pengetahuan ataupun keterampilan peserta 



     Universitas Sriwijaya 

2 
 

didik. Aspek yang perlu dikembangkan dari sejak anak usia dini adalah 

perkembangan sosial emosional, perkembangan kognitif, perkembangan moral 

dan agama, perkembangan fisik motorik, perkembangan bahasa, dan 

perkembangan seni. Dan salah satunya adalah aspek perkembangan kognitif. 

Menurut Syaodih dan Agustin yang dikutip oleh (Andriani, 2019) 

perkembangan kognitif berkaitan dengan perkembangan berpikir dan bagaimana 

kegiatan berpikir itu bekerja. Aspek kognitif merupakan salah satu dari ke enam 

aspek perkembangan yang harus dikembangkan bagi anak usia dini, karena tanpa 

kognitif anak akan mengalami gangguan dalam perkembangannya baik dalam 

berpikir, berbicara ataupun bertindak. Proses kognitif berkaitan dengan 

kecerdasan (intelegensi) yang menandai seseorang dengan berbagai minat 

terutama ditunjukkan pada ide-ide belajar. Perkembangan kognitif memiliki 

peran yang sangat penting bagi keberhasilan anak dalam belajar karena sebagian 

aktivitas dalam belajar selalu berkaitan dengan masalah berpikir.  

Salah satu aspek perkembangan kognitif yang perlu dikembangkan bagi anak 

usia dini adalah pemahaman konsep matematika. Konsep matematika secara 

umum untuk anak usia dini meliputi: (1) membandingkan, memilih dan 

mengurutkan, (2) klasifikasi, (3) menghitung, (4) angka, (5) pengukuran, (6) 

geometri, (7) pola, (8) problem selving. Konsep-konsep tersebut yang harus 

dikenalkan dan diajarkan pada anak usia dini. Dan konsep matematikauntuk anak 

usia dini salah satunya adalah seriasi atau mengurutkan.  

Seriasi merupakan pengukuran yang mencakup penyusunan unsur-unsur 

menurut bertambah atau berkurangnya ukuran menurut Piaget & Barbel yang 

dikutip oleh (Andriani, 2019). Kemampuan seriasi yang harus dikembangkan 

untuk usia empat sampai lima tahun sesuai tingkat pencapaian perkembangan 

dalam Permendiknas No. 137 Tahun 2014 adalah mengurutkan benda 

berdasarkan lima seriasi ukuran atau warna. Konsep seriasi tersebut berfungsi 

untuk pengetahuan anak mengenai perbandingan baik angka maupun benda. 

Anak mampu mengurutkan objek dalam seriasi ukuran meliputi ukuran besar-
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kecil, panjang-pendek, berat-ringan, tebal-tipis, tinggi-rendah, banyak sedikit 

serta seriasi warna gelap-terang dari lima seriasi. Serta jika anak telah dapat 

melakukan seriasi maka anak tidak akan mengalami kesulitan dalam membuat 

seriasi berikutnya. Seriasi juga merupakan kemampuan dasar dalam 

membandingkan, memahami lambang yang sama dan yang tidak sama. Untuk 

meningkatkan kemampuan seriasi pada anak, ada banyak media yang dapat 

dilakukan pendidik. Pemilihan media yang tepat dapat menjadi penentu 

keberhasilan perkembangan pada anak khususnya kemampuan seriasi dalam 

aspek kognitif. 

Menurut Indriana yang di kutip oleh (Saniah & Pujiastuti, 2021) Media adalah 

suatu alat bantu yang sangat bermanfaat bagi para anak didik dan pendidik di 

dalam proses belajar dan mengajar. Menurut Kusuma, S.D dan masudah (2020) 

media pembelajaran untuk mengembangkan kemampuan kognitif anak usia dini, 

dapat membantu pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan 

efektif dan efisien. Media sangat penting bagi proses pembelajaran anak usia 

dini, karena dengan adanya media maka dapat mengurangi kegiatan 

pembelajaran yang monoton atau membosankan. Salah satu media yang 

digunakan adalah media balok angka menjadi batang cuisenaire. 

Menurut Qholisya yang dikutip oleh (Cahyani, 2020) balok angka merupakan 

suatu alat permainan edukatif yang terbuat dari potongan kayu atau plastik yang 

memilki berbagai bentuk untuk dimainkan dengan cara disusun atau 

disambungkan. Dengan adanya balok ini anak dapat menggunakan semua 

kekuatan mentalnya, dan menemukan hal-hal yang saling berkaitan serta 

membuat kesimpulan-kesimpulannya anak belajar untuk berpikir. Batang 

cuisenaire pertama kali digagas oleh George Cuisenaire seorang ilmuan dari 

Belgia. Batang cuisenaire adalah satu set batang berbentuk balok yang 

mempunyai warna dan panjang yang berbeda-beda. Warna dan panjang tiap-tiap 

balok memiliki angka 1 sampai 10. Melalui batang cuisenaire dapat memberikan 
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kesempatan pada anak untuk membangun penegtahuan dan pemahaman 

mengenai konsep-konsep matematika. 

Peneliti melakukan analisis kebutuhan pada 3 keluarga yaitu keluarga Ibu 

Marleni, Ibu Fitria Dewi, dan Ibu Rina Andrianevi. Wawancara pertama yang 

peneliti lakukan adalah di keluarga Ibu Merleni pada tanggal 10 Desember 2022. 

Saat wawancara dengan ibu Marleni menjelaskan bahwa ia melatih kemampuan 

mengurutkan (seriasi) anaknya dengan menggunakan benda-benda yang ada 

disekitar anak dan dengan menggunakan  mainan ring donat. Sehingga, peneliti 

menawarkan produk pengembangan yang diterima baik oleh Ibu Marleni karena 

anak merasa bosan dengan media yang biasa anak mainkan serta merasa senang 

karena dapat membantu menstimulasi anaknya agar kemampuan seriasi anak 

berkembang dengan baik.. 

Pada wawancara kedua yang dilakukan peneliti di keluarga ibu Fitria Dewi 

pada 10 Desember 2022, didapatkan hasil bahwa ia melatih kemampuan 

mengurutkan (seriasi) anaknya yaitu dengan benda-benda yang ada dirumah 

seperti botol-botol dan mainan-mainan yang ada dirumah. Sehingga ketika 

peneliti menawarkan sebuah produk pengembangan langsung diterima baik oleh 

Ibu Fitria Dewi karena dengan adanya media tersebut akan membantu dan 

mempermudah anak dalam belajar mengurutkan dalam belajar sambil bermain. 

Pada wawancara terakhir, peneliti melakukan wawancara pada keluarga Ibu 

Rina Andrianevi pada 10 Desember 2022. Dari hasil wawancara, Ibu Rina 

Andrianevi menjelaskan bahwa cara ia melatih kemampuan mengurutkan 

(seriasi) anaknya yaitu dengan mainan ring donat. Olah karena itu, peneliti 

menawarkan produk pengembangan yang disambut baik oleh Ibu Rina. Menurut 

Ibu Rina Andrianevi produk yang ditawarkan sangat bermanfaat dalam 

membantu melatih kemampuan seriasi anak. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan tersebut didapatkan hasil bahwa dari 

ketiga keluarga tersebut untuk melatih kemampuan seriasi anak yaitu melalui 

mainan-mainan yang ada dirumah seperti mobil-mobilan, mainan ring donat, 
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botol-botol, dan benda-benda yang ada disekitar atau dirumah, serta media 

peneliti yang ditawarkan diterima dan disambut dengan baik oleh ketiga keluarga 

tersebut. 

Hasil penelitian relevan yang dilakukan oleh (Ade Hasendra, 2019) 

memperoleh konsekuensi dari tinjauan ini.  Dari kegiatan penggunaan media 

permainan balok angka pada siklus I dan II di TK Pertiwi Kota Jambi rata-rata 

perkembangan individu anak meningkat lebih dari 50%, dari siklus I dengan nilai 

rata-rata 52,85% meningkat pada siklus II dengan  nilai rata-rata sebesar 74,57%, 

dan pada akhir siklus III nilai rata-rata anak sebesar 86,85%.  Terbukti bahwa 

terdapat perkembangan yang signifikan terhadap perkembangan kognitif anak di 

Taman Kanak-Kanak A, dimana pada saat sebelum peneliti melakukan penelitian 

ini menunjukkan bahwa bermain dengan balok angka merupakan permainan 

yang dapat membantu perkembangan kemampuan kognitif anak.  

Selain itu penelitian yang dilakukan oleh Eva Susanti (2020) menunjukkan 

hasil akhir dari pemeriksaan yang telah dilakukan, diketahui bahwa bermain 

balok dapat melatih kemampuan mental anak di PAUD Ceria Banjar Rejo 

Lampung Timur.  Peningkatan kemampuan kognitif anak-anak di setiap siklus 

menunjukkan hal ini.  Tidak ada anak yang berkembang sangat baik (BSB) pada 

pra siklus;  pada siklus I terdapat empat anak dengan angka BSB 25%;  pada 

siklus II terdapat 11 anak dengan angka BSB 69%.  Tujuan akhir yang dapat 

ditarik adalah bahwa bermain balok dapat melatih kapasitas mental anak di 

PAUD Ceria Banjar Rejo Lampung Timur dan tumbuh cukup baik (BSB) dari 

prasiklus, siklus I dan siklus II meningkat sebesar 44%. 

Adapun penelitian yang dilakukan oleh (Y. Fasiska et al., 2022) dengan judul 

“Meningkatkan Kemampuan Kognitif Melalui Media Balok angka Pada Anak 

Kelompok B diPAUD Mentari Desa Nanjungan”. Penelitian ini bertujuan untuk 

menilai  kemampuan kognitif anak melalui media balok angka pada kelompok B 

di Paud Mentari Desa Nanjungan. Hasil penelitian ini menunjukkan adanya 

peningkatan tiap siklusnya. Dimana Siklus I pertemuan I sebesar 51 %, 
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pertemuan ke II sebesar 57%. Dan siklus II pertemuan I sebesar 70%, pertemuan 

II sebesar 85%. Dapat ditarik kesinpulan bahwa anak-anak di PAUD Mentari 

Desa Nanjungan yang menggunakan media balok mengalami peningkatan 

kemampuan kognitifnya hingga memenuhi kriteria Berkembang Sangat Baik 

(BSB).  

Dari analisis kebutuhan dan penelitian yang relevan maka peneliti akan 

melakukan pembuatan media balok angka menjadi batang cuisenaire untuk 

kemampuan seriasi. Media balok angka menjadi batang cuisenaire yang 

dikembangkan akan menggunakan bahan kayu dengan ukuran balok 5cm pada 

setiap sisi, dan diatas balok terdapat balok kecil yang berukuran 2 cm, balok 

angka yang dikembangkan berbentuk seperti batang cuisenaire yang bisa 

dibongkar pasang seperti lego, serta balok paling bawah akan diberi angka yang 

timbul dan balok dicat dengan warna yang berbeda-beda seperti warna merah, 

kuning, hijau, biru, ungu tua, pink, orange, biru muda, ungu muda dan coklat. 

Oleh karena itu, peneliti akan membuat dan mengkembangkan secara menarik 

dan inovatif, sehingga anak dapat belajar untuk mengurutkan menggunakan 

media balok angka menjadi batang cuisenaire. Berdasarkan uraian tersebut, maka 

sangat diperlukan penelitian dan pengembangan media balok angka menjadi 

batang cuisenaire dengan penelitian “Pengembangan Media Balok Angka 

Menjadi Batang Cuisenaire Untuk Kemampuan Seriasi Anak Usia (4-5) 

Tahun Di Gumawang Oku Timur”. 

 

1.2 Rumusan masalah 

Berdasarkan penjelasan diatas, maka peneliti dapat merumuskan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan media balok angka menjadi batang cuisenaire 

untuk kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun di Gumawang Oku Timur 

yang teruji validitasnya? 
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2. Bagaimana mengembangkan media balok angka menjadi batang cuisenaire 

untuk kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun di Gumawang Oku Timur 

yang teruji kepraktisannya ? 

 

1.3  Tujuan penelitian 

   Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk menghasikan media balok angka menjadi batang cuisenaire untuk 

kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun di Gumawang Oku Timur yang 

teruji validitasnya. 

2. Untuk menghasikan media balok angka menjadi batang cuisenaire untuk 

kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun di Gumawang Oku Timur yang 

teruji kepraktisannya. 

 

1.4 Manfaat penelitian 

1. Secara teoritis. 

Secara teoritis penggunaan media ini di harapkan dapat digunakan  

sebagai alat untuk proses pembelajaran matematika anak usia dini dan 

pengembangan kognitif karena dapat dijadikan rujukan dalam proses kegiatan 

pembelajaran. 

2. Secara praktis. 

Secara praktis diharapkan dengan penelitian ini dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut : 

a) Bagi anak, diharapkan anak bisa semakin termotivasi dalam mengikuti 

kegiatan belajar secara aktif melalui media balok angka yang dapat 

mengenalkan anak tentang seriasi. 
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b) Bagi guru, diharapkan dapat membantu dan memberikan wawasan agar 

dapat mengenalkan dan mengembangkan kemampuan seriasi anak. 

c) Bagi sekolah, diharapkan dapat diterapkan dalam pembelajaran disekolah 

yang lebih menarik dan inofatif untuk mengembangkan kemampuan seriasi 

anak usia (4-5) tahun. 

d) Bagi orang tua, diharapkan dapat memberikan wawasan media yang dapat 

membantu anak dalam proses pembelajaran seriasi anak. 

e) Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan mampu meningkatkan pengetahuan 

dan informasi yang berguna untuk mendukung pengetahuan guru yang 

profesional dalam menciptakan media balok angka menjadi batang 

cuisenaire untuk kemampuan seriasi anak usia (4-5) Tahun dan juga dapat 

digunakan sebagai referensi pada saat membuat laporan, proposal dan 

skripsi.
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