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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Menurut Hatta, Koperasi adalah usaha bersama untuk memperbaiki nasib 

penghidupan ekonomi berdasarkan tolong menolong. Semangat tolong menolong 

tersebut didorong oleh keinginan memberi jasa kepada kawan berdasarkan 

seorang buat semua dan semua buat seorang. Dari pengertian tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa koperasi adalah badan usaha yang berisi kumpulan orang-

orang atau badan hukum yang bekerja sama menjalankan usaha dengan 

melandaskan kegiatannya berdasarkan prinsip koperasi sekaligus sebagai gerakan 

ekonomi rakyat yang berdasar atas asas kekeluargaan (Sattar, 2017). 

Tujuan utama koperasi adalah mensejahterakan anggotanya dengan 

memenuhi kebutuhan anggotanya. Dengan memajukan kesejahteraan anggotanya 

berarti koperasi juga mamjukan kesejahteraan masyarakat dan memajukan tatanan 

ekonomi nasional. Keseluruhan tujuan koperasi tersebut adalah dalam rangka 

mewujudkan masyarakat yang maju, adil, dan makmur berlandaskan Pancasila 

dan Undang-undang Dasar 1945. Oleh karena itu, koperasi memiliki manfaat baik 

di bidang ekonomi maupun sosial (Widiyanti N & Sunindhia, 2017). 

Dalam menjalankan kegiatan simpan-pinjam pada SMP Negeri 39 

Palembang, masih lakukan secara sederhana dengan mencatat semua transaksi 

simpan dan pinjam pada buku catatan yang berbeda-beda. Hal ini mengakibatkan 

data-data anggota serta data pinjaman dan angsuran terpisah-pisah dan 

memerlukan proses yang cukup rumit karena harus mengumpulkan dan melihat 

data anggota satu-persatu, sehingga pada proses pembuatan laporan sisa hasil 

usaha menjadi lebih lambat dan rentan terjadi kesalahan perhitungan. Selain itu 

anggota tidak dapat melihat secara langsung informasi data pinjaman dan 

angsuran serta laporan SHU.  

Melalui penelitian ini, penulis ingin membangun sebuah Aplikasi Simpan 

Pinjam berbasis website pada SMP Negeri 39 Palembang untuk membantu 

pengurus dalam mengelola data simpanan, pinjaman dan angsuran serta 

mempermudah dalam membuat laporan sisa hasil usaha secara cepat dan mudah. 
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Dan juga sekaligus sebagai media informasi bagi anggota dalam mengakses data 

pinjaman dan angsurannya serta laporan sisa hasil usaha secara online tanpa harus 

datang ke kantor koperasi. Dengan demikian penulis mengambil judul penelitian 

“Aplikasi Koperasi Simpan Pinjam Berbasis Website Pada SMP Negeri 39 

Palembang”.  

 

1.2 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi 

Koperasi Simpan Pinjam berbasis website pada SMP Negeri 39 Palembang yang 

dapat mempermudah pengurus dalam mengelola data simpanan dan pinjaman 

anggota dan juga menyediakan media informasi bagi anggota untuk dapat 

mengakses data laporan SHU. 

 

1.3 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Mempermudah pihak pengelola dalam proses input data, penyimpanan 

data serta menghindari kesalahan perhitungang. 

2. Mempermudah serta mempercepat dalam proses pembuatan laporan 

keuangan dan laporan SHU.  

3. Mempermudah dalam menghitung angsuran dan sisa angsuran dari 

pinjaman anggota. 

4. Membantu anggota dalam menyediakan fasilitas untuk dapat 

mengakses data pinjaman maupun data simpanannya serta laporan 

keuangan dan laporan SHU secara online. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai 

kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis 

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah:   

1. Data yang dikelola meliputi data simpanan dan pinjaman serta data 

anggota koperasi.  
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2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu laporan simpanan, 

pinjaman dan laporan SHU. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu teknik atau cara yang dilakukan dalam 

proses penelitian untuk memperoleh data yang akurat dan prinsip-prinsip yang 

sistematis.  

1.5.1  Metode Pengumpulan Data 

Metode observasi adalah metode pengumpulan data dengan cara 

mengamati apa yang dikerjakan orang, mendengarkan apa yang mereka ucapkan, 

dan berpartisipasi dalam aktifitas mereka. Jadi Observasi partisipasi merupakan 

metode pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan data penelitian 

melalui pengamatan dan penginderaan dimana observer atau peneliti benar-benar 

berada dalam keseharian pelaku yang diteliti atau informan. keberadaan peneliti 

terlibat secara aktif maupun tidak aktif (Anggito & Setiawan, 2018). 

a. Data Primer 

Data primer adalah data berupa informasi berbentuk lisan yang langsung 

diperoleh penulis dari sumber aslinya. 

Misalnya format laporan daftar anggota, format laporan daftar simpanan, 

format laporan daftar pinjaman serta format laporan SHU. 

b. Data Sekunder 

Data sekunder adalah data yang digunakan berupa data tertulis yang 

diperoleh dari berbagai sumber yang berkaitan dengan tujuan penelitian. 

Adapun teknik dalam pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian 

sebagai berikut : 

1) Wawancara 

Wawancara adalah percakapan kepada objek atau user, dalam hal ini 

kepada pihak pengelola koperasi mengenai materi yang dibutuhkan dalam 

penelitian ini. 

2) Studi dokumentasi 

Yakni berupa dokumen-dokumen yang dibutuhkan untuk menunjang data 

penelitian, misalnya jurnal dan buku-buku yang berkaitan dengan koperasi. 
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3) Observasi  

Observasi adalah penyelidikan yang dilakukan untuk memperoleh fakta-

fakta dari gejala-gejala yang ada dan mencari keterangan secara faktual. 

Dalam penelitian ini, penulis langsung datang ke kantor untuk melihat dan 

mengamati kegiatan usaha secara langsung. 

 

1.5.2 Metode Pengembangan Aplikasi 

Metode waterfall adalah suatu proses pengembangan perangkat lunak 

berurutan, dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir ke bawah dan 

melewati fase perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan 

pengujian (Kadir, 2017). 

Adapun langkah-langkah dalam merancang dan mengembangkan website 

untuk mendefinisikan masalah antara lain mengambil data, mempelajari masalah 

dan menganalisa masalah. 

1. Analisis 

Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem. Pengumpulan 

data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian, wawancara atau 

studi literature. Peneliti akan melakukan wawancara langsung dengan 

pihak pengelola koperasi untuk mendapatkan informasi dan kebutuhan 

yang diperlukan dalam membangun aplikasi. 

2. Perancangan 

Proses design akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah 

perancangan atau desain sistem yang akan dibangun. Keluarannya berupa 

DFD, ERD serta rancangan tampilan aplikasi yang akan dibangun. 

3. Implementasi 

Implementasi merupakan penerjemahan rancangan kedalam bahasa 

komputer sehingga menjadi sebuah aplikasi yang dapat digunakan sesuai 

tujuan penelitian, menggunakan tools atau software Sublime Text. 

4. Pengujian 

Setelah pengkodean selesai, maka akan dilakukan testing terhadap website 

yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-

kesalahan terhadap website tersebut dan kemudian bisa diperbaiki. 
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5. Pemeliharaan (Maintenance) 

Perangkat lunak yang telah dibuat untuk selanjutnya diujicobakan oleh 

user atau pengguna dalam hal ini pihak pengelola koperasi dan mereka 

akan memberikan feedback atau masukan berupa evaluasi apakah aplikasi 

yang dibangun sudah sesuai dengan keinginan serta apabila ada 

penambahan atau perubahan fitur tertentu dalam aplikasi tersebut. 
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