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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan di abad ke-21 semakin berkembang pesat diiringi dengan 

penerapan teknologi sebagai komponen pendukungnya (Sarmi et al., 2019). 

Penerapan teknologi dalam lembaga pendidikan berdampak pada transformasi 

pendidikan berupa adanya inovasi pengajaran dan pembelajaran di era digital 

(Hashim, 2018). Teknologi yang diterapkan pada pendidikan memiliki peran 

penting untuk memfasilitasi proses pembelajaran (Syarifuddin et al., 2017). 

Pemanfaatan fasilitas teknologi ini bisa diterapkan melalui berbagai hal yang 

mendukung pembelajaran salah satunya media pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan alat yang membantu guru dalam 

penyampaian pembelajaran agar lebih tepat guna, menarik dan mudah diterima oleh 

peserta didik (Puspitarini et al., 2019). Senada dengan penjelasan sebelumnya, 

media pembelajaran merupakan sesuatu yang dapat memudahkan guru dalam 

mendukung penyampaian materi pembelajaran yang ingin disampaikan dan 

mempermudah proses pembelajaran (Sarmi et al., 2019). Memanfaatkan media 

pembelajaran dalam proses belajar diharapkan dapat memberi rangsangan dan 

meningkatkan minat belajar peserta didik (Akrim, 2018). 

Media pembelajaran terdiri dari media pembelajaran audio, visual, audio 

visual, fotografi, grafik, dan lainnya (Nicolaou et al., 2019). Pemilihan jenis media 

pembelajaran harus dilakukan secara tepat dan sesuai dengan tujuan pembelajaran, 

materi yang akan disampaikan, karakteristik peserta didik, lingkungan belajar, dan 

sumber daya yang tersedia (Marpanaji et al., 2018). Jika media pembelajaran yang 

dipilih menarik dan sesuai dengan sasaran, maka peserta didik akan memiliki daya 

tarik yang tinggi dalam belajar (Syarifuddin et al., 2022). 

Sejauh ini, guru hanya menggunakan media pembelajaran seperti buku 

paket yang disediakan sekolah dan lembar kerja siswa yang dinilai sangat padat, 

monoton, dan membosankan (Suzianti et al., 2019). Kegiatan belajar dan 

pembelajaran peserta didik seharusnya tidak terpaku pada buku teks melainkan 
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harus menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi agar tingkat 

pemahaman dan prestasi belajar peserta didik meningkat (Pereira et al., 2021). 

Menjawab kebutuhan belajar peserta didik saat ini, peranan buku teks sebagai 

media pembelajaran dapat digantikan dengan infografis sebagai media 

pembelajaran berbasis teknologi yang singkat namun jelas.  

Media pembelajaran infografis merupakan merupakan media visual yang 

dapat memudahkan pembaca dalam memahami dan menyederhanakan informasi 

yang disampaikan (Apriyanti et al., 2020). Infografis menyatukan informasi dalam 

bentuk teks dan gambar menjadi ilustrasi yang dikemas secara menarik agar 

pembaca dapat melihat informasi yang dimuat secara mudah dan antusias (Akhmad 

et al., 2018). 

Adapun beberapa komponen yang harus diperhatikan pada infografis seperti 

materi berasal dari sumber yang logis, media yang lugas, dan menarik minat peserta 

didik (Ozdamli & Ozdal, 2018). Mendesain sebuah infografis harus memikirkan 

rancangan materi yang mudah dipahami pembaca, jadi tidak hanya menarik namun 

juga mudah dipahami (Scott et al., 2017). 

Menerapkan media pembelajaran infografis memiliki keunggulan ditengah 

penggunaan teknologi digital yang semakin meningkat di kalangan pelajar. 

Infografis sebagai media visual berbasis digital dapat menyampaikan pengetahuan 

secara praktis dan informasi yang padat (Rozalena et al., 2020). Penggunaan 

teknologi digital ini diharapkan dapat meningkatkan minat baca peserta didik yang 

lebih menyukai pembelajaran berbau teknologi.  

Infografis sebagai media pembelajaran berbau teknologi dapat dipadukan 

dengan mata pelajaran sejarah. Umumnya pembelajaran sejarah yang diterapkan 

oleh guru kurang menarik minat karena media pembelajaran yang dikembangkan 

secara apa adanya (Kesuma et al., 2020). Guru sebagai pendidik seharusnya dapat 

menggabungkan media pembelajaran dengan materi pembelajaran sejarah yang 

akan disampaikan secara menarik dan tanpa menghilangkan nilai sejarahnya 

(Syarifuddin et al., 2022). 
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 Berdasarkan permasalahan di atas, pembelajaran sejarah harus dipadukan 

dengan teknologi agar sesuai dengan kebutuhan peserta didik saat ini. Guru 

membutuhkan sebuah media pembelajaran berbasis teknologi yang disesuaikan 

dengan selera kekinian dan efektif untuk mata pelajaran (Sulistyo et al., 2020). 

Adapun salah satu media pembelajaran sejarah yang dapat diinovasikan dengan 

infografis yaitu koleksi museum. 

Museum adalah sebuah tempat yang dikhususkan bagi seluruh masyarakat 

dengan fungsi sebagai tempat mengumpulkan, melestarikan, merawat, 

mengedukasi, objek penelitian, dan sebagai objek wisata masyarakat umum (Bello 

et al., 2018). Museum juga memiliki arti sebagai suatu lembaga tetap yang memiliki 

tujuan untuk melayani masyarakat dan terbuka secara umum dengan tujuan untuk 

memelihara, sebagai tempat untuk menunjukkan benda-benda dari manusia dan 

lingkungannya, dan objek studi edukasi, dan hiburan (Buang, 2018). Beberapa jenis 

koleksi museum yang dapat dijadikan sebagai materi pembelajaran infografis yakni 

koleksi Museum Negeri Sumatera Selatan. 

Museum Negeri Sumatera Selatan menjadi sarana edukasi, objek penelitian, 

dan sumber belajar sejarah bagi ranah pendidikan.  Melalui museum, peserta didik 

mendapatkan informasi dan pengetahuan, serta menstimulus peserta didik agar 

lebih aktif belajar (Evitasari et al., 2021). Mengakses pembelajaran melalui internet 

dirasa lebih mudah dan cepat sehingga peran museum sebagai sumber belajar, 

dokumentasi, dan penelitian secara langsung kian melemah (Susanto, 2018). 

Padahal, museum sebagai salah satu bahan pembelajaran sejarah melalui 

lingkungan sangat berpengaruh dalam tingkah laku peserta didik dan dalam rangka 

mengenal lingkungannya sendiri (Mulyana et al., 2022). 

Menjadikan koleksi museum sebagai salah satu bahan media pembelajaran 

digital sejalan dengan kebutuhan pelajar saat ini yang cenderung lebih menyukai 

pembelajaran berbasis teknologi. Museum sebagai pembelajaran sejarah yang 

dipadukan dengan teknologi bermanfaat untuk memfasilitasi proses pembelajaran 

dengan baik (Syarifuddin et al., 2017). Penggunaan media pembelajaran berbasis 

teknologi dalam kegiatan belajar akan mendukung kelancaran komunikasi antara 
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guru dan peserta didik sehingga pembelajaran dapat berjalan dengan tepat guna 

(Sholihin et al., 2020). 

Berdasarkan permasalahan di atas, inovasi untuk menciptakan sebuah 

media pembelajaran berbasis teknologi sangat relevan dengan cara belajar peserta 

didik saat ini. Untuk itu, peneliti akan mengembangkan media pembelajaran 

infografis dengan materi koleksi museum Negeri Sumatera Selatan guna 

meningkatkan minat peserta didik mempelajari koleksi museum. 

Berdasarkan data yang didapat melalui penyebaran kuesioner di Google 

Formulir kepada peserta didik kelas XI IPS 1 Plus sebagai observasi awal, 

didapatkan data bahwa sebanyak 71,3% peserta didik menjawab guru 

menggunakan PowerPoint dalam proses pembelajaran di kelas dan 28,7% peserta 

didik menjawab guru menggunakan buku dalam proses pembelajaran di kelas. 

Sebanyak 67,5% peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami 

pembelajaran di kelas, sebanyak 100% peserta didik menjawab tertarik dengan jika 

pelajaran sejarah diajarkan dengan media informasi dengan perpaduan gambar atau 

ilustrasi, dan sebanyak 85,7% peserta didik mendukung adanya inovasi agar koleksi 

museum bisa menjadi media pembelajaran yang menarik, 

Observasi juga dilakukan dengan mewawancarai salah satu guru sejarah di 

SMA Srijaya Negara Palembang yang mengemukakan bahwa guru tidak 

mendapatkan izin mengajak peserta didik berkunjung ke museum disebabkan oleh 

sekolah yang tidak ingin mengambil risiko kemungkinan dapat terjadi di lapangan 

seperti kecelakaan, kurangnya pengawasan terhadap peserta didik, dan lainnya 

sehingga mengajak peserta didik melakukan kunjungan ke museum kemungkinan 

sangat kecil untuk dilaksanakan. Selain itu, penerapan media pembelajaran melalui 

infografis belum pernah dilakukan oleh guru. 

Berdasarkan hasil kuisioner dan wawancara dengan guru sejarah di SMA 

Srijaya Negara Palembang, hadirnya pengembangan media pembelajaran infografis 

menggunakan VistaCreate materi koleksi Kesultanan Palembang ini akan sangat 

memudahkan, memberi kesan menarik, dan merupakan suatu kebaruan bagi peserta 

didik karena bisa belajar koleksi museum yang dikemas secara jelas dan menarik. 
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Adapun alasan peneliti memilih materi Masa Kesultanan Palembang karena 

sejalan dengan koleksi museum yang terdapat di Museum Negeri Sumatera Selatan. 

Selain itu, tujuan pemilihan koleksi ini yaitu agar peserta didik dapat mengetahui 

dan lebih memahami bukti bahwa Kesultanan Palembang merupakan sebuah 

Kerajaan Islam yang besar di Nusantara dibuktikan dengan berbagai peninggalan-

peninggalan yang masih bisa dilihat dan dikunjungi hingga sekarang. 

Peserta didik diharapkan dapat menggali informasi terkait dengan 

Kesultanan Palembang, menumbuhkan rasa cinta terhadap sejarah dan 

pembelajaran sejarah lokal. Untuk itu peneliti akan merancang media pembelajaran 

infografis dengan materi koleksi Masa Kesultanan Palembang menggunakan 

VistaCreate agar peserta didik lebih memahami materi tersebut. 

Untuk menguatkan penelitian ini, penelitian ini didasari dari penelitian 

terdahulu sebagai acuan dalam mengembangkan media pembelajaran infografis 

menggunakan VistaCreate materi koleksi Kesultanan Palembang di SMA Srijaya 

Negara Palembang. Penelitian yang relevan dengan pengembangan media 

pembelajaran infografis ini yaitu berjudul “Development of Infographics Learning 

Medium Using Adobe Illustrator on the Aesan Paksangkong Local Wisdom in 

Palembang During the Covid-19 Pandemic”. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

melihat efektifitas pengembangkan media pembelajaran dalam penelitian ini pada 

proses pembelajaran siswa selama pembelajaran daring yang disebabkan oleh 

pandemi Covid 19. Model penelitian yang digunakan yaitu model penelitian 

ADDIE. Hasil dari penelitian ini yaitu terdapat peningkatan hasil belajar peserta 

didik yang dibuktikan dengan perhitungan N-Gain sebesar 0,79% sehingga media 

ini tebukti efektif dan valid digunakan dalam pembelajaran online (Syarifuddin et 

al., 2022). 

Penelitian relevan selanjutnya yaitu berjudul “Developing A Motion 

Infographic-Based Learning System for Effffective Learning”. Tujuan dari 

penelitian ini yaitu sebagai media pembantu pembelajaran di kelas sumber. Metode 

penelitian yang digunakan yaitu menggunakan metode penelitian eksperimen semu 

dengan subjek penelitian yaitu kelas sumber daya di Sekolah Dasar New Taipei 

City. Hasil dari penelitian tersebut yaitu adanya peningkatan prestasi akademik 
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danpemahaman bentuk gambar kelompok eksperimen lebih baik daripada 

kelompok kontrol yang terverifikasi bahwa sistem infografis gerak dapat 

meningkatkan hasil belajar pada kelas sumber (Tsai et al., 2020). 

 Penelitian relevan terakhir yaitu berjudul “Development of Teaching 

Methods Using Infographic Media and Comic Life Practice Towards Students 

Learning Interests. Tujuan dari penelitan ini yaitu untuk mengetahui proses dari 

pengembangan metode pembelajaran dengan menggunakan media infografis dan 

komik life pada minat belajar kimia dan pengembangan dinyatakan valid, praktis 

dan efektif untuk digunakan di sekolah. Metode penelitian yang digunakan yaitu 

metode Research and Development (R&D) dengan beberapa tahapan yaitu tahap 

analisis, tahap desain, realisasi/konstruksi, tes, revisi, dan sosialisasi. Hasil 

penelitian tersebut yaitu kepraktisan mengajar metode memenuhi kriteria dengan 

memberikan kemudahan bagi pendidik/pengajar dan peserta didik dalam proses 

pembelajaran dan efektifitasnya metode pembelajaran memenuhi kriteria dengan 

melihat respon positif siswa dengan persentase 70% menyatakan sangat kuat setuju 

dan 30% setuju (Mansyur et al., 2022). 

Adapun kebaruan yang dilakukan oleh peneliti dengan penelitian 

sebelumnya yaitu yaitu mengembangkan media pembelajaran infografis ini 

menggunakan aplikasi VistaCreate dengan mengangkat materi koleksi Kesultanan 

Palembang. Penerapan media pembelajaran infografis ini dilakukan di kelas XI 

SMA Srijaya Negara Palembang.  

Media pembelajaran infografis dengan materi koleksi Kesultanan 

Palembang ini dapat menarik minat peserta didik belajar melalui koleksi museum 

meskipun tidak melakukan kunjungan ke museum secara langsung. Selain itu, 

materi yang diangkat juga relevan dengan materi pelajaran yang ada di sekolah 

yaitu materi masa Kesultanan Palembang di mata pelajaran sejarah peminatan kelas 

XI IPS.  

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas, peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Infografis Menggunakan VistaCreate Materi Koleksi Kesultanan 

Palembang Di SMA Srijaya Negara Palembang”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang, adapun rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran infografis menggunakan 

VistaCreate materi koleksi Kesultanan Palembang di SMA Srijaya Negara 

Palembang yang valid? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran infografis menggunakan 

VistaCreate materi koleksi Kesultanan Palembang di SMA Srijaya Negara 

Palembang yang efektif? 

 

1.3 Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian 

pengembangan ini yaitu: 

1. Untuk mengetahui validitas media pembelajaran infografis menggunakan 

VistaCreate materi koleksi Kesultanan Palembang di SMA Srijaya Negara 

Palembang 

2. Untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran infografis menggunakan 

VistaCreate materi koleksi Kesultanan Palembang di SMA Srijaya Negara 

Palembang. 

 

1.4 Manfaat Pengembangan  

Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat bermanfaat bagi seluruh 

pihak diantaranya sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti, sebagai dasar pembelajaran untuk penelitian selanjutnya.  

2. Bagi guru, sebagai pembantu dan alternatif dalam mengajarkan sejarah di 

sekolah khususnya materi masa Kesultanan Palembang  

3. Bagi peserta didik, sebagai bahan tambahan informasi yang menarik dan 

dapat digunakan dalam pembelajaran di sekolah. 
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