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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERUPA
VIDEO BERBASIS INSHOT DALAM MENULIS TEKS
LAPORAN HASIL OBSERVASI UNTUK PESERTA DIDIK
KELAS VIl SMP MUHAMMADIYAH 4 PALEMBANG

ABSTRAK

Penelitian pengembangan media pembelajaran berupa video berbasis InShot dalam
menulis teks laporan hasil observasi untuk peserta didik kelas VII SMP
Muhammadiyah 4 Palembang ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan
peserta didik dan guru terhadap video pembelajaran berbasis aplikasi InShot pada
materi menulis teks laporan hasil observasi untuk peserta didik kelas VI1I dan guru
SMP Muhammadiyah 4 Palembang, (2) menghasilkan rancangan video
pembelajaran berbasis aplikasi InShot pada materi menulis teks laporan hasil
observasi untuk peserta didik kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang, (3)
mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain video pembelajaran berbasis
aplikasi InShot pada meteri teks laporan hasil observasi untuk peserta didik kelas
VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang. Penelitian ini menggunakan lima tahap
penelitian dan pengembangan Borg dan Gall. Data kualitatif pada penelitian ini
diperoleh dari hasil wawancara, sedangkan data kuantitatif diperoleh dari angket
kebutuhan dan validasi. Hasil validasi media sebesar 109 (91%), validasi materi
sebesar 47 (94%), dan validasi bahasa 35 (100%). Berdasarkan hasil validasi ahli,
media pembelajaran berupa video berbasis InShot dalam menulis teks laporan hasil
observasi untuk peserta didik kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang
berkategori sangat baik dan dinyatakan sangat layak.

Kata Kunci: Pengembangan, video pembelajaran, InShot, teks laporan hasil
observasi
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA IN THE FORM OF
VIDEO BASED INSHOT IN WRITING OBSERVATION REPORT
TEXT FOR STUDENTS OF CLASS VII
SMP MUHAMMADIYAH 4 PALEMBANG

ABSTRACT

Research on the development of learning media in the form of video-based InShot
in writing the text of the observation report for class VII students of SMP
Muhammadiyah 4 Palembang, the aim is to (1) describe the needs of students and
teachers for application-based learning videos InShot on the writing material of the
observation report text for class VII students and SMP Muhammadiyah 4
Palembang teachers, (2) produce an application-based learning video design
InShot on the material for writing the text of the observation report for class VIl
students at SMP Muhammadiyah 4 Palembang, (3) describing the results of expert
validation of the design of application-based learning videos InShot on the material
text of the observation report for class VII students of SMP Muhammadiyah 4
Palembang. This study uses five stages of research and development Borg and Gall.
Qualitative data in this study were obtained from interviews, while gquantitative
data were obtained from needs questionnaires and validation. The results of media
validation were 109 (91%), material validation were 47 (94%), and language
validation were 35 (100%). Based on the results of expert validation, the learning
media is in the form of video basedInShot in writing the text of the observation
report for class VII students of SMP Muhammadiyah 4 Palembang in the very good
category and declared very feasible.
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan yang berkualitas merupakan sebuah usaha yang dilakukan untuk
melahirkan generasi yang baik di masa yang akan datang. Perlu adanya perhatian
terhadap suatu pendidikan. Seiring perkembangan zaman, pembelajaran yang
kreatif dan inovatif sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran. Pembelajaran
yang baik dapat menghasilkan hasil yang baik pula.

Era 4.0 yang sedang terjadi saat ini merupakan era yang dipenuhi dengan
kecanggihan teknologi. Media elektronik dan internet sudah menjadi hal yang wajib
dimiliki setiap masyarakat. Tak ayal lagi hal tersebut memberi pengaruh besar
terutama dalam bidang pendidikan. Teknologi sangat diperlukan dalam proses
pembelajaran karena memudahkan akses antara guru dan peserta didik,
pembelajaran menjadi lebih mudah, menyenangkan, dan lebih praktis. Salsabila,
dkk. (2021:132) mengungkapkan bahwa teknologi pendidikan berguna untuk
memfasilitasi pembelajaran serta dapat mengidentifikasi dalam pengorganisasian
dan sistematis untuk mengelola proses pembelajaran. Teknologi pendidikan
memberikan fasilitas dalam mengembangkan, mengorganisasi, dan memanfaatkan
sumber daya pembelajaran, sehingga dengan penggunaan teknologi pendidikan
yang terkelola dengan baik dapat menghasilkan pembelajaran yang baik pula.

Pembelajaran dengan menggunakan metode manual sulit digunakan karena
maraknya proses pembelajaran yang memanfaatkan media teknologi, apalagi
setelah terjadinya pandemi Covid-19 yang mewajibkan proses pembelajaran
dilakukan di rumah. Menurut Putri dan Abduh (2022:14), kendala-kendala yang
terjadi dalam melaksanakan pembelajaran daring di antaranya akses internet yang
sulit, sarana dan prasarana yang kurang mendukung, dan peserta didik serta orang
tua peserta didik yang gagap teknologi sehingga pembelajaran sulit dilaksanakan.
Oleh karena itu, perlu upaya untuk menyesuaikan situasi dan kondisi agar

pembelajaran tetap berlangsung.
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Demi menghadapi era teknologi, guru harus mampu memberikan
pembelajaran yang inovatif dan kreatif dengan menggunakan media teknologi,
melakukan pembelajaran dengan cara yang berbeda dari sebelumnya agar suasana
belajar menjadi lebih menyenangkan, harus mampu membangkitkan semangat
peserta didik untuk belajar, dan membimbing peserta didik dalam pemanfaatan
teknologi. Seperti yang kita ketahui peserta didik cenderung tidak fokus pada saat
proses pembelajaran, tidak memperhatikan, bahkan ada beberapa peserta didik yang
tidak mengerti dalam menggunakan teknologi.

Salah satu hal yang bisa dilakukan adalah berinovasi dengan menggunakan
media pembelajaran. Media merupakan faktor pendukung dalam mencapai tujuan
pembelajaran dan mampu merangsang pikiran dan perasaan peserta didik.
Kurniawan, dkk. (dalam Yunita dan Wijayanti, 2017:155) mengemukakan bahwa
media dapat menyalurkan pesan dan merangsang pikiran serta perasaan audiensi,
sehingga mendorong terjadinya proses belajar. Terdapat beberapa jenis media
dalam pembelajaran, yaitu media audio, media visual, media audio visual, dan lain
sebagainya.

Salah satu media pembelajaran yang memiliki fungsi yang cukup signifikan
yaitu media audio visual. Salah satu pemanfaatan teknologi pendidikan dari jenis
media audio visual yang praktis dan cukup digemari oleh peserta didik adalah video
pembelajaran. Menurut Carolin, dkk. (2020:14), video pembelajaran merupakan
kombinasi antara audio, tulisan, dan gambar gerak elektronik untuk memotivasi
minat belajar peserta didik. Yelensi, dkk. (2020:2) juga mengemukakan bahwa
dengan menggunakan video pembelajaran mampu membantu peserta didik
memahami konsep yang bersifat abstrak maupun kompleks. Menurut Aryani dan
Ambara (2021:253), video pembelajaran mampu mengubah pembelajaran yang
awalnya membosankan menjadi lebih menyenangkan, sehingga ketertarikan
terhadap video pembelajaran akan meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Peneliti melakukan wawancara dengan salah satu guru mata pelajaran
Bahasa Indonesia kelas VII di SMP Muhammadiyah 4 Palembang yaitu Ibu Hj.
Muhar Meni, S.Pd. Wawancara ini dilakukan untuk mengetahui kondisi

pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Indonesia yang terjadi di SMP
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Muhammadiyah 4 Palembang. Informasi yang didapat dari hasil wawancara
tersebut, pembelajaran Bahasa Indonesia selama ini hanya menggunakan buku
paket. Penggunaan media lain termasuk video, masih kurang diterapkan di SMP
tersebut karena keterbatasan alat seperti proyektor. Alat-alat pendukung lain untuk
penggunaan video pembelajaran juga tidak tersedia di setiap kelas. Apabila
dibutuhkan pembelajaran yang menggunakan proyektor, mengharuskan guru dan
peserta didik untuk pindah ke ruang kantor terlebih dahulu karena proyektor hanya
tersedia di ruangan tersebut. Namun karena keterbatasan yang terjadi, maka
pembelajaran dengan menggunakan proyektor jarang diterapkan.

Solusi yang biasanya dilakukan untuk mengatasi keterbatasan alat tersebut
adalah dengan menggunakan gawai yang dimiliki masing-masing peserta didik.
Meskipun proses pembelajaran di sekolah telah dilakukan dengan tatap muka,
setiap peserta didik diperbolehkan untuk membawa gawai karena mempermudah
dalam membagikan materi dan informasi. Media pembelajaran seperti PowerPoint
dibagikan melalui grup WhatsApp Bahasa Indonesia sesuai kelas, kemudian peserta
didik menyimak materi melalui gawai masing-masing.

Pada penelitian ini, peneliti memilih mata pelajaran teks laporan hasil
observasi karena berdasarkan wawancara dengan salah satu peserta didik, peserta
didik tersebut mengungkapkan bahwa mereka kesulitan dalam menemukan apa
yang harus mereka tuangkan ke dalam tulisan karena materi didapatkan melalui
buku, sedangkan peserta didik membutuhkan penjelasan yang lebih konkret dan
membutuhkan media pembelajaran yang tidak membosankan. Permasalahan yang
terjadi di sini, kurangnya media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan
peserta didik untuk menemukan informasi, sehingga dibutuhkan media yang tepat
untuk mendukung proses pembelajaran terutama pada materi menulis teks laporan
hasil observasi. Kompetensi Dasar (KD) yang tepat pada materi menulis teks
laporan hasil observasi yaitu KD 4.8 “Menyajikan rangkuman teks laporan hasil
observasi berupa buku pengetahuan secara lisan dan tulis dengan memperhatikan
kaidah kebahasaan atau aspek lisan”.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi dalam wawancara yang telah

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa peserta didik membutuhkan media yang
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membuat peserta didik mampu menuangkan ide dan gagasannya, serta menarik
minat peserta didik dalam belajar. Guru sebagai fasilitator, sebaiknya
mengembangkan media pembelajaran menjadi lebih baik agar peserta didik dapat
memahami pembelajaran. Salah satu media yang dapat mengatasi hal tersebut
adalah dengan video pembelajaran yang dibuat seefektif mungkin pada materi
menulis teks laporan hasil observasi. Penggunaan video pembelajaran pada materi
menulis teks laporan hasil observasi dapat menarik perhatian peserta didik,
mengasah pemahaman dan daya ingat peserta didik, dan peserta didik dapat menulis
teks laporan hasil observasi.

Peneliti memilih aplikasi InShot sebagai penunjang pembuatan video
pembelajaran pada materi menulis teks laporan hasil observasi. Aplikasi InShot
memiliki beberapa keunggulan seperti memotong, mengurutkan, menambahkan
teks dengan berbagai jenis, menambahkan audio, dan menambahkan warna.
Keunggulan lain yang terdapat pada aplikasi ini, selain dapat mengedit video juga
dapat mengedit foto. Aplikasi InShot menyediakan fitur yang lengkap dan menarik
untuk membuat video pembelajaran. Syukhria dan Nurhamidah (2021:36)
mengemukakan bahwa aplikasi InShot cocok digunakan pemula dan ingin mengedit
video sederhana namun video tetap efektif. Dengan menggunakan aplikasi InShot
pada materi menulis teks laporan hasil observasi, materi diedit dengan memasukkan
animasi, menambahkan teks yang membantu menjelaskan materi teks laporan hasil
observasi, menggunakan berbagai warna, serta menambahkan audio dan suara yang
membuat peserta didik tertarik dalam memahami teks laporan hasil observasi.

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah penelitian oleh
Qonnitatillah dan Wicaksono pada tahun 2022 dengan judul “Pengembangan
Cerpen Dengan Menggunakan Aplikasi InShot Materi Proses Perumusan Pancasila
Di Sekolah Dasar”. Hasil yang diperoleh pada penelitian tersebut, video
pembelajaran berkategori praktis dan sangat layak dengan hasil validasi materi 88%
dan hasil validasi media 81% (Qonnitatillah dan Wicaksono, 2022).

Penelitian yang relevan selanjutnya oleh Rahmawati dan Gunansyah pada
tahun 2022 dengan judul “Pengembangan Media Video Cerita Animasi Berbasis

InShot Materi Kebersamaan dalam Keberagaman Saat Pembelajaran Daring untuk
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Siswa Kelas 4 SD”. Hasil yang diperoleh pada penelitian tersebut menyatakan
video pembelajaran berbasis InShot berkategori sangat valid, sehingga sangat layak
digunakan sebagai bahan ajar dengan hasil validasi ahli media sebesar 95%, ahli
materi sebesar 97,5%, dan validasi produk oleh guru sebesar 93,33% (Rahmawati
dan Gunansyah, 2022).

Keterbaruan yang akan peneliti lakukan adalah mengembangkan media
pembelajaran berupa video berbasis InShot sesuai kebutuhan peserta didik dan guru,
peneliti akan mengawali video pembelajaran dengan memberikan apersepsi sebagai
pemahaman awal kepada peserta didik, menyapa dan menanyakan kesiapan peserta
didik dalam belajar, materi ditampilkan dengan memanfaatkan fitur-fitur yang
tersedia, seperti animasi, huruf, warna, audio, dan suara, serta menampilkan kuis
dan evaluasi. Pada video pembelajaran narator yang berperan sebagai guru akan
mengajak peserta didik untuk berkomunikasi dan memberikan apresiasi.

Berdasarkan hasil wawancara dan permasalahan yang telah dikemukakan,
maka penelitian ini akan mengembangkan media pembelajaran berupa video
berbasis InShot dalam menulis teks laporan hasil observasi untuk peserta didik kelas
VIl SMP Muhammadiyah 4 Palembang.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah pada penelitian
ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana hasil analisis kebutuhan video pembelajaran berbasis aplikasi
InShot pada materi menulis teks laporan hasil observasi menurut peserta didik
kelas VII dan guru SMP Muhammadiyah 4 Palembang?

2. Bagaimanarancangan video pembelajaran berbasis aplikasi InShot pada materi
menulis teks laporan hasil observasi untuk peserta didik kelas VII SMP
Muhammadiyah 4 Palembang?

3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap desain video pembelajaran berbasis
aplikasi InShot pada materi menulis teks laporan hasil observasi untuk peserta
didik kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang?



Universitas Sriwijaya

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian pada
penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan video pembelajaran berbasis aplikasi
InShot pada materi menulis teks laporan hasil observasi menurut peserta didik
kelas V11 dan guru SMP Muhammadiyah 4 Palembang.

2. Menghasilkan rancangan video pembelajaran berbasis aplikasi InShot pada
materi menulis teks laporan hasil observasi untuk peserta didik kelas VII SMP
Muhammadiyah 4 Palembang.

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap desain video pembelajaran
berbasis aplikasi InShot pada meteri menulis teks laporan hasil observasi untuk
peserta didik kelas VII SMP Muhammadiyah 4 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Manfaat Teoretis
Melalui penelitian pengembangan video pembelajaran berbasis InShot ini

diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan wawasan baru bagi pembaca
tentang keefektifan penggunaan video sebagai media pembelajaran. Penelitian ini
juga diharapkan dapat memberikan referensi terhadap penelitian selanjutnya terkait
video pembelajaran.
1.4.2 Manfaat Praktis
1. Bagi Peserta Didik

Melalui penelitian ini diharapkan memberikan pengetahuan kepada peserta
didik dalam menulis teks laporan hasil observasi, diharapkan peserta didik mampu
menulis teks laporan hasil observasi sesuai dengan struktur dan kaidah sehingga
dapat meningkatkan hasil belajar, dan meningkatkan motivasi peserta didik dalam
mempelajari teks laporan hasil observasi.
2. Bagi Guru

Melalui penelitian ini diharapkan guru dapat menciptakan pembelajaran
yang kreatif dan inovatif, serta guru dapat menjadikan video sebagai sumber

pembelajaran yang efektif.
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3. Bagi Sekolah

Melalui penelitian ini diharapkan sekolah dapat meningkatkan keefektifan
dan keefesienan dalam penggunaan media atau teknologi pembelajaran yang ada di
sekolah, serta diharapkan mampu mendukung pembelajaran yang di sekolah

menjadi lebih berkembang.
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