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PENGEMBANGAN BLOG SUPPORT PEMBELAJARAN
MATEMATIKA SEKOLAH MENENGAH ATAS

- ou 1
Su_pr:al Arifin oy
Abstract: This study aims to (1) get a valid and practice prototype mathematics’ blog
support for learning in senior high school, (2) see the effect of Mog support for learning
mathematics. That is used in this study is a developmental research that consist of conception,
designing, collecting materials, assembling tnving out and distributing. Mathematics’ blog
support was tried out to eleventh grade of senior high school student in SMA YPI Tunas
Bangsa. The instruments for collecting data are test, observation, questioner, and document
anabzing  Test is used to see students” achievement. Observation s used 1o see students’
activities. Questioner is used to see students” opinion affer using mathematics blog support.
Document analyzing is use@gd see opinions of expert review about validity and practically of
mathematics’ blog support. The results of analysis are: (1) mathematics’ blog support which is
developed has been valid and practice. Valid is based on expert review. Practice is based on
one to one and small group. (2) Mathematics® blog support which is developed has been

effective for students’ activities and students” achievement.

Keywords: Development Research, Blog support, Mathematics leaming, Derivative

Perkembangan teknologi  dan  informasi
tenunya membawa dampak terhadap berbagai
aspek kehidupan. Perkembangan teknologi dan
informasi dengan memanfaatkan komputer dan
internet  juga berdampak positif pada dunia
pendidikan. Pemanfaatan komputer dan internet
dalam dunia pendidikan semakin bertumbuh dan
berkembang dengan sangat pesat, tidak hanya
digunakan sebagai sarana pelengkap administrasi
sekolh bahkan dalam proses pembelajaran juga
tehh menggumakan dan memanfaatkan komputer
dan infernet sebagai median  pembelajran.
Munculnya sekolah-sekolah dengan mendasarkan
proses belajar mengajar berbasis teknologi bahkan
menjadi armh pengembangan pendidikan sekohh
menengah sckarang ini. Bahkan hampir setiap
lembaga pendidikan beromba-lomba  untuk
menyediakan fasilitas komputer maupun infernet di
lembaga pendidikan yang merekakeloh.

Hal ini sejalan dengan Kurikulum Tingkat
Sauan Pendidikan (KTSP), dimam KTSP
Elenghendaki pembelajaran matematika hendaknya
Einulai dengan pengenalan masakh yang sesuai
gEpgan situasi (contextual problem), dan untuk

[EXeningkatkan keefektifan pembehjaran
tekmologi  informasi  dan  konunikasi  seperti
komputer, alat peraga atau media lainnya dan guru
Ehaiknya memanfaatkan media dan sumber-
Eber lain sehin buku sehab penggunaan salah
Elu media atau sumber tertentu saja, akan membuat
pengetahuan siswa terbatas pada sumber yang
dictapkan tu saja (Depiknas, 2006).

Adanya korektifitas Personal Computer
(PC) mehlui jringan internet telih memungkinkan
nmunculnya  sumber  behjar bam  yang
memanfaatkan data dalam bentuk ekektonik.
Keberadaan infernet membuka peluang besar bagi
siswa dan guru untuk mendapatkan berbagai sumber
belajar. Bahkan saat ini ada beberapa situs web yang
khusus dibangun untuk behjar matematika secara
online, seperti www.mathcom, www.cut-the-
knot.com, www.mathumd.edu,
hip:/fwwwitc.comell edu:80/eduw/MathSciGateway,
serta masih banyak lgi (Nurhasanah, 2009). Situs
atau web di atas biasanya terfokus pada satu topik
saja, misalnya matematikanya saja,  artikel
pendidikan saja, atau soal dan penyelesaian sap.
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Weblblog ~ merupakan  perpustakaan
terbesar di dunia, karena webblog dapat berfingsi
sebagai sumber belajar dan sekaligus media
pembehjaran bagi skwa. Tetapi belum banyak
pendidik memanfaatkan web/blog sebagai media
dan sumber belajar. Hal ini disebabkan beberapa
hal Pertama, bahasa yang digumakan dabhm
web/blog umumnya bahasa Inggris, schingga
membuat sswa dan guru sult untuk memahami
materi atau artikel yang ada di dalam web tersebut.
Kedua, sumber daya manusia di bidang pendidikan
rata-ata menganggap bahf§ menampilkan materi
dalam bentuk webblog adahh pekerpan yang
membuat sebuah web pribadi (personal web) di
infernet, maka seseorang harus menguasai bahasa
pemrograman komputer untuk mendesain tampilan

isi suam web. Ketiga, sumber daya manusia
di bidang pendidikan rata-rata menganggap bahwa
untuk fosting sebuah sius web di suam server
dibutuhkan biaya yang fidak sedikit. Ketiga
persoalan ini telih menyg@abkan banyak pendidik
kurang berminat untuk membuat suatu sius web
pribadi  yang dimanfaatkan sebagai media
pembehjaran dan atau sebagai sumber pembelajaran
(Nurohman, 2008).

Sekarang ini sudah banyak sarana pembuat
web yang mudah dan gratis, salah satunya adalah
blogger atau blogspot. Hal ini mengurangi anggapan
tentang mahal dan rumitnya membangun sebuah
situs web. Keberadaan web/blog saat ini diharapkan
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dapat dimanfaatkan secara maksimal oleh guru
matematika sebagai media aktematit’ penyampaian
pengetahuan, media pembehjaran on-line, serta
solusi untuk masalah kurangnya jam pembeljran
konvensional di kelas. Bahkan konten materi blog
yang bagus, informatif, dan up 1o dae akan
menyebabkan blog dapat diakses bukan hanya siswa
dari sckobh tempat guru tersebut mengajar akan
tetapi dapat diakses okeh siswa dari sekolah lain yang
berkunjung ke alamat blog tersebut.

Hasil penelitian Hafizah (2007), Herlina
@07), Utami (2007), Susanti (2008), dan Yusuf
(2009) menyimpulkan bahwa penggunaan media
berbasis komputer dabm pembelajaran matematika
sudah dapat memotivasi, meningkatkan hasil belapr
dan meningkatkan aktivitas beljpar siswa. Hal ini
disebabkan materi pembehjaran berbass komputer
dapat diperkaya dengan tampilan animasi sehingga
Ebih memperjelas pemahaman siswa. Akan tetapi
dabhm  penelitianpenelitiin  di  atas media
pembelajaran yang dihasilkan hanya berupa CD
pembelajaran dan tidak terkoneksi dengan infernet.
Sedangkan beberapa hasil perelitian tentang media
vang terkoneksi dengan internet seperti Akhirni
(2007) dan Afgani (2008) juga menyimpulkan
bahwa media pembelapran berbasis infernet atau
website dapat meningkatkan motivasi dan akfivitas
belajar serta hasil beljar siswa. Berikut perbedaan
penelitian  terdahuln  dengan penelitin  yang
dilkukan sekarang.

Tabel 1. Perbedaan Penelitian ini dengan Penelitian Sebelumnya.

Peneliti T Software Pendukung  L“"8% " Nama Produk
Afgani  Terfokus hanya pada satu pokok Macromedia Flash, dan Sebagai Media Belajar
(2009)  bahasan saja, yaitu pokok menggunakan blog media berbasis
bahasan program linier. gratisan dari google. belajar Website
Akhirni  Terfokus hanya pada materi PHP & Mysql deng-an Sebagai Website sebagai
(2007) pembelajaran saja, yaitu pokok ~ Macromedia media Media Ajar
bahasan limit. Dreamweaver MX 2004,  belajar.
Adobe Reader dan
PDFactory 2.43 dan
AppServ-Win32-1.80.
Sujinal  Tidak hanya terfokus pada Macromedia flash pro 8,  Sebagai Blog support
materi saja. tetapi beberapa dan menggunakan media Pembelajaran
ERateri antara lain pokok halaman web yang sudah  belajar Matematika
bahasan Turunan dan disediakan yaitu blog dan
aplikasinya, Kumpulan soal UN  dengan domain sumber
dan Penyelesaiannya, Artikel, blogspot.com belajar.

Buku-Buku BSE, Modul
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Pembelajaran, Soal-Soal
Latihan Olimpiade Matematika,
dan link-link ke blog atau
website lain.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti
bermaksud mengembangkan suatu blog support
pembehjaran matematika dengan  konten-konten
yang lebih lengkap sebagai perpaduan dari beberapa
kajian yang isinya disesuaikan dengan pembehjaran
matematika. Blog ini nantinya tidak hanya berisi
materi pembelajaran bagi siswa tetapi sumber belajar
atar materi lain yang dibutuhkan gum dabhm
menyiapkan dan melaksanakan pembeljaran. Blog
ini nantinya juga dapat dipdikan scbagai media dan
sumber belajar khususnya pembelajaran matematika
di sekokih menengah atas baik oleh guru maupun
siswa.

Rummsan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka
rumusan masalah perelitian ini adakh :

1. Bagaimanakah mengembangkan blog support
pembelajaran matematika sekobh menengah
atas yang valid dan praktis?

2. Apakah blog support pembelajaran matematika
sckohh menengah atas yang tehh
dikembangkan memiliki efek  potensil
tethadap proses dan hasil pembelajaran
matematika?

Tujuan Penelitian
Dari permasalahan yang telah diumuskan,

maka penelitian ini bertujuan untuk :

1. Menghasilkan blog support  pembehjaran
matematika sekolah menengah atas yang
memenuhi kriteria valid dan praktis dalam

2. Mengetahui efek potensial medin blog support
pembelajaran matematika sekolah menegah
atas yang dikembangkan terhadap proses dan
hasil pembelajaran matematika di sekolah.

Manfaat Penelitian

Hasil perelitian ini diharapkan dapat bermanfaat
bagi

1. Imu Pengetanan dan Teknobgi, dengan
adanya Blog support Pembelajaran Matematika

72

maka dapat memberikan kontribusi pada
perkembangan ilmu dan teknologi khususnya
pada pembelajaran matematika.

2. Guru dan Siswa, dengan adanya Blog support
Pembelajaan  Matermtka nmka  dapat
menyediakan suatu sumber belajar bagi guru
(calon guru) maupun siswa.

3. Sekolah, dapat kbih meningkatkan kemajuan di
bidang teknologi khususnya yang berkaitan
dengan penggunaan internet dalam proses
pembelajaran.

Subjek dalam perelitian ini adakah siswa di
sekolah yang telah memiliki jaringan infemet yaitu
siswa kelas X1 IPA di SMA Yayasan Pendidikan
Islam (YPI) Tunas Bangsa Palembang. SMA YPI
Tunas Bangsa dipilih dengan dua alasan (1) siswa
sudah dikelompokkan secara heterogen, (2) sekolah
tersebut  yang telah memiliki Laboratorium
Komputer yang juga dilengkapi dengan jaringan
intemet. Sehin iu SMA YPI Tunas Bangsa juga

belum pemah menggunakan komputer dan infemet
dabim pembelajaran matematika.
Prosedur Penditian

Menurut Sutopo da]:@Dﬂmas (2008),
penelitian  pengembangan  nelibatkan  enam
komponen, antara lain:
1) Konsep

Pengembangan konsep dilakukan dengan
identifikasi masalah, memnuskan tujuan,
analists kebutuhan sumber belajar, analisis
karakteristk pengguna, merencanakan dan
menyusun  kontenkonten yang  ditampilkan
pada blog.

o Identifikasi masalah dilakukan dengan cara
merefleksi dan membandingkan
pembelajaran matematika  yang  terjadi
sckarang dengan mnfutan  kurkulum
(KTSP).

e Memmuskan tjuan dilakukan setelah
mengetahui permasalahan yang  sedang
dihadapi pada pembelajaran matematika.
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3)

Berdasarkan hasil identifikasi masalah,
fka dapat dsimpulkan  bahwa
pemanfaatan teknologi  informasi  dan
komunikasi nutlak diperlukan  dalhm
proses pembelajaran, baik sebagai media
pembelajaran maupun sebagai  sumber
pembelajaran.

e Amaliss kebutuhan sumber belajar
dibkukan dengan dua ahsan, yaitu (1)
pembelajaran yang dilakukan
memanfastkan teknologi informasi dan
komunikasi, (2) teknologi informasi dan
komunikasi yang digunakan  akan
berfingsi sebagai media dan sekaligus
sumber belajar bagi siswa. Okh karena itu,
penelti menutuskan mengembangkan
blog sebagai media dan sumber belajar
siswa.

e Analisis karakteristik [fBnggum juga periu
dibkukan karena pembelajaran yang
dibkukan ~ memanfaatkan  teknologi
informasi  dan  komunikasi, maka
penggunanya harus memiliki kemampuan
minimal seperti dapat mengoperaskan
komputer dan mengakses internet.

e Merencanakan dan menyusun kont3
konten yang ditampilkan. Tahap ini
bertujuan untuk mengidentifikasi materi
dan konten apa saja yang ditampilkan dan
dipelajaridalam blog.

B3
Desain produk dilakukan melalui dua tahap: (1)
mendesain blog meliputi desain isi (content),
dan tampilan (lay our). (2) mengembangkan
Jlow chart untuk menyusun blog support
Embelajaran matematika. Tahap pendesainan
berisi tentang pendesainan blog yang dimulai
dari sketsa gambar pada kertas. Tahap ini
bertujuan untuk memperokh gambaran tentang
isi materi, dan bentuk tampilan (lay our) serta
apa sap yang ditampilkan pada blog. Tahap
mengembangkan flow chart untuk menyusun
blog dilakukan dengan ftujuan untuk
mengenmbangkan  konfen-konten yang akan
ditampilkan padasetiap konpada blog

Pengumpuln Bahan

Pengumpubin bahan mempakan kegiatan

pengumpubn  bahan  pembelajran  yang

diperlukan untuk pembuatan blog salah satunya
adabh materi pembelajaran, dalam hal ini

Arifin, Pengembangan Blog Support Pembelajaran

4)

adalah materi pembelajparan yang dipilih adalah
pokok bahasan turunan fungsi dan aplikasinya.
Oleh karena itu perhffikumpulkan materi-
materi tentang definisi turunan, turunan fungsi
aljabar, turunan fungsi trigonometd, afuran
rantai, persamaan garis singgung, fungsi naik
dan fungsi turunan, nilai ekstrem fingsi serta
aplikasi turunan.

Assembly

Assembly adalah penyusunan naskah materi
pokok bahasan turunan fungsi dan mmateri
pembelajran  yang  lain  (atke)  yang
dimasukkan pada sefiap halaman atau kategori

pada blog.

5

UjiCoba

Uji coba merupakan kegiatan yang dilakukan
untuk mengukur dan mengetahui blog yang
dikembangkan dapat mencapai sasaran dan
tujuan. Ujicolggililakukan tiga kali, yaitu: (1) Uji
ahli (validasi) dilakukan dengan responden para
ahi atau pakar dalam bidang yang terkait dengan
poduk  yang dikembangkan, yaiu ahli
perancangan dan bidang studi pendidikan
matematika. Validasi ahli dilakukan untuk
mereviuw produk awal sehingga diperoleh
masukan untuk perbaikan awal; (2) Uji terbatas
dilikukan terhadap kelompok kecil sebagai
pengguna produk. (3) Uji lapangan (field test).
Distribusi

Distribusi adalah kegiatan penyebarluasan biog
kepada. pemaki, meliputi gum, caon gur,

siswa dan mas; unmm.

HASIL PENGEMBANGAN BLOG
SUPPORT

Seperti yang telah diurakan pada bab

sebelumnya, ada enam tahapan yang dilakukan
dabm peneltian ini yaiu konsep, desain,
pengumpulan bahan, assembly, ujicoba dan
distribusi.

L

Kansep

Terdapat lima hal yang dilakukan pada tahap konsep
ini, yaifu :

a

Identifikasi masabh dilakukan dengan tujuan
mencari kekurangan dari pembelajaran yang
terjpdi sekarang. Identifikasi masalah dilakukan
dengan cara merefleksi dan membandingkan
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pembelajaran matematika yang terjadi sekarang
dengan tuntutan kurikulum (KTSP). Hasil
identifkasi masalah menyimpulkan bahwa
pembelajaran mateatika hendaknya dimulai
dengan konteks, dan untwk meningkatkan
keefektifan pembelajaran matematika, sekolah
diharapkan menggunakan teknologi informasi
dan komunikasi seperti komputer, alat peraga
atau media lainnya serta guru juga sebaiknya
memanfaatkan media dan sumber-sumber hin

selain buku.
Memmuskan  tujuan  dilakukan  setehh
nengetalni  permasalaban  yang  sedang

dihadapi pada pembelapran matematika.
Berdasarkan hasil identifikasi mdfglah, maka
dapat disimpulkkan bahwa pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi mutlak
diperlukan dalam proses pembelajaran, baik
sebagai media pembelajaran maupun sebagai
sumber pembelajran.

Analisis kebutuhan sumber belapr dilakukan
dengan dua alasan, yaitu (1)
pembelajaran yang dilakukan memanthatkan
teknologi  informasi dan  kommunikasi, (2)
teknologi informasi dan komunikasi  yang
digunakan akan berfungsi sebagai media dan
sckaligus sumber belapr bagi siswa. Okh
karena itu, peneliti menutuskan
mengembangkan blog sebazai media dan
sumber belajar siswa.

Analisis karakteristik pglrgum juga muthk
dibkukan. Karena pembelajaran  yang
dilkukan memanfaatkan teknologi informasi
dan komunikasi, maka penggunanya harus
memiliki kemampuan minimal seperti dapat
mengoperaskan komputer dan mengakses

infernet. Oleh karema itu, dalam penelitian ini
dipilih siswa kelas XI IPA yang sudah terbiasa
menggunakan komputer dan intemet dalam
mata pelajaran TIK.

e.  Merercanakan dan menyusun kghten-konten
yang akan ditampilkan. Tahap ini bertujuan
untuk mengidentifikasi materi dan konten apa
sap yang akan ditampilkan dan dipelajari dalam
blog. Hasil dari tahap ini diperokeh bahwa blog
yang dikembangkan tidak hanya terfokus pada
satu tofflk saja, tetapi beberapa materi antara lain
pokok bahasan Tunmnan dan aplikasinya, artikel,
kumpulan scal ujian  masioml dan
penyeksaiannya, buku-buku BSE, Modul
Pembelajaran, Soal-Soal Latihan Olimpiade
Matematika, dan link-link ke blog atau website
sumber yang lain.

2. Desain

Tahap ini terbagi dalam dua tahapan lagi, yaitu:

a Mendesain biog. Pada tahap ini tergolong
dalam tahap paper-based, yaitu mendesain isi
(contenf) dan mendesain tampilan (lay ouf).
Tahap pendesainan  (paper-based), berisi
tentang pendesainan blog yang dimulai dari
sketsa gambar pada kertas. Tahap ini bertujuan
untuk memperoleh gambaran tentang isi materi,
dan bentuk tampilan (lay out) serta apa saja
yang akan ditampilkan pada blog support
pembelajaran matematika. Hasil tahap ini secara
unum berki tentang materi turunan  dan
aplikasinya dan menu-memu pada blog antara
lain: beranda, materi, muktimedia, contoh soal,
latihan, evaluasi dan link-link. Berikut ini hasil
pendesaian (paper-based).

[

Gambar 1. Hasil Mendesain blog (Paper-Based)
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b. Mengembangkan flow chart untuk menyusun

blog support pembelajaran matematika. Tahap
ni dibkukan dengan tupan  untuk

- Beranda
i : [}
X

Sumber Blog Media
Belajar support

Y

( Link-link )
t BSE / Modul ’

mengembangkan kontenrkonten yang akan
ditampilkan pada setiap ikon pada blog. Hasil
dari tahap iniadalah flow chart sepertiberikut:

Soal UN /

Olimpiade Materi

Contoh Soal

Gambar 2. Flow chart blog support

Silabus dan
RFPP

Animasi

3. Pengumpulan bahan artkel atu makalah, Rencana Pelaksanaan

i Pembelajaran, soal-soal Ujian Nasional atau soal
Berdasarkan tahap sebelumnya, diperokh -
bahwa secara umum blog  support  yang olimpiade, bukubuku BSE  (Buku Sekobh

dlembangkan hars berfingsi schagai media Elektronik) atau modul matematika.
pembehjaran dan sekaligus sumber belajar. Karena
blog berfungsi sebagai media pembehjaran, maka
peri  dikembangkan materi inti yang akan
ditampilkan. Pada tahap sebelunmya, tehh
ditentukan bahwa muateri yang akan ditampilkan
pada blog support ini adalah “Turumn dan

4. Assembly

) Tahap ini merupakan tahap penuangan ide
dari paper-based ke computer-based. Tahap ini
dimulai dengan penuangan ide materi yang telah
diancang ke dabm komputer dengan
menggunakan software macromedia flash, yang

Aplikasinya”, Oleh karema fifperin dikumpulkan
materi- materi tentang definisi turunan, turunan fiingsi
aljabar, turunan fungsi trigonometri, afuran rantai,
persamaan garis singgung, fungsi naik dan fungsi
furunan, nilai ekstrem fungsi serta aplikasi turunan.
Selain tu blog yang dikembangkan juga
berfingsi sebagai sumber belajar. Oleh karena itu
juga perlu dikumpulkan konten-konten lain seperti

sclanjumya dischut prototype 1 materi. Penulisan
materi dengan menggumakan software macromedia
flash i tertujpan untuk membuat materi
pembelajaran  yang dimasukkan ke dahm blog
[iemiliki tampilan yang berbeda dan kebih manarik
dengan blog-blog yang sudahada saat ini.
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Pembelajaran

TURUNAN

e
= g g

Gambar 3. Tampilan hasil mendesain materi (computer-based)

Tahap ini juga dilanjutkan dengan
penuangan ide dari paper-based ke coffuter-based,
dalam hal ini berbertuk blog support pembehijaran
matermatika. Sehin materi diatas, pada tahap ini juga

dilanjutkan dengan penuangan ide lain seperti REP,
artikel, soal UN atan soal olimpiade, buku BSE dan
link-link lainnya, yang selanjutnya disebut prototype
1 blog support pembelajaran matenmatika.

Gambar 4. Tampilan hasil mendesain blog (computer based)

5.UjiCoba

Uji coba mempakan kegiatan untuk
meliputi sejauh mam blog yang dibuat dapat
mencapai sasaran dan tujuan. Uji cobadilakukan tiga
kali yaitu:

a. Uji ahli (validasi) dilakukan dengan responden
dengan blog yang dikembangkan, yaitu ahli
76

matematika. Validasi ahli dilakukan untuk

mereviuw  prototype 1 schingga  diperokh

masukanuntuk perbaikan awal. Validasi terbagi

dua yaitu validasi materidan validasi blog.

= Validasi ahli juga dibkukan untuk
mereviow profonype 1 materi sehingga




protonpe awal. Aspek yang divalidasi
dalam materi secara umum terbagi tiga,
yaitu: isi (content), struktur dan pavigasi
(construct) dan desain visual (lay ourt).
= Validasi ahli juga dilakukan untuk
mereviuw  protonpe 1 Hog  support
schingga diperokh masukan untuk
memperbaiki proforype awal. Aspek yang
divalidasi dalam blog support secara
umum terbagi lima, yaifu: isi, strukfur dan
navigasi, desain visual, fingsionalitas,
inferaktivitas dan pengaliman keseluruhan.
Berdasarkan hasil validasi pakar, maka dapat
dsimpulkan bahwa materi proionpe 1 sudah
tergolong valid (dengan ratarata 3,11) dan blog
support prototype 1 sudah tergolong sudah tergolong
valid (ratarata 3,14) meskipun masih  terdapat
beberapa perbaikan. Selain itu, untuk melihat

Arifin, Pengembangan Blog Support Pembelajaran

kepraktisan protothype 1, peneliti mengujicobakannya
pada satu siswa (one to one) yaitu Dede Suhartati.
Peneliti meminta siswa tersebut membuka blog dan
mempelajari materi yang @fnan dan aplikasinya.
Pereliti juga berinteraksi langsung dengan siswa
tersebut unfuk mengetahui kesulitankesulitan yang
mungkin terpdi selama proses pembelajaran. Di
akhir pembelajaran, pereliti meminta siswa tersebut
menuliskgFkomentar dan kesan-kesannya.

Berdasarkan saran-saran dari validator serta
ujicoba one to one prototpe 1, maka peneliti
menutuskan untuk merevisi prototype 1 baik materi
maupun blog suppormya. Revisi ini dilakukan untuk
memperbaki kekurangan pada prototype 1 guna
menghasilkan proionype 2 yang lebih baik. Berikut
perubahan sebelum dan sesudah revisi berdasarkan
hasil validasidan ore to ore.

Tabel 2. Perubahan Materi Sebelum dan Sesudah Revisi (Prototype 1)

Scal sehaiknya lebih bervariasi Soal hanya satu tipe (pilihan =  Pada latihan soal sudah ach dua
[si materi masih terlah abstrak, kurang ganda) tipe (pilihan ganda dan essay)
terlihat aplikasinya dalam kehidupan Baik materi ataupun soal *  Padapendahuluan dan soal lain,
nyata. belum terfihat aplikasinya soal evaluasi sudah terfihat
Masih ada kata atau kalimat yang tidak dalam kehidupan nyata. aplikasinya dalam kehidupan
baku Masih ach kata atau kalimat Iyati.

Sebaknya animasi pada PGS yang tidak baku = Kalimat yang tidak baku sudah
dipindahkan ke definisi Pada definisi turunan masih direvisi

Cortoh soal, seolahrolah masih perlu abstrak belum terlihat *  Pada definsi turunan ditambah
Pesan visual barus bersifat mermbangun Contoh soal masih tampil korsepnya.

Masih ada animasi yang berlebih. semuanya = Contoh soal masih tanpil per-
Adh bagian materi yang belumada Pesan visual hanya ingkah

tombol “hack” menunjukkan benar atau *  Pada evaluasi, pesan visual hanya
Padha bagian pendahuluan perlu direvisi sakah. sudah bersifat memotivasi

secara efektif Adaanimasi yang berlebih *  Animasi pada SK dan KD sudah
Kata “dihafalkan” sebaiknya tidak pada SK dan KD dikurangi

dimunculkan Ada bagian materi yang »  TombokHtombol sudah diperjelss.
Tarmbahkan animasi grafik untuk belum ada tombol “back” *  Pudatriconometri kata
memperjelas definisi tununan Pada trigonometri terdapat “dihafalkan” sudah dihapuskan
Tombol petunjuk & profi tidak perlu kata*‘dihafalkan” »  Tombol petunjuk & profil sudah
ditarmpilkan di flash, karena sudah ada di Tombol petunjuk & profil dihapus

blog masih ada pada materi = Teks “selanjumya va” sucah
Teks “sebnjumya ya'™ tidak perlu Masih adh teks “selanjutiya diganti dengantombol

Tombol “kembali” diberi keterangan
Teks * blog suppont permbelajaran

ya
Ada tambol “kerbali” yang

schaiknya solid (satu wama) Ada wama vang tidak
korsisten.
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Tabel 3. Perubahan Blog support Sebelum dan Sesudah Revisi (Prototype 1)

Saran Sebelum Revisi Setelah Revisi
= Tombol materi atau multimedia,contoh Tombal materi, multimedia, * Tombol utama sudah dikurangi
diberi rama “materi muttimedia”, masihmemiliki isi yang sekarang artikel materi tunuman,
=  Kecuali masing-masing tombol tidak Sama. multimedia, evaluasiseputar UN
saling bethubungan, atau berisi materi Link-link permbelajaran link-link kain.
tambahan. matermatika masih belum = Linklink pembelajaran
= Tambahkan link-lirk lain yang banyak. matermatika sudah ditambah
memperkaya pembelajaran matematika Adahmufyangtidaksama  ®  Huruf yang tidak samabaik
= Kansistensi letak, hruf dan wama tampilan baik ukuran maupun ukuran maupun jenisnya suchh
= Secara umum studah bak, tetapikonsistersi Jjenisnya. 1.
letak tombol, bentuk tormbol dan ki blog Ada wama yang tidak = Warm yang tidak kontras sudith
= Pach halaman *“contoh soal” tampilkan Tombol “beranda” mash = Tombol “beranda” pada blog
contoh soal dalambentuk statis teks atau ach pada blog. sudah digan ““artikel.
dalam tipe PDF Tombad “materT’ masthach = Tormbol “matert” sudah diganti

=  Tombol “beranch” tidak perfu ditampilkan

= Tombol “materi” diperjelas menjadi
5i|,].1a;tﬂ'1 I >

= Ditambahkan lagi finklinktentang

pacalog,

Hasil revisi prototype 1 baik materi maupun blog suppormya berdasarkan hasil revisi dapat dilihat lebih jelas pada

beberapa gambar berikut:

Gambar 6. Hasil Revisi Blog support (Prototype 2)
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b.  Uji terbatas dilakukan terhadap kelompok kecil
sebagai pengguna produk.
Sebelum uji terbatas kelompok kecil, peneliti
menwvalidasi kembali prototype 2. Proses
validasi kedua ini dilakukan dengan tujuan
untuk memperokh materi dan blog support
yang kbih baik. Aspek yang divalidasi dabhm
materi sama seperti pada prototype 1 yaitu: isi
(content), struktur dan navigasi (construct) dan
desain visual (lay o).

Validasi ahli juga dilakukan untuk mereviow
protonpe 2 blog support. Aspek yang divalidasi
dalam blog support juga masih sama seperti
prototype 1 yaitu : isi, struktur dan navigasi, desain
visual, fungsionalitas, interaktivitas dan pengafan
keseluruhan Berdasarkan hasil validasi pakar, maka
dapat disimpulkan bahwa materi proforype 2 sudah
tergolong sangat valid dengan rata-rata 3 58 dan blog
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support prototype 2 sudah tergolong sangat valid
rata-rata 3.89.

Sehin itu, peneliti juga mengujicobakannya
pada kelompok kecil (small group). Peneliti
meminta siswa-siswa tersebut membuka blog dan
mempelajari materi yang §flwan dan aplikasinya.
Pereliti juga berinteraksi langsung dengan siswa-
siswa tersebut unfuk mengetahui kesulitan-kesulitan
yang masih mungkin terpdi selma proses
pembelajaran. Di akhir pembelajran, peneliti
meminta siswa-siswa tersebut menuliskan komentar
dn kesafannya.

Berdasarkan saran-saran dari validator seita
ujicoba simall group untuk prototype 2, maka peneliti
memutuskan untuk merevgproionpe 2 baik materi
maupun blog suppormya. Revisi inidilakukan untuk
memperbaki kekurangan-kekurangan yang masih
ada pada prototype 2. Berkut perubahan sebelum
dan sesudah revisi protofype 2 berdasarkan hasil
validasi dan small group.

Tabel 4. Perubahan Materi Sebelum dan Sesudah Revisi (Protonpe 2)

»  Tombol mater sehaknya pnean gambar-  *  Tombad materi measih berupa *  Tombol materi nmasih berupa
gambar yang tidak berarti, diganti dengan gambar-gambar pemandangan sudah diganti dengan angka
tombol biasa atau tombol angka saa. »  Ada tombol utama yang =  Tombol utama sudah

»  Kansistensi letak tombol utama letaknnya tidak sefajar atau dirapikan

= Secara umum sudah kebih baik konsisten » Langkah-lingkah konsep

= Secara unmum sudah kebih baik »  Langakah-lingkah korsep sudah muncul bertahap

= Penjelasan bingkah-lingkah muncul satu masih muncul sekaligus = Tombol “back” atan“ nex”
per satu = Tombol “back” atau“‘next” tidak sudah diberi penjelasan.

= Tombol“back” ataunext” diberi arah. diberi arah.

Tabel 5.Perubahan Blog support Sebelum dan Sesudah Revisi (Prototype 2)

= Sebaknya konten-konten atau fasilitas = Konten-konten atau fasilitas lain »  Konten-korten atau fasilitas
lain yang ach dalam bibg diberdayakan. yang ada dalam hlng masihada lain yang adadalam blog

= Bokh ditambahkan link yang yang belumdiberdayakan seperti“chat box”” suckh
berhubungan dengan siswa misalnya: » Link yang berhubungan dengan diberdayzkan
edukasi-net, universitas favorit, seputar siswa misalnya: edidkasi-net, * Link yang berhubungan
SNMPTN,dll universitas favort, seputar dengan siswa misaliya:

= Sudsh sangat baik SNMPTN, dll masih belum edukasi-net, universitas

=  Tomboltombol utama diletakkan sejajar banyak atau belum ada favorit, seputar SNMPTN, dll
(tormbol bukdi) pada materi »  Ada tamboltombol utama yang sudah ditambahkan

= Tombol home takkandi atan pada diletakkan belum sejajar (tombol -~ = Tomboltombolutama yang
bagian yang mudah terlihat bukti) pada materi diletakdean sudsah sejajr

= Diberdayakan “char box” pada saat »  Ada fink yang tidak diberikan (tombol bukti) pada materi
pembelajaran deskripsi singkat = Linkdink sudah diberikan

= Pach link diberikan deskripsi singkat deskripsi singkat
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Prototype berikut ini dianggap bak karena sudah
hi keteria valid dan : o
diiioobal I yang

Hasil revisi prototype 2 bak materi maupun blog
suppormya berdasarkan keputusan revisi, dapat
dilihat lebih jelas pada beberapa gambar berikut.

) Matematika: Maten Turunan - Mazilla Firefox

File  Edit  View Higtory Bookmarks Yahoo! Tools Help

6 = € X i D htpinal9d?sblegspot.com: S Taaar] B . A
oS! - o cant g G-0@.-M- -3 - o S——
) Sepak Bola:.. | I Matem... €3 | 2D Sepak Bola:..| | | IP-PMRE & COCCGmt.. | [ BLOGUNTU..  [5) YASRSTUDY.. ) Download .| H - SLABUS K. = |

Waiting for caunters.gigya com..

Menampilkan entri terbaru defigan label Materi Tuj
Tampilkarfentri lawas
23 wtl 2010

Turunan (Differensial)

Pada materi ini Anda akan mempelajarf materi Turunan yan
Cnntoh Soal dan Tatihan. Salamat menacha dan semesa herhasy.

B C D

F G

Gambar 7. Tampilan halaman muka blog support yang valid, praktis

Keterangan: . Evaluasi, seluruhnya terdiri dari 20 berisi soal,
A, Alamat  blog yang digunakan dalhm tetapi tampiln pada setiap kali pengunjung

pengembangan blog support adalah mencoba hanya terdiri dari 10 soal. Ke-10 soal

httpz/mal9979 blogspot.com ini dipilinkan acak secara otomatis oleh
B. Materi turuman, berisi materi untuk pokok komputer.

bahasan mrunan yang berbasis macromedia Seputar UN, sekarang ini hanya berisi artikel

flash pro 8. Isi materi turunan terdiridari standar tentang UN dan jadwal UN.

kompentersi dan kompetensi dasar, materi . Attikel, berisi artikel-artikel yang telah dibuat

utama pokok bahasan turunan, bukti konsep, peneliti dan sudah pemah dipublikasikan

contoh soal dan latihan soal (pilihan ganda dan sebelumnya.

essay). . Link-link, berisikan link-link ke sumber beljar
C. Multimedia, sementara ini masih berisikan lain. Link-link ini berupa edukasi-net, dan
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Gambar 8. Hasil revisi Blog Support (Prototype 3)

¢ Ujilapangan (field test).
Setelah diperokeh blog support yang valid,

praktis, kemudian dilakukan uji lapangan (field test)
sswa kelas XI IPA SMA YPI Tunas Bangsa
Palembang. Pembelajaran menggunakan  hlog
support ini dilakukan dalhm tiga kali perterman
yaitu pada tanggal 29 Mei2010,31 Mei 2010, dan 1
Juni 2010, dan pada tanggal 2 Juni 2010 dilakukan
tes akhir untuk melihat hasil pembelajaran. Serua
kegiatan pembelajaran dilakukan di laboratoriim
komputer yang terkoneksi dengan infernet. Bentuk
pembebjaran Ging digunakan adakih pembelajaran
klasikal biasa, tetapi berfokus pada siswa, guru hanya
berikut:

»= Siswa diminta duduk dalam kelompok yang
telah ditentukan dan membuka alamat blog
yang tebh disediakan.

» Siswa diminta membuka dan mendiskusikan
materi pembelajaran.

= Gumu meminta siswa dari beberapa kelompok
mengelaskan materi kepada temannya.

> Gum bersama siswa membahas contoh soal
yang ada dabm blog.

= Dikhir pembelajaran siswa mengerjakan
beberapa soal latihan

HASIL. PEMBH AJARAN MENGGUNAKAN
ROGSUPPORT

Selima proses pembelajaran herlangsung,
dilikukan observasi untuk melihat aktivitas siswa
selama pembehjaran berbingsung. Indikator yang
diamati yaitu: (1) mencatat atau mengkopi atau print
out informasi penting yang dibutuhkan, (2)
mebkukan kajian lebih lanjut seperti mencoba
menjwab soal-soal latihan atan menuliskan hakhal
yang relevan dengan kegiatan pembelapran, (3)
menyampaikan  ide/pendapat  atan  menanggapi
pertanyaan siswa lin, @) berdiskusi/bertanya antar
antara sswa dan guru. Dan diakhir pertemuan,
peneliti juga memberikan angket kepada siswa
untuk melihat kebermanfaatan blog support dabm
pembelajaran matematika di Sekolah Menengah
Atas. Berikut hasil observasi dan hasil angketnya
dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 6. Hasil Observasi sehma Pembelapran
(Aktivitas Beljar Siswa)
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Skor Freluersi Kategori
81—100 14 Sangataktif
61-80 1 Akdif
41-60 0 Cukup Aktif
21-40 0 Kurang Aktif
0-20 0 Tidak
Jumlah 45 -
Ram-Rat 7741 Aktif

Berdasarkan hasil observasi selama proses
pembehyjaran diperoleh data bahwa terdapat 31,11
T siswa tergolong sangat aktif dan 68.89 % siswa
tergolong aktif, dengan kata hin aktivias belajar
sswa selama proses pembehjaran menggunakan
blog support tergolong aktif dengan skor rata-rata
77 41. Dari hasil observasi ini maka dapat dikatakan
bahwa blog supoort yang digunakan sebagai media
dan sumber behjar tebh memilki efek potensial
khususnya pada akfivitas belajr siswa selama proses
pembehjaran.

Tabel 7. Hasil Angket tentang Kebermanfaatan
Blog

Skor Frekuersi Kategori
81-100 0 Sangat bermanfaat
61-80 36 Bermanfaat
41-60 9 Cukup bermantaat
2140 0 Kurang bermmantaat
0-20 0 Tidak bermanfaat
Jumlah 45 -
Ratarata 6524 Bermanfaat

Berdasarkan hasil angket yang diberikan
setelth proses pembelajaran menggumakan blog
support pembelajaran diperoleh bahwa  terdapat
80% siswa merasa bermanfaat dan 209 siswa
merasa cukup bermanfaat atau dengan kata hin
sswa merasa blog support yang dikembangkan
sudah bermanfaat, hal ini terlihat dari ratarata
skomya 65.24. Dari hasil angket ini, maka dapat
dikatakan behwa blog support yang dikembangkan
sudah memilki efek potersial tethadap proses
pembehjaran yaitu dari segi kebermanfaatan yang
langsung dirasakan oleh siswa.

HASIL EVALUASI

Setelah tign kali pertemuan, [fida
pettemuan  keempatnya  dilakukan tes  untuk
mendapatkan data tentang hasil belajar siswa setelh
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proses pembelajaran dengan menggunakan media
blog. Tes ini terdiri dari ima soal dengan rincian soal
mudah, soal sedang dan soal sulit. Tes ini bertujuan
untuk mengetahui potensial efek blog support
pembelajaran matermtika terhadap hasil belajar
siswa. Adapun data tentang hasil belajar siswa

tersebut disajikan pada tabel berikut:
Tabel 8. Hasil Belajar Siswa
Skor Freluemsi Kategori
91—100 4 Sangat baik
75-90 16 Baik
60—75 15 Cukup
41-5 10 Buruk
0-40 0 Sangat Buruk
Jumilzh 45 -
Rata-rata 70.16 Cukup Baik

Berdasarkan amalisis hasil belajar siswa,
diperokh bahwa 8 87% siswa tergolong sangat baik,
35% siswa tergolong baik, 334% siswa tergolong
cukup baik, dan 22 23% t@plong buruk, sehingga
dapat  disimpulkan  bahwa  pembelajpran
menggunakan blog support sebagai media dan
sumber pembelajaran secara umum sudah tergolong
aukup baik dengan rata-rata 70,16. Sakh satu faktor
yang menyebabkan hasil belapr siswa hanya
memiliki kriteria cukup bak adalah proses
pembelajaran yang dilakukan dengan menggunakan
blog yang dijadikan sebagai media dan sumber
belajar adalah hal baru dan pertama kali dilakukan di
SMA YPI Tunas Bangsa khususnya pada mata
pelhpran matematika. Artinya siswa belum terbiasa
belajr dari sumber yang menggumkan teknologi

inﬁ)ma‘;mya internet.

an uraian di atas, maka secara
umum dapat kita simpulfP8 tahwa blog support
pembelajaran matermatika yang dikembangkan telh
memiliki efek potensial terhfdp hasil belajar
matematika siswa, khususnya hasil belajar siswa
pada pembelajaran matematika di SMA YPI Tunas

Bangsa pada pokok bahasan Turunan.
PEMBAHASAN
Sutopo dalam Diknas (2008)

mengenukakan  pereliian  pengembangan
melibatkan enam komponen, antara hin: konsep,
desain, pengumpulan bahan, assembly, uji coba dan
distribusi. Pada tahap uji coba salah satu langkahnya
adabh validasi. Validasi ini dilakukan untuk




mereviuw produk yang dikembangkan schingga
diper@h masukan untuk perbaikan selanjunya.

Hasil validasi profotype 1 yang telah dilakukan
temyata  diperoleh  bahwa  proionpe 1 yang
dihasilkan sudah tergolong valid tetapi masih perlu
ada perbakan. Hal ini disebabkan karena terhlu
banyak konten yang harus dimasukkan dalam blog,
schingga terly banyak aspek yang harus
diperhatikan.  Prototype 2 merupakan hasil revisi
dari prototype 1, berdasarkan hasil validasi yang
tehhdilakukan temyata diperokh bahwa protonype 2
sudah tergolong sangat valid. Hasil validasi di atas,
menunjukkan bahwa secara unum blog support
yang dikembangkan sudah terkategori valid dan siap
diujicobakan.

Selain itu berdasarkan hasil uji coba one to
one dan small group, secaraumum diperokh bahwa
blog support yang dikembangkan tebh terkategori
praktis. Hal ini terlihat dari hasil uji coba ore ffme
dan snall group. Hampr semua siswa tidak
mengahmi  masalth  yang berati  dalam
(Bmbehjaran menggunakan blog support tersebut,
sehin itu hampir semua siswa tertarik dengan
pembehjaran menggumakan blog, meskipun ada
sau skwa yang merasa kurang tertarik jika proses
pembehjoran  dilakukan menggunakan  blog.
Meskipun menuutnya  blog  support  yang
dikembangkan sudah bak dan kreatif, tetapi i
berpendapat jka ada bimbingan dan penjelasan
langsung dari gurunya maka matematika akan lebih
mudah dipahaminya. Berikart komentar siswa yang
kurang tertarik menggunakan blog support.

Hasil  observasi schma  proses
pembehjaran  berlangsung  menunjukkan bahwa
secara umum siswa sudah tergolong aktif, meskipun
ada satu indikator yang masih belum optimal yaiu
menyampaikan ide/ pendapat atan menanggapi
pertanyaan siswa lain. Hal ini disebabkan karena
sswa tidak terbinsa dengan pembelajaran
menggunakan blog, selain iu siswa juga tidak
terbiasa jika materi matematika harus didiskusikan
terkebih dahulu. Sehin faktor dari siswa masih ada
faktor dari guru (peneliti), peneliti merasa bahwa
peran guru (peneliti) sebagai fasilitator dan motivator
Juga masih belum optimal. Selain iu hasil angket
yang diberikan selama proses pembelajaran secara
umum diperoleh bahwa siswa merasa bahwa
pembehjaran menggunakan blog support tersebut
memberikan ~ manfaat  tethadap  proses

pembehjarannya. Hasil angket juga menunjukkah
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bahwa ada beberapa siswa yang berpendapat bahwa
masih perln bimbingan guru unfuk memahami
konsep-konsep yang ada dabhm blog support
pembelajaran  tersebut. Hasil evaluasi setebhh
pembelajaran menggumkan blog support tersebut
jga menunjukkan bahwa secara khsikal sudah
tergolong baik. Hal ini terlihat dari pwaban siswa
dalam menggunakan konsep yang bervariasi untuk
menyelegian soal-soal evaluasi.

Berdasarkan uraian di atas, naka dapat
disimpukan bahwa blog support  yang
dikembangkan telah tergolong valid dan praktis,
seita telh memiliki efek potensial jika digunakan
dalam proses pembelajaran, bak terhadap aktivitas
belajar siswa maupun hasil belajar siswa.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat
disimpukan bahwa blog support pembelajaran
matematika yang dikenfngkan sudah memenuhi
kriteria valid dan praktis. Hal ini terlihat dari penilaian
validator, dimana ratarata skor hasi penilaian
validator adalah 3,89 yang berarti dari skor ratarata
yang diperoleh menunjukkan bahwa dari hasil
Sedangkan berdasarkan hasil one to one dan small
group dapat disimpulkan bahwa blog support yang
dikembangkan tergolong praktis, hal ini terlihat dari
hasil ujicoba dan komentar siswa, pada umumnya
siswa dapat menggunakan blog  support
pembelajaran matematika dengan baik pada proses
pembelajaran.

Sehin itu dari hasil uji lapangan (field test),
diperokh bahwa secara fffum blog support yang
dikembangkan telah memiliki efek potensial
tethadap proses pembelajaran matematika, hal ini
terihat dari rata-rata hasil observasi yang diperokh
yaitu 7741 atau dengan kata lain ada 31,11% siswa
tergolong sangat aktif dan 68 89% siswa tergolong
aktif. Selain iu berdasarkan hasil belapr siswa
diperokeh nilai rata-rata yaitu 70,16 atau dengan kata
hin terdapat 887 % siswa yang tergolong sangat
baik, 35 % tergolong baik, 22 23 9 tergolong cukup
baik, 2223 gRjergoong buruk. Schingga dapat
disimpukan bahwa pembelajaran menggunakan
blog support sebagai media maupun sumber belajar
secara umum sudah tergolong cukup baik.
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SARAN

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan di atas,

maka dapat disarankan pada:

I. Imu Pengetahnan dan Tekmobogi, dengan
adanya Blog support Pembelajpran Matematika
maka dapat memberikan konfribusi pada
perkembangan ilmu dan teknologi khususnya
pada pembelajaran matematka  untuk
nenyediakan sarana media dan sumber belajar
yang kebih banyak.

2. Gum  matematka, hendaknya  lebih
memanfaatkan fasilitas komputer dan internet
dalim proses pembelajaran sebagai media dan
sekaligus sumber belajar schingga memmbah
pengetahuan siswa yang tidak terbatas pada satu
sumber behjar sap. Dan bagi siswa hendaknya
dapat menjadikan blog support pembehjaran
matematika ini  sebagai alternatif sumber
belajr, karena dengan adanya animasi konsep
€7 soal-soal dalam blog support ini dibarapkan
dapat membantu meningkatkan pemahaman
dan hasil belajar siswa.

3. Sckokh hendaknya dapat meningkatkan
fasilitas lain seperti hotspot schingga proses
pembelajaran berbasis internet dapat dilakukan
dari dalanf)kelas, selain iu sekolah juga
hendaknya memifasilitasi guru-guru untuk dapat
mengembangkan blog support pembeljaran
@ media pembelajaran yang lebih interaktif
pada mata pehjaran yang lain sehingga dapat
meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan
mutu hlusannya.
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