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PENGEMBANGAN APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA
ALTERNATIF PENYAMPAIAN INFORMASI AKADEMIK

Ahmad Rifai, MT

Abstrak — Perkembangan dari penggunaan aplikasi berbasiskan
multimedia pada saat ini telah banyak diterapkan pada banyak
bidang dan digunakan untuk menyampaikan suatu informasi yang
dibutuhkan sehingga informasi yang disampaikan dapat memiliki
banyak bentuk baik berbentuk teks, suara, maupun video. Informasi
akademik dapat berbentuk teks, suara maupun video atau sering
disebut dengan multimedia sehingga diperlukan sebuah aplikasi yang
dapat menampilkan semua informasi tersebut ke dalam suatu media
informasi.

Keywords: aplikasi multimedia,
informasi akademik

penyampaian  informasi,

I. PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Terdapat banyak definisi multimedia, tergantung pada
aplikasi apa multimedia tersebut dibicarakan. Dalam
bidang aplikasi komputer, multimedia adalah pemanfaatan
komputer untuk membuat dan menggabungkan teks, grafik,
audio, gambar bergerak (video dan animasi) dengan
menggabungkan  link dan  perangkat (fool) yang
memungkinkan pemakai melakukan navigasi, berinteraksi,
berkreasi, dan berkomunikasi [1].
Aplikasi multimedia sudah banyak digunakan dalam berbagai
bidang kehidupan di dunia ini, beberapa di antaranya adalah
aplikasi multimedia untuk meningkatkan keunggulan bersaing
perusahaan (misal: dalam bidang pengembangan sumber daya
manusia, bidang produksi, pelayanan keuangan, sistem
informasi akuntasi, sistem informasi manajemen, sistem
pendukung keputusan, automatisasi kantor, pemasaran, dan
sebagainya); aplikasi multimedia dalam bidang kesehatan;
hiburan (perfilman, videogame, televisi interaktif, dan virtual
reality. Untuk yang terakhir, juga dapat diterapkan pada
bidang yang lain); bidang publishing, pendidikan,
pemerintahan (misal: e-Government dan profil departemen)
[1].
Aplikasi multimedia dalam bidang pendidikan antara lain
sebagai perangkat lunak pengajaran, memberikan fasilitas
untuk mahasiswa atau siswa untuk belajar dengan mengambil
keuntungan dari multimedia, belajar jarak jauh, dan pemasaran
pendidikan, dan juga aplikasi multimedia dapat digunakan
sebagai media informasi untuk menampilkan informasi yang
berhubungan dengan akademik.
Informasi akademik memiliki beberapa tipe data. Tipe data
berbentuk teks merupakan informasi yang umum ditampilkan
seperti pengumuman, jadwal kuliah, dan lain-lain. Ada juga
informasi yang berbentuk gambar seperti publikasi hasil

kegiatan, dan juga terdapat informasi akademik yang
merupakan gabungan antara suara dan gambar seperti video
wisuda, video hasil kegiatan dan lain-lain.

Informasi-informasi ini merupakan sesuatu yang penting
untuk dapat disampaikan kepada semua civitas akademika.
Tren penyampaian Informasi pada saat ini dapat dilakukan
dengan berbagai cara. Internet merupakan media yang banyak
digunakan untuk penyampaian informasi akademik karena
dapat mencakup semua jenis informasi seperti teks, suara, dan
gambar. Teknologi komunikasi juga dapat dimanfaatkan untuk
penyampaian informasi akademik bisa melalui short
messaging service (SMS) maupun multimedia messaging
service (MMS). Terdapat juga aplikasi multimedia yang
menggunakan televisi sebagai interface untuk menampilkan
informasi-informasi yang dibutuhkan seperti yang sering
terlihat di bandara-bandara.

Fakultas I[lmu Komputer Unsri memiliki beberapa media yang
digunakan untuk penyampaian informasi akademik kepada
mahasiswa. Internet sebagai media yang umum digunakan
karena dapat menampilkan semua jenis informasi akademik
baik berbentuk teks, gambar, maupun video memiliki
kesulitan dalam mengaksesnya karena dalam pengaksesannya
diperlukan infrastruktur yang mendukung mencakup koneksi
internet dan komputer klien yang digunakan untuk
menampilkan informasinya. Penggunaan papan pengumuman
dalam penyampaian informasi akademik hanya terbatas pada
pengumuman yang berupa teks. Seiring dengan tren
penyampaian informasi, penggunaan aplikasi berbasis
multimedia dapat dijadikan media alternatif penyampaian
informasi akademik. Aplikasi multimedia dapat menampilkan
informasi akademik yang berbentuk teks, gambar, maupun
gabungan teks dan gambar dalam bentuk video.

B. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan
sebuah aplikasi yang dapat menampilkan informasi-informasi
akademik berbasis multimedia. Aplikasi tersebut memiliki 4
bagian yang terdiri dari : 1) bagian judul untuk menampilkan
judul aplikasi, 2) bagian jadwal untuk menampilkan informasi
jadwal kuliah, 3) bagian multimedia untuk menampilkan
informasi yang berbentuk image dan video, dan 4) bagian
berita untuk menampilkan informasi yang berbentuk teks.
Aplikasi yang akan dihasilkan dapat dilihat pada gambar
perancangan di bawah ini:



Panel untuk
. Menampilkan
~~"""" Nama Aplikasi

Panel untuk
menampilkan 4"

informasi
berbentuk teks

Gambar 1 Perancangan Aplikasi yang dikembangkan

II. TINJAUAN PUSTAKA

Pada Tinjauan pustaka akan dijelaskan mengenai teori-teori
yang berhubungan dengan penelitian yaitu:

1.

Sistem Informasi

Sistem Informasi Terdiri dari dua kata yaitu Sistem dan
Informasi. Sistem sendiri berarti gabungan dari beberapa
sub sistem yang bertujuan untuk mencapai satu tujuan.
Informasi merupakan kumpulan data yang diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagai
penerimanya. Sistem Informasi memiliki makna sistem
yang bertujuan menampilkan informasi. Sistem informasi
terdiri atas beberapa komponen yaitu a) komponen/blok
masukan merupakan blok sistem informasi yang bertugas
menangkap (capturing) terhadap data data dari luar sistem
informasi. Blok masukan inilah yang bertugas melakukan
konversi data dari yang bentuknya alamiah manjadi data
yang dapat diwakili dalam bentuk digital yang kemudian
diklasifikasikan ke dalam salah satu tipe data yang
tersedia. b) komponen/blok teknologi merupakan blok dari
sistem informasi yang bertugas melakukan spesifikasi
penerapan teknologi yang dapat mendukung sistem
informasi dapat berjalan dengan baik. Di dalam blok
teknologi ini secara umum akan di bagi menjadi dua
bagian yaitu teknologi hardware dan teknologi software.
Blok teknologi mendefinisikan teknologi yang dipakai oleh
semua blok/komponen lain. c¢) komponen kontrol
merupakan komponen yang bertugas mendefinisikan
bagaimana kontrol terhadap sistem dilakukan sehingga
sistem dapat berjalan dengan baik. Dalam blok kontrol ini
misalnya didefinisikan bagaimana melindungi data yang
ada di database agar selalu sama dengan kenyataan yang
dicatat. d) komponen basis data merupakan blok yang
berisi definisi basis data yang disediakan untuk
menyimpan data data yang akan disimpan dalam media
penyimpan. e) komponen keluaran merupakan blok yang
bertanggung jawab terhadap bagaimana sebuah keluaran
dari sistem informasi disajikan[2].

Multimedia

Multimedia merupakan suatu kondisi yang digunakan
untuk mengindikasikan pengiriman informasi berupa
gabungan dari beberapa tipe media berikut: a) teks,

mencakup unformatted text dan formatted text yang
digunakan untuk dokumen elektronik, b) citra dapat berupa
gambar hasil pengolahan komputer, diagram, citra digital
dari dokumen dan gambar. c) audio dapat berupa low
fidelity speech dan high fidelity stereophonic. d) video
merupakan deretan gambar yang bergerak[3].

. Sistem Informasi Berbasis Multimedia

Sistem informasi berbasis multimedia merupakan sebuah
sistem informasi yang menggunakan data multimedia
sebagai masukan dan keluaran.

4. Rapid Application Development (RAD)

a. Metode Rapid Application Development (RAD)

merupakan sebuah strategi pengembangan sistem yang
menekankan pada kecepatan pengembangan melalui
keterlibatan pengguna yang intensif dalam konstruksi,
cepat, berulang, dan pengunaan serangkaian prototipe
yang bekerja pada sebuah sistem yang akhirnya
berkembang ke dalam sistem final [4].
RAD dipercaya sebagai sebuah siklus pengembangan
yang dirancang untuk menghasilkan sebuah sistem
dengan kualitas yang tinggi, pengembangan dan biaya
yang lebih rendah daripada siklus pengembangan yang
telah ada. RAD berpusat pada analisis, desain,
pengembangan, dan  pengujian  fase  siklus
pengembangan yang dikompresi ke dalam urutan
pendek dan berulang yang dianggap sebagai kelebihan
daripada siklus pengembangan yang tradisional karena
pendekatan iteratif mendorong efektifitas dan
perbaikan yang terus ditingkatkan [5].

b. Aspek RAD
RAD memiliki 4 (empat) aspek [6] yaitu methodology,
people, management, and tools.

1. Methodology
Prinsip dasar pada metodologi RAD ialah a)
mengkombinasikan teknik terbaik dan urutan
perintah, b) penggunaan prototipe, ¢) melakukan
workshop dan interview untuk mendapatkan
kebutuhan, d) pemilihan case tools untuk
pemodelan, prototipe dan penggunaan ulang kode,
e) penggunaan timeboxing untuk penjadwalan.

2. People
Kunci sukses pengembangan RAD mencakup: a)
sponsor, b) user coordinator, c) requirement
planning team, d) user design team, €) user review
board dan f) construction team.

3. Management
Pihak managemen harus secara total berkomitmen
untuk  melaksanakan RAD. Meraka harus
mempersiapkan pengguna dan staf IT, memilih dan
mengatur team, dan melakukan pengukuran RAD
berdasarkan kecepatan, kualitas, dan produktifitas.

4. Tools
Metodologi RAD menggunakan gabungan antara
alat terkomputerisasi dan teknik yang dimiliki
manusia untuk mendapatkan hasil dengan
kecepatan tinggi dan kualitas baik. Kesuksesan dari
banyak proyek menggunakan RAD tergantung
kepada mereka bagaimana menggunakan tools.



III. METODOLOGI PENELITIAN

Metodologi yang digunakan adalah  metodologi
pengembangan Rapid Application Development (RAD).
Metodologi ini mencakup pemodelan data, pemodelan proses,
dan prototipe secara paralel menggunakan proses secara
iterative dimana kebutuhan pengguna diperbaharui untuk
menentukan solusi desain dalam bentuk prototipe, prototipe
dievaluasi, pengguna akan memberikan masukan terhadap
prototipe tersebut, kemudian prosesnya akan dimulai lagi
sampai sistem yang diinginkan dicapai.

Adapun tahapan pengembangan RAD sebagai berikut:

1.  Requirements Planning, fase ini mencakup tahapan
definisi lingkup seperti pendefinisian proses bisnis dan
data.

2.  User Design atau disebut juga tahapan desain mencakup
utuk pemodelan data dan pemodelan proses untuk
membuat prototipe sementara.

3. Construction atau tahapan pengembangan merupakan
fase pembuatan aplikasi sistem.

4. Implementation merupakan tahap final untuk pengujian,
pelatihan dan implementasi aplikasi.

Traditional Development

Planning = ‘Analysis — & Design =  Build = Test = Deploy

= Compress -

RAD
Document Design
Requiremeants
4
Jap Develep
N it »

User Review - Test

Gambar 2 Tahapan Pengembangan RAD [6]

IV. HASIL PENELITIAN

Hasil penelitian ini mengikuti tahapan pengembangan yang
ada pada RAD

A. Definisi Lingkup

Pengembangan aplikasi berbasis multimedia ini memiliki
lingkup yang dapat dilihat dari beberapa sudut pandang. 1)
dilihat dari sudut pandang proses yaitu proses mendapatkan
informasi dan proses menyampaikan informasi. 2) dilihat dari
sudut pandang data yang masuk dan data yang keluar yaitu
data jadwal kuliah, data kehadiran dosen, dan berita-berita
akademik yang dapat berbentuk teks, video, maupun suara.

B. Desain

Data Flow Diagram (DFD) merupakan sebuah pemodelan
untuk memodelkan aliran data yang ada pada aplikasi.

1) DFD Konteks

Tanggal

Tanggal

Data Berita, Data Dosen, Data Tahun Ajar,

Adm {—Data Mata Kuliah, Data Jadwal Kuliah, Data Gambar,—e|

Data Video, Status Tampil
Tampil

Aplikasi

. Data Video, Data Gambar,
Multimedia

Data Jadwal, Data Berita ™| Monitor

Gambar 3 DFD Konteks

2) DFD Detailed
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Gambar 4 DFD Level 0
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Gambar 13 Skema Database

C. Pengembangan

Pada tahap pengembangan ini dihasilkan aplikasi yang akan
digunakan untuk menampilkan informasi yang dapat
berbentuk teks, video ataupun gambar. Prototipe aplikasi yang
dihasilkan sebagai berikut :

Rabu , 14 Desember 2011

o 1. Uian Semester Akhir pa
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D. Implementasi

Pada tahap ini dilakukan pengujian, pelatihan dan

implementasi aplikasi.

V. KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, didapat
kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi multimedia dapat menampilkan informasi yang
berbentuk teks, gambar maupun video

2. Aplikasi multimedia ini hanya dapat menampilkan salah
satu antara gambar atau video, tidak dapat menampilkan
secara bersamaan

3. Gambar yang dapat ditampilkan pada aplikasi ini dibatasi
pada format jpg dan bmp sedangkan video hanya yang
memiliki format avi yang dapat ditampilkan

Adapun saran yang diberikan untuk perbaikan maupun
pengembangan lebih lanjut yaitu:

1. Dalam peletakkan panel diperlukan penelitian lebih
lanjut sehingga informasi yang ditampilkan dapat
menampung semua jenis

2. Gambar yang ditampilkan akan lebih baik jika
mendukung semua format gambar dan juga dilakukan
standarisasi dari ukuran gambar yang akan dimasukkan
termasuk juga format video yang mendukung

REFERENCES
[1] Isnanto, R. Aplikasi Teknologi Multimedia pada Bidang

Pendidikan Sains dan Teknologi, Seminar Nasional
Aplikasi Teknologi Informasi, 2004.

[2] Hartono, J. Analisis dan Desain, Yogyakarta : Penerbit
Andi, 2005.

[3] Halsall, F. Multimedia Communication : Application,
Networks, Protocols and Standards, Addison Wesley,
2001.

[4] Whitten, J. L and L. D. Bentley and K. C. Dittman.
Systems Analysis and Design Methods, McGraw-Hill,
2004.

[5] Berger, H and Beynon Davies. The Utility of A Rapid
Application Development (RAD) Approach for A Large
Complex Information System Development, Information
System Journal, vol 19 number 6, 2009.

[6] Totem. What is Rapid Application Development,
CaseMaker Inc, 2000.

[7] Derdour, M. Metamodel Multimedia Software
Architecture, Advances in  Multimedia, Volume
2010(2010), 2010.

[8] Davies, B, C. Carnel, H. Mackay and D. Thudope. Rapid
Application Development (RAD) : An Empirical



Review, European Journal of Information Systems, Vol
8, pp- 211-223, 1999.

[9] Munir and Halimah B. Z. Aplikasi Multimedia dalam
Pendidikan, Jurnal Pemikir, Januari-Maret, 2000.

[10] Hafid, A and Gregor V. Bochman. An Approach to
Quality of Service Management in Distributed
Multimedia Application: Design and an Implementation,
Multimedia Tools and Applications, Vol 9 Number 2,
1999.



