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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan skema penulisan, serta secara 

umum menjelaskan penelitian secara umum yang berkaitan dengan "Klasifikasi Ras 

Mongoloid Menggunakan Convolutional Neural Network". 

1.2 Latar Belakang 

Wajah adalah fitur unik dari tubuh manusia yang tidak dapat diduplikasi, dan 

klasifikasi wajah adalah teknik yang dapat digunakan untuk membedakan fitur-fitur 

dari pola wajah seseorang. Contohnya termasuk pengenalan kriminal, sistem 

keamanan, identifikasi pelanggaran lalu lintas, klasifikasi gender, dan lain-lain (Rizal 

et al., 2019). Salah satu eksperimen lain melibatkan penggunaan Convolutional Neural 

Network dengan fitur pembelajaran mesin untuk memproses gambar dan membangun 

sistem klasifikasi wajah. (Rahman et al., 2020). Namun, penelitian ini belum berkinerja 

baik karena posisi dataset yang tidak sesuai dengan sudut, gambar yang tidak jelas yang 

disebabkan oleh pencahayaan, atau efek skala abu-abu, yang menghasilkan tingkat 

akurasi yang tidak merata. 

Gambar yang tidak pasti yang disebabkan oleh sudut kamera, pencahayaan yang 

tidak merata, atau efek skala abu-abu adalah faktor signifikan yang memengaruhi 

seberapa akurat gambar diklasifikasikan. Jika gambar yang digunakan memiliki 
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masalah dengan pencahayaan, kesalahan yang terjadi meningkat sekitar 3%. (Jabbar et 

al., 2020). Kurangnya pencahayaan menyebabkan objek menerima cahaya yang tidak 

mencukupi, yang mengakibatkan visibilitas rendah, penurunan kontras, warna yang 

kabur, dan kualitas gambar yang buruk. Jika gambar yang digunakan memiliki masalah 

pencahayaan, temuan akurasi bisa menjadi 10% lebih rendah. (Rohima & Rosnelly, 

2021). Pencahayaan harus diperhitungkan karena memiliki dampak yang signifikan 

pada pengenalan gambar wajah, karena pencahayaan yang terlalu gelap atau terang 

mempengaruhi proses pengenalan wajah pada gambar, sehingga sulit untuk 

mengidentifikasi gambar secara efektif (Lazi et al., 2017). 

 Mirip dengan cara otak manusia belajar dari informasi dan pengalaman, 

Machine Learning adalah sebuah teknik. Salah satu bagian dari machine learning 

disebut Deep Learning. (Danukusumo, 2017). Komponen komputasi yang lebih kuat, 

kumpulan data yang besar, dan metode untuk memperdalam jaringan yang membuat 

Deep Learning semakin populer dalam penelitian. Convolutional Neural Network 

digunakan dalam penelitian ini karena dapat memperkirakan masalah yang sangat 

kompleks dengan akurasi yang tinggi dan tidak memerlukan pengetahuan rekayasa 

fitur sebelumnya. Telah ditunjukkan bahwa Recurrent Neural Network berkinerja 

sangat baik dalam menangkap relevansi waktu dari sequence data (Liu et al., 2018). 

Jika gambar tidak dikonversi dari warna ke skala abu-abu, tingkat akurasinya lebih 

tinggi, dengan akurasi pelatihan 94,18% berbanding 92,64% dan akurasi pengujian 

90,391% berbanding 90,065%. (Rahman et al., 2020) 
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Berdasarkan uraian dan penjelasan tersebut, jelaslah bahwa Convolutional 

Neural Network memiliki hasil yang paling baik untuk klasifikasi sebuah gambar. 

Untuk menyelesaikan masalah pengenalan objek wajah, penelitian ini berkonsentrasi 

pada sistem pengenalan wajah yang menggunakan Convolutional Neural Network, 

yang dikatakan sebagai metode terbaik. Penelitian yang dilakukan berjudul 

“Klasifikasi Ras Mongoloid Menggunakan Convolutional Neural Network”. 

1.3 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana menerapkan metode Convolutional Neural Network untuk klasifikasi 

ras mongoloid? 

2. Bagaimana tingkat akurasi yang dihasilkan metode Convolutional Neural Network 

dalam penerapannya pada proses klasifikasi ras mongoloid? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini dibuat adalah: 

1. Mengembangkan perangkat lunak untuk klasifikasi ras mongoloid menggunakan 

metode Convolutional Neural Network. 

2. Mengukur tingkat akurasi metode Convolutional Neural Network dalam 

penerapannya pada proses klasifikasi ras mongoloid. 

3. Membedakan citra wajah ras mongoloid dan non-mongoloid. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

1. Mengetahui klasifikasi ras mongoloid dengan lebih akurat sehingga dapat 

membedakan ras mongoloid dan non-mongoloid yang sesuai. 

2. Menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya yang memiliki topik yang sama 

atau yang menggunakan metode yang sama.  

3. Menambah pengetahuan tentang metode klasifikasi Convolutional Neural 

Network serta penerapannya. 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan - batasan yang ditetapkan dalam pengembangan perangkat lunak  

untuk menentukan jenis ras mongoloid, antara lain: 

1. Penelitian ini tidak membahas tentang permasalahan dalam pengenalan jenis ras 

mongoloid yang terjadi secara real-time. 

2. Dataset klasifikasi ras diambil dari dataset UTKFace website Kaggle. 

3. Penelitian ini hanya mengenali jenis wajah manusia yang memenuhi setidaknya 

80% dari keseluruhan gambar. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut : 

BAB I. PENDAHULUAN 

Latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

dan batasan masalah dibahas dalam bab ini beserta gambaran umum penelitian yang 

telah dilakukan. Pengkategorian ras mongoloid dan kesulitan yang dihadapi selama 
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klasifikasi dibahas di awal pendahuluan. Latar belakang penelitian ini mencakup studi 

tentang klasifikasi dan metodologi yang digunakan. 

BAB II.  KAJIAN LITERATUR 

Dasar teori dari penelitian ini dibahas secara mendalam dalam bab ini, dengan 

referensi pada penelitian sebelumnya tentang klasifikasi ras mongoloid, jaringan 

syaraf, desain model, teknik pengembangan perangkat lunak, dan penelitian terkait. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Metodologi penelitian ini dibahas dalam bab ini, termasuk metode pengumpulan 

data, jenis dan sumber data, serta tahapan penelitian. Dengan mengacu pada kerangka 

kerja, setiap rencana tahapan penelitian dijelaskan secara mendalam. Kesimpulan bab 

ini mencakup rencana manajemen proyek untuk melaksanakan penelitian.. 

1.8 Kesimpulan 

Bab pendahuluan menjelaskan tentang penelitian yang dilakukan yaitu  

menggunakan metode Convolutional Neural Network untuk deteksi dan identifikasi ras 

menentukan tingkat akurasi mongoloid dan non-mongoloid berdasarkan konsep-

konsep yang dipaparkan pada subbab-subbab tersebut.
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