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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Suatu perusahaan baik perusahaan manufaktur maupun perusahaan dagang 

selalu membutuhkan data dan informasi. Pengolahan data yang baik akan 

menghasilkan informasi yang akurat, sehingga dapat dijadikan sebagai dasar dalam 

proses pengambilan keputusan. Begitu juga dengan pengolahan data persediaan 

barang, karena tanpa adanya persediaan perusahaan tidak dapat menjalankan 

usahanya. 

Perkembangan teknologi yang cukup pesat dari waktu kewaktu membuat 

pekerjaan yang dilakukan manusia pada umumnya dapat diselesaikan dengan cepat, 

rapi dan aman. Teknologi merupakan salah satu alat bantu yang sering digunakan 

dalam aktivitas manusia. Peran serta teknologi menjadikan pengolahan informasi 

menjadi semakin mudah karena pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang 

dihasilkan dapat bermanfaat bagi penggunanya. Pengolahan data dan informasi 

secara cepat, tepat dan efisien adalah hal penting yang dibutuhkan bagi setiap 

perusahaan atau suatu instansi untuk meningkatkan produktivitas pekerjaan, waktu 

dan biaya. 

Toko bengkel arysila merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

penjualan dan jasa, khususnya pada motor. permaslahan yang terjadi pada 

pencatatan stok di lakukan secara manual dengan menulis tangan di buku sehingga 

pencatatan kurang terorganisir, data kurang, dan hilang. Oleh karna itu penelitian ini 

bertujuan untuk penulis membangun sebuah aplikasi stok barang kepada toko bengkel 

arsyla agar dapat membantu dalam pecatatan stok barang. 
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Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk merancang aplikasi 

stok barang pada toko bengkel arsyla berbasis website dalam bentuk laporan sebagai 

salah satu syarat untuk menyelesaikan Projek Akhir yang diberi judul “APLIKASI 

STOK BARANG PADA TOKO BENGKEL ARSYLA BERBASIS WEBSITE. 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

 

1.2.1 Tujuan 
 

Adapun tujuan dari penyusunan Projek akhir ini adalah sebagai membuat 

aplikasi stok barang Pada Toko Bengkel Arsyla yang dapat mempermudah dalam 

proses menghitung dan memposes data-data stok barang pada bengkel. 

1.2.2 Manfaat 
 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan project akhir ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Dapat mempermudah proses pencatatan transaksi antara suplier dan 

toko. 

2. Dapat memberikan kemudahan pencatatan barang masuk dan 

barang keluar. 

3. Dapat mempermudah melihat laporan stok barang perbulan. 

 

1.3 Batasan Masalah 
 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai 

kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis 

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah: 
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1. Data transaksi barang masuk dan barang keluar. 

 

2. Laporan stok barang dan laporan keuangan. 

 

3. Kelola data supplier. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

 

1.6 Waktu dan Tempat Penelitian 
 

Toko bengkel arsyla terletak di desa penentian kecamatan pasma air keruh 

provinsi sumatra selatan.Penelitian ini dilakukan oleh penulis dengan meminta data 

secara langsung dengan pemilik bengkel, Penelitian dilakukan selama 3 bulan 

penelitian dimulai daritanggal 20 desmber 2022 sampai dengan tanggal 20 februari 

2023. 

1.7 Metode Pengumpulan Data 
 

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Data Primer 

 
Data primer merupakan data yang diambil dari sebuah penelitian secara 

langsung dari objek penelitian, teknik pengumpulan data yang digunakan ialah: 

a. Wawancara 

Metode ini penulis melakukan wawancara secara langsung kepada 

pemilik atau objek yang dianggap mempunyai sebuah informasi 

yang valid. 
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b. Dokumentasi 

 
Metode yang dilakukan dengan cara mendokumentasikan data- data 

yangdiperlukan dari toko bengkel arsyila sebagai bahan referensi 

atau gambaran rancangan aplikasi yang akan dibuat. 

2. Data Sekunder 
 

Data Sekunder yaitu data yang diperoleh secara tidak langsung atau data 

yang berasal dari penelitian pihak lain dalam bentuk yang sudah jadi. Bisa berupa 

publikasi data yang sudah diolah dan dikumpulkan pihak lain tersebut dengan 

melakukan kegiatan. Metode yang dipakai dalam melakukan penelitian ini adalah 

metode pustaka. Dimana penulis memperoleh informasi yang telah dikumpulkan 

dan direkap oleh pihak lain dengan melihat buku-buku yang berkaitan dengan topik 

tugas akhir yang sedang dibuat. 

1.7.1 Metode Pengembangan Sistem 
 

Metode waterfall adalah metode yang menggambarkanpendekatan yang 

sistematis dan juga berurutan pada pengembangan perangkat lunak Pressman 

(2012). dalam pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang 

berurut yaitu: requirement (analisis kebutuhan), design sistem (desain sistem), 

coding (pengkodean) dantesting (pengujian), penerapan program, pemeliharaan. 

Tahapan dari pengembangan perangkat lunak dengan metode waterfall yaitu : 

1. Analisis 

 

Langkah pertama yaitu menganalisa kebutuhan sistem. Seorang yang 

berperansebagai sistem analis akan mencari informasi langsung dari user 

agar tercipta sebuah sistem komputer yang dapat membantu user dalam 



5  

melakukan tugas- tugas. Dalam tahap analisis ini pengumpulan data dapat 

dilakukan dengan penelitian, wawancara atau studi literatur. Hasil dari 

analis yaitu adanya sebuah dokumen user requirement atau bisa 

dikatakan sebagai data yang berhubungandengan keinginan user dalam 

pembuatan sistem. Dokumen inilah yang akan menjadi tolak ukur sistem 

analis untuk menterjemahkan kedalam bahasa pemrograman. 

2. Perancangan 
 

Pada tahap perancangan ini syarat kebutuhan akan diterjemahkan ke 

sebuah perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum 

proses coding. Tahap perancangan berfokus pada struktur data, arsitektur 

perangkat lunak, representasi antar muka dan detail algoritma 

procedural. dari tahap perancangan akan menghasilkan dokumen 

software requirement specification. dokumen ini yang akan digunakan 

oleh programmer untuk membantu aktivitas pembuatan system. 

3. Implementasi dan Pengujian 
 

Implementasi adalah tahap antara rancangan hingga menjadi bahasa yang 

bisa dikenali oleh komputer. Tahap implementasi dan penggujian 

dilakukan oleh programmer yang akan menterjemahkan transaksi sesuai 

kebutuhan user. Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata 

dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer 

akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai, 

selanjutnya dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibangun. 

Tujuan pengujian adalah menemukan kesalahan- kesalahan pada sistem 

agar dapat diperbaiki sebelum sistem benar- benar dapat diterapkan. 
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4. Penerapan 
 

Pada metode waterfall, tahap penerapan adalah tahap final dalam 

pembuatan sebuah sistem. Setelah dilakukan analisa, perancangan dan 

pengkodean maka sistem yang sudah dibangun dapat digunakan oleh 

user. 

5. Pemeliharaan 
 

Seiring berjalannya waktu, software yang telah dibangun dan diterapkan 

kepadapelanggan pasti akan mengalami perubahan. Perubahan terjadi 

bisa karena adanya kesalahan, karena software harus menyesuaikan 

dengan lingkungan seperti periperal atau sistem operasi baru atau karena 

membutuhkan perkembangan fungsional. 
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