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ABSTRAK 

Telah dilakukan penelitian untuk mengetahui efektivitas penerapan multimedia 

interaktif berbasis kecerdasan majemuk dalam pembelajaran fisika materi 

termodinamika. Metode penelitian yang digunakan adalah quasi experimental 

design dengan menggunakan rancangan pretest dan posttest group. Populsi dalam 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XI IPA semester genap SMAN 6 

Prabumulih. Sampel penelitian yang dipilih berdasarkan teknik purposive 

sampling terdiri dari 34 siswa kelas XI IPA 5 SMAN 6 prabumulih. Data 

dikumpulkan dengan tes konsep termodinamika. Didapatkan rata-rata pretest dari 

masing-masing kecerdasan diperoleh sebesar 43,9 untuk kecerdasan verbal, 43,75 

untuk kecerdasan visual dan 42,5 untuk kecerdasan matematis. Setelah treatmen, 

hasil rata-rata posttest dari masing-masing kecerdasan meningkat sebesar 78,3 

untuk kecerdasan verbal, untuk kecerdasan visual meningkat sebesar 75,0 dan 

untuk kecerdasan matematis meningkat sebesar 76,9. Berdasarkan analisis N-gain 

di dapatkan rata-rata N-gain dari semua kecerdasan yaitu sebesar 0,61 dengan 

kategori sedang. Sesuai dengan kriteria efektivitas, pembelajaran dikatakan efektif 

jika N-gain berada pada kategori sedang.  

Kata Kunci : efektivitas, pemahaman siswa, multimedia interaktif, kecerdasan 

majemuk, termodinamika 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang  

Fisika adalah salah satu contoh mata pelajaran yang berkaitan dengan 

gejala-gejala alam dan interaksi yang terjadi di alam semesta. Dalam 

pembelajaran fisika di SMA/MA, siswa diharapkan dapat memahami konsep 

mengapa dan bagaimana suatu peristiwa dapat terjadi, tidak hanya memahami 

rumus-rumus. Menurut Sutrisno (2006) ada tiga hal yang tidak dapat dipisahkan 

dari fisika dalam pembelajaran di SMA/MA, yaitu fisika sebagai produk yang 

mencangkup fakta, konsep, prinsip, hukum dan teori, fisika sebagai sikap dan juga 

fisika sebagai proses atau kerja ilmiah. Oleh sebab itu, pembelajaran fisika di 

harus  didukung dengan media atau multimedia sehingga dapat membantu 

pemahaman siswa, salah satunya yaitu dengan menggunakan multimedia 

interaktif (MMI) di dalam pembelajaran fisika . 

Multimedia interaktif (MMI) adalah beberapa gabungan dari media yaitu 

berupa simulasi, audio, video, animasi, gambar, grafik dan lainnya yang dapat 

dioperasikan secara mandiri oleh pengguna. Menurut Yoto (2015), dalam 

menggunakan suatu  aplikasi multimedia dalam pembelajaran dapat  

meningkatkan efesiensi, motivasi serta dapat membuat fasilitasi belajar menjadi 

aktif, dan juga dapat membangun keterampilan sains siswa yang dapat 

memberikan kontributif positif terhadap hasil belajar siswa. Pada hakikatnya 

siswa adalah salah satu makhluk  yang memiliki keunikan dalam kata lain tiap 

siswa tidak sama dan memiliki perbedaan satu sama lain. Menurut Ariani (2010 : 

122), dalam pembelajaran yang efektif dan menyenangkan, multimedia juga 

mempunyai peranan penting, maka dari itu setiap guru harus menggunakan serta 

menerapkan metode dan media yang akan  digunakan secara efektif dan tepat 

dengan mempertimbangkan keberagaman siswanya, salah satunya adalah 

keberagaman tingkat kecerdasan dari setiap siswa.  

Menurut Howard Gardner kecerdasan majemuk setiap manusia memiliki 8 

kecerdasan dengan tingkat persentase level yang berbeda-beda (Kuadrat dan Uno, 



Universitas Sriwijaya 
 

2 
 

2009:11). Delapan kecerdasan tersebut adalah kecerdasan matematis-logis, visual-

spasial, verbal-linguistik, kinestetik, musikal, interpersonal, intrapersonal dan 

naturalis. Teori kecerdasan majemuk (multiple intelligenc) memiliki tujuan yaitu 

untuk mentransformasikan sekolah sehingga dapat mengakomodasi setiap siswa 

dengan pola pikir yang unik (Amir, 2013).  

Beragamnya jenis intelegansi ini seharusnya dapat memberikan peluang 

yang lebih besar untuk mengembangkan kemampuan siswa sesuai dengan potensi 

kecerdasan masing-masing. Akan tetapi, multiple intelligences seringkali 

diabaikan dalam kegiatan proses belajar mengajar. Proses pembelajaran yang 

dilakukan lebih menekankan pada kecerdasan logis-matematis, termasuk 

pembelajaran fisika. Hal ini menyebabkan siswa yang memiliki kemampuan 

kecerdasan logis-matematis yang rendah, ditambah dengan pengabaian terhadap 

kemampuan mereka di bidang kecerdasan lain akan kurang tertarik untuk belajar 

dan memberikan efek terhadap hasil belajar siswa. Oleh sebab itu  penggunaan 

multimedia interaktif pada penelitian ini hanya menggunakan tiga kecerdasaan 

yang dominan di dalam kelas yaitu kecerdasan matematis-logis, kecerdasan 

verbal-linguistik dan kecerdasan visual-spasial.  

Salah satu pokok bahasan fisika dalam penelitian ini adalah pada materi 

termodinamika untuk SMA kelas XI. Menurut Jamuri dkk (2014:148) pokok 

bahasan termodinamika adalah salah satu materi fisika yang sering dimanfaatkan 

manusia setiap harinya, tetapi siswa masih saja kesulitan untuk memahami konsep 

dan memecahkan permasalahan. Hal ini berdasarkan analisis konsep yang 

dilakukan bahwa materi termodinamika banyak mengandung konsep-konsep yang 

bersifat abstrak dan memiliki kompleksitas yang cukup tinggi sehingga 

penggunaan multimedia interaktif dapat membantu memvisualisasikan konsep 

tersebut dengan tampilan berupa simulasi dan animasi menarik dan mudah untuk 

dipahami serta konten yang lengkap. Adapun  pada pokok bahasan termodinamika 

banyak mengandung perhitungan matematis, grafik, dan kegiatan menganalisis 

yang memerlukan logika yang baik untuk menyelesaikan masalah kehidupan 

sehari-hari. Selain itu materi termodinamika dapat dipelajari dengan menjelaskan 
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suatu konsep menggunakan kemampuan bahasa yang efektif sehingga mudah 

dipahami oleh siswa (Noprianti, 2017). 

Penelitian mengenai pengaruh penggunaan MMI pada materi 

termodinamika telah dilakukan peneliti sebelumnya, Jamuri dkk (2014) 

menyimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan terhadap penggunaan 

model pembelajaran kooperatif berbasis multimedia interaktif dalam pembelajaran 

termodinamika dalam kemampuan pemecahan masalah siswa. Penelitian yang 

berhubungan dengan kecerdasan majemuk dalam kegiatan pembelajaran fisika 

telah dilakukan oleh peneliti lainnya, Setyowati dan Hinduan (2009) yang 

menyatakan penerapan kecerdasan majemuk dalam meningkatkan hasil belajar 

fisika di SMA cukup diperlukan, dan juga membutuhkan pemahaman lebih agar 

dapat diterapkan dengan baik. Kemudian penelitian yang dilakukan oleh Aryani 

dkk (2014) guru seharusnya mengetahui serta memahami kecerdasan siswa agar 

dapat menyusun suatu strategi pembelajaran yang sesuai dengan kecerdasan 

masing-masing siswa tersebut sehingga suatu pembelajaran dapat terlaksana 

dengan baik. 

Berdasarkan latar belakang di atas diperlukan suatu proses pembelajaran 

fisika yang menerapkan teori kecerdasan majemuk sehingga dapat 

mengoptimalkan potensi kecerdasan dalam masing-masing siswa secara 

menyeluruh. Sehingga perlu menggunakan multimedia interaktif berbasis 

kecerdasan majemuk pata materi termodinamika kelas XI yang bertujuan agar 

materi pembelajaran lebih mudah dipahami oleh semua siswa  yang memiliki 

kecerdasan yang berbeda-beda dan juga diharapkan agar dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa. Dari uraian tersebut, maka peneliti mencoba melakukan penelitian 

mengenai “Efektivitas Penerapan Multimedia Interaktif Berbasis Kecerdasan 

Majemuk Dalam Pembelajaran Fisika Materi Termodinamika Kelas XI 

SMAN 6 Prabumulih”. Multimedia interaktif yang digunakan pada penelitian ini 

sebelumnya telah dikembangkan oleh Noprianti (2014), dimana pada hasil 

penelitiannya hanya sampai pada Small Group saja. Oleh karena itu peneliti 

menggunakan multimedia interaktif ini untuk melihat efektivitas penerapan pada 

tahap uji lapangan (Field Test). 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang tepat pada 

penelitian ini yaitu “Bagaimana Efektivitas Multimedia Interaktif Berbasis 

Kecerdasan Majemuk Dalam Pembelajaran Fisika Materi Termodinamika Kelas 

XI SMAN 6 Prabumulih ?”. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Penelitian tentang Efektivitas Penerapan Multimedia Interaktif Berbasis 

Kecerdasan Majemuk Dalam Pembelajaran Fisika Materi Termodinamika Kelas 

XI SMAN 6 Prabumulih hanya dibatasi pada hasil belajar siswa pada ranah 

kognitif.  

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui Efektivitas Multimedia 

Interaktif Berbasis Kecerdasan Majemuk Dalam Pembelajaran Fisika Materi 

Termodinamika Kelas XI SMAN 6 Prabumulih 
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1.5. Manfaat Penelitian 

1. Bagi siswa 

Agar dapat meningkatkan kemampuan berpikir dan meningkatkan 

keterampilan siswa sehingga hasil belajar siswa lebih meningkat. 

2. Bagi guru 

Agar guru dapat lebih mengetahui serta memahami secara tepat dan 

menambah wawasan dalam melaksanakan suatu proses pembelajaran 

dengan menggunakan multimedia interaktif yang berbeda. 

3. Bagi sekolah 

Penelitian ini diharapkan agar dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran di sekolah. 

4. Bagi peneliti 

Penelitian ini dapat menambah pengalaman peneliti di dalam 

melaksanakan proses pembelajaran. 
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