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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan buku cerita bergambar bertema
binatang kesayangan yang valid dan praktis untuk anak Kelompok Bermain di
TK IT Izzuddin Palembang. Metode pengembangan yang digunakan ialah model
pengembangan Rowntree dengan evaluasi Tessmer. Model pengembangan
Rowntree terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, pengembangan dan
evaluasi. Pada tahap evaluasi dilakukan evaluasi formatif yang terdiri dari 4 tahap,
yaitu tahap self evaluation, expert review,One to one evaluation dan small group
evaluation. Pengumpulan data dilakukan dengan teknik wawancara, walkthrough
dan observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa validitas materi/content dan
desain produk termasuk dalam katergori sangat valid dengan nilai rerata 3,75.
Produk yang dikembangkan sangat layak, baik dari segi materi, tema cerita, isi
buku, kesesuaian dengan kebutuhan perkembangan bahasa anak usia 2-4 tahun,
dan komponen kebahasaan. Media dinilai dari kemasan buku, desain tampilan,
pengunaan huruf, dan ilustrasi gambar. Uji kepraktisan buku cerita bergambar
berdasarkan observasi pada saat one to one evaluation dan small group evaluation
diperoleh nilai rerata 94% kategori sangat praktis. Dikatakan sangat praktis karena
produk buku cerita bergambar yang dikembangkan dapat diterapkan dengan
mudah dan menarik bagi anak kelompok bermain. Kelemahan dari produk ini
ialah terdapat pada indikator daya tarik yaitu pada saat menyimak guru bercerita.
Anak kurang fokus mendengarkan guru menyampaikan cerita karena gaya guru
menyampaikan cerita kurang menarik. Dapat disimpulkan bahwa buku yang
dikembangkan termasuk dalam kategori praktis dan valid.

Kata kunci : Pengembangan Buku Cerita Bergambar, Binatang Kesayangan,
Anak Kelompok Bermain.
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ABSTRACT

This study was aim at producinh a story book with a favorite animal theme which
valid and practical for children Playing Group in IT Kindergarten Izzuddin
Palembang. The development method used was the Rowntree development model
with Tessmer evaluation. The Rowntree development model consists of three
stages, namely the planning, development and evaluation phases. In the evaluation
phase, there are 4 forms of evaluation, consisting of self evaluation, expert review,
One to one evaluation and small group evaluation. Data were collected through
interview, walkthrough and observation techniques. The results showed that the
validity of the material / content and product design included in the category was
very valid with the average value of 3.75. Developed products was very feasible,
both in terms of material, theme of the story, the contents of the book, the
suitability of the language development needs of children aged 2-4 years, and
linguistic components. Media is valued from book packaging, display design,
letter usage, and illustration of images. The practicality test of picture story book
based on observation when one to one evaluation and small group evaluation
obtained the average value 94% category very practical. It is said to be very
practical because the illustrated picture book product can be applied easily and
appealing to playgroup children. The weakness of this product is found in the
attraction indicator that is when listening to the teacher tells the story. Children
are less focused on sharing teachers because the style of the teacher tells the story
less interesting. It can be concluded that the developed book is included in the
category of practical and valid.

Keywords : Picture Book Story Development, Pet Animals, Children Play Group.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tugas pendidik adalah membawa sebanyak mungkin pengetahuan di dunia ke
dalam lingkungan kegiatan anak yang dapat memberikan pengalaman belajar baik di
dalam maupun di luar kelas. Pengalaman yang ada pada masa anak usia dini memiliki
peranan yang sangat penting dalam keseluruhan proses perkembangan aspek-aspek
yang ada pada dirinya untuk bekal pada masa selanjutnya. Program pendidikan anak
usia dini sebaiknya memberikan stimulus untuk membantu pertumbuhan dan
perkembangan moral, sosial emosional, pengetahuan, bahasa, keterampilan fisik, dan
seni, sebelum memasuki jenjang pendidikan formal yang lebih tinggi. Proses
pembelajaran pada suatu bidang pendidikan diselengarankan secara interaktif,
menyenagkan, menantang dan memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif,
serta memberikan ruang yang cukup bagi peserta didik untuk menunjukan
kreatifitasnya, kemandirian, bakat, minat, perkembangan fisik, serta psikologis
mereka.

Untuk menunjang proses pembelajaran tersebut di atas, pendidik bertanggung
jawab terhadap desain pembelajaran yang akan diselengarakan agar dapat
mengarahkan peserta didik mencapai suatu kompetensi. Dalam mengarahkan
peserta didik mencapai suatu kompetensi Pembelajaran maka adanya usaha-usaha
yang harus dilakukan oleh pendidik. Usaha-usaha tersebut dapat dilakukan dengan
memberikan inovasi-inovasi baru pada sarana-prasaranan pembelajaran seperti pada
media pembelajaran. Dalam hal ini, media pembelajaran menurut Ibrahim dan Nana
yang dikutip Rusman (2016: 77) adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan (materi pembelajaran), merangsang pikiran, perasaan, perhatian
dan kemampuan siswa, sehingga dapat mendorong proses pembelajaran. Para pakar
pendidikan menyadari bahwa pembelajaran akan lebih efektif bila memanfaatkan
media pembelajaran yang bervariasi, oleh sebab itu pengembangan media pendidi-
kan yang beragam mulai dari pemanfaatan alam sekitar hingga menggunakan

peralatan multi media.
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Setelah melakukan observasi dan wawancara yang dilaksanakan pada Play-group
IT Izzuddin Palembang, Playgroup IT Harapan Bunda, dan Kelompok Bermain
Chatya Manis, peneliti menemukan masalah pada kemampuan berbicara. Karena
ketika anak ditanya mereka lebih banyak diam, malu-malu, dan cara berbicara
anak-anak tersebut kurang jelas dalam pengucapan kata seperti pada kata “ibu
guru” menjadi kata “bu ulu”, serta belum bisa berkomunikasi dengan baik. Di
Playgroup IT Izzuddin terdapat 5 anak, di Playgroup IT Harapan Bunda terdapat
4 orang, di Kelompok Bermain Chatya Manis terdapat 5 orang anak. Hal tersebut
banyak faktor yang mendasari seperti orang tua yang sengaja mengikuti anak
dalam mengucapkan kata yang salah dan tidak dibenarkan, dan juga media dan
model pembelajaran yang digunakan di sekolah untuk melatih kemampuan
bebicara hanya berupa alat permainan edukatif, gambar dan bercerita dengan
media buku cerita. Tetapi kegiatan bercerita jarang dilakukan guru, karena kelas
menjadi tidak kondusif, hal tersebut terjadi karena hanya guru yang memegang
buku dan berperan aktif bercerita, sedangkan anak hanya mendengarkan, semes-
tinya anak yang berperan aktif untuk melatih kemampuan berbicara yang dimiliki.
Seperti dalam prinsip pembelajaran PAUD vyaitu siswa sebagai pembelajaran yang
aktif dimana pendidik harus mampu menciptakan suasana yang mendorong anak
mencari, menemukan, menentukan pilihan, mengemukakan pendapat dan melaku-
kan atau mengalami sendiri.

Hal tersebut di atas membuat guru kesulitan dalam mencari buku cerita
bergambar yang cocok untuk anak Kelompok Bermain. Karena buku cerita
bergambar yang ada disekolah-sekolah tersebut memuat teks yang panjang dan
gambar yang sedikit padahal anak Kelompok Bermain tersebut belum bisa
membaca tulisan ia hanya mampu menafsikan gambar sesuai yang ia lihat, bahasa
yang digunakan pada buku cerita bergambar yang ada pengambilan ceritanya
belum sesuai dengan kondisi lingkungan anak yang ada. Jadi ketiga guru kelas
playgroup merasa perlu adanya pengembangan buku cerita bergambar yang cocok
untuk anak usia kelompok bermain. Penelitian ini mengambil tempat di kelompok
bermain TK IT lzzuddin dengan alasan ketertarikan anak pada buku cerita

bergambar sangat besar terbukti dengan anak sering membawa buku cerita dari
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rumah untuk bacakan disekolah. Buku cerita bergambar menurut Rothlein dan
Meinbach dikutip Adipta, dkk. (2016: 989) adalah buku yang memuat pesan
melalui ilustrasi yang berupa gambar dan tulisan membentuk kesatuan yang utuh
(a picture storybooks conveys its message through illustration and written text;
both elements are equally important to the story). Jenis buku cerita yang sesuai
dengan karakteristik anak Kelompok Bermain ialah board book , yaitu buku yang
digunakan anak berusia 1-3 tahun. Buku jenis ini umumnya berjumlah 12 halaman
terbuat dari karton tebal yang ringgan agar buku tidak mudah rusak ketika dipe-
gang oleh balita, setiap halaman memiliki ilustrasi yang full color dengan teks
yang hanya terdiri 1-2 Kkata saja, berisi cerita terkait dengan keseharian anak,
pengenalan rumah, angka, bentuk, dan lainya (Try, 2015: 23). Dari permasalahan
di atas ketiga guru kelas playgroup setuju perlunya dibuat buku cerita bergambar
untuk anak Kelompok Bermain.

Hal tersebut di atas dapat menunjang Peraturan Mentri Pendidikan Dan
Kebudayaan Republik Indonesia No 146 Tahun 2014 Tentang Kurikulum 2013
Pendidikan Anak Usia Dini diuraikan perkembangan bahasa anak Kelompok
Bermain antara lain: 3.11 Memahami bahasa ekspresi (mengungkapkan bahasa
secara verbal dan non verbal), 4.11 Menunjukan kemampuan berbahasa ekspresif
(mengungkapkan bahasa secara verbal dan non verbal).

Dalam pembuatan buku cerita bergambar untuk anak Kelompok Bermain
tentu tidak lepas dari tema atau judul yang akan diangkat. Tema menurut Lukens
dalam Nurgiantoro (2016: 80) adalah gagasan utama atau makna utama yang ada
di dalam sebuah tulisan atau cerita. Adapun prinsip pemilihan tema menurut
Kementrian Pendidikan Dan Kebudayaan RI, (2014: 16) prinsip pemilihan tema
adalah hendaknya dipilih mulai dari yang terdekat dengan anak baru ke hal yang
jauh dari kehidupan anak, tema hendaknya dipilih dari tema-tema yang menarik
minat anak, tema hendaknya dipilih mulai dari yang yang sederhana ke hal yang
rumit bagi anak. Dengan memperhatikan beberapa prinsip di atas maka tema yang
dipilih untuk buku cerita bergambar ialah tema binatang kesayangan.

Penelitian tentang pengembangan buku cerita bergambar ini telah dilakukan

oleh beberapa peneliti lain, di antaranya Sukanda dan Nuryoto, (2016) dengan
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penelitian pengebanganya yang berjudul “ Pengembangan Buku Cerita Bergambar
Tema Pekerjaan untuk Meningkatkan Pengetahuan Karier Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar”. Penelitian ini telah memenuhi kriteria sangat baik dan tidak perlu
revisi. Jadi, dapat disimpulkan bahwa media buku cerita bergambar tema
pekerjaan memenuhi kriteria akseptabilitas. Berdasarkan permasalahan yang ada,
peneliti mengembangkan produk buku cerita bergambar yang cocok untuk anak
usia 2-4 tahun dengan judul “Pengembangan Buku Cerita Bergambar Bertema

Binatang Kesayangan Untuk Anak Kelompok Bermain Di TK IT Izzuddin”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan permasalah
penelitian yaitu sebagai berikut.

1) Bagaimana pengembangan buku cerita bergambar bertema binatang kesayangan
untuk anak Kelompok Bermain di TK IT Izzuddin Palembang dinyatakan
valid?

2) Bagaimana pengembangan buku cerita bergambar bertema binatang kesayangan
untuk anak usia Kelompok Bermain di TK IT Izzuddin Palembang dinyatakan

praktis?

1.3 Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari
melakukan penge-mbangan ini yaitu sebagai berikut.
1) Menghasilkan buku cerita bergambar bertema binatang kesayangan untuk
anak Kelompok Bermain di TK IT Izzuddin Palembang yang valid.
2) Menghasilkan buku cerita bergambar bertema binatang kesayangan untuk

anak Kelompok Bermain di TK IT 1zzuddin Palembang yang praktis.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi siswa, guru, sekolah, peneliti

lainnya.
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1) Siswa, bermanfaat sebagai alternatif bacaan yang cocok untuk anak Kelompok
Bermain.

2) Guru, sebagai media pembelajaran yang dapat digunakan dalam pembelajaran.

3) Sekolah, menjadi bahan masukkan dalam rangka perbaikan pembelajaran.

4) Peneliti lain, sebagai pijakan atau referensi untuk penelitian selanjutnya.
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