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ABSTRAK 

 

  

Salah satu persoalan penting yang menjadi fokus perhatian masyarakat saat 

ini adalah pemenuhan kebutuhan primer. Masyarakat biasanya akan membeli 

barang-barang yang diperlukan melalui toko minimarket untuk memenuhi 

kebutuhan tersebut. Toko Miring menjual barang keperluan sehari-hari seperti 

minuman, makanan, kesehatan, kecantikan, home dan living. Beberapa kombinasi 

barang sering muncul dalam banyak transaksi sehingga membentuk sebuah pola 

atau kombinasi barang-barang yang saling berhubungan. Penelitian ini berupaya 

untuk menerapkan algoritma FP-Growth dengan tujuan mendapatkan hubungan 

kombinasi barang yang sering dibeli secara bersamaan oleh pelanggan sehingga 

dapat menentukan pola pembelian konsumen melalui association rules yang 

dihasilkan. Hasil association rules ini dapat digunakan sebagai acuan dalam 

pemasaran penjualan barang. Penelitian ini menggunakan 12.000 data transaksi 

penjualan dan menghasilkan 34 association rules dengan nilai kriteria minimum 

support sebesar 0.25% dan minimum confidence sebesar 50%. Salah satu rules yang 

didapatkan adalah pembeli membeli INDOMIE KARI AYAM 72G lalu kemudian 

membeli INDOMIE GORENG 80G dengan nilai support sebesar 1.44% dan 

confidence sebesar 61.9% serta lift ratio sebesar 12.53. 

 

Kata kunci : Association rules, confidence, FP-Growth, support 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 vii 

 

 

ABSTRACT 

 

  
One of the important issues that has been the focus of public attention lately is the 

fulfillment of basic needs. People usually buy necessary items through convenience stores 

to meet those needs. Toko Miring sells everyday items such as beverages, food, health 

products, beauty products, home, and living essentials. Certain combinations of items often 

appear in many transactions, forming a pattern or interconnected combination of items. 

This study aims to apply the FP-Growth algorithm to identify frequently purchased 
combinations of items by customers, thus determining consumer purchasing patterns 

through the generated association rules. The results of these association rules can be used 

as references in marketing and sales of goods. This study uses 12,000 sales transaction data 

and generates 34 association rules with a minimum support criterion of 0.25% and a 

minimum confidence criterion of 50%. One of the obtained rules is that customers purchase 

INDOMIE KARI AYAM 72G and then purchase INDOMIE GORENG 80G, with a 

support value of 1.44% and a confidence value of 61.9%, as well as a lift ratio of 12.53.  

The results of this research also indicate that the FP-Growth algorithm has better 

computational speed compared to other algorithms due to the pruning process, which 

reduces the number of processed combination patterns, and the use of the FP-Tree structure, 

which reduces the amount of data scanning. 
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I. BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai gambaran umum dari penelitian. 

Topik pembahasannya mencakup beberapa hal, seperti latar belakang permasalahan 

yang dihadapi, rumusan masalah yang diangkat, tujuan serta manfaat dari penelitian, 

batasan-batasan yang ada pada penelitian, dan juga urutan sistematika penulisan 

yang digunakan. 

 

1.2 Latar belakang 

Salah satu persoalan penting yang menjadi fokus perhatian masyarakat saat 

ini adalah pemenuhan kebutuhan primer. Masyarakat biasanya akan membeli 

barang-barang yang diperlukan melalui toko minimarket untuk memenuhi 

kebutuhan tersebut. Toko Miring adalah salah satu toko minimarket yang menjual 

barang keperluan sehari-hari seperti minuman, makanan, kesehatan, kecantikan, 

home dan living.  

Kebanyakan masyarakat membeli berbagai jenis barang di toko tersebut 

dalam sebuah transaksi. Beberapa kombinasi barang sering muncul dalam banyak 

transaksi sehingga membentuk sebuah pola atau kombinasi barang-barang yang 

saling berhubungan. Pola kombinasi barang yang sering muncul ini dapat 

digunakan sebagai acuan dalam pemasaran penjualan barang. Maka dari itu, 

diperlukan suatu cara untuk mengekstrak pola kombinasi tersebut dari dataset 

transaksi yaitu menggunakan data mining. 
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Informasi penting dapat diekstrak menggunakan data mining melalui 

penggunaan perangkat lunak dengan bantuan perhitungan matematika, statistika, 

ataupun teknologi kecerdasan buatan (Utomo & Mesran, 2020). Data mining terdiri 

atas beberapa metode yang dibagi berdasarkan tugas dan tujuannya. Untuk mencari 

keterkaitan hubungan antar kemunculan data yang bersamaan dalam suatu dataset, 

maka diperlukan salah satu metode dalam data mining yaitu metode asosiasi. 

Metode tersebut dimanfaatkan untuk pengenalan kelakuan dari beberapa kejadian 

khusus (proses) saat munculnya hubungan asosiasi (Boy, 2020). 

 Beberapa jenis algoritma metode asosisasi yang sering digunakan untuk 

mencari pola keterkaitan hubungan antar data adalah Apriori dan FP-Growth.  

Algoritma FP-Growth adalah algoritma data mining yang bertujuan untuk mencari 

pola kombinasi data dari dataset melalui pembangkitan association rules sehingga 

dapat diterapkan untuk menentukan pola pembelian konsumen melalui association 

rules yang dihasilkan. Penelitian yang dilakukan oleh (Setyorini et al., 2020) 

menerapkan penggunaan algoritma FP-Growth untuk menentukan pola pembelian 

konsumen pada industry furniture dan menghasilkan 4 pola (rules) kombinasi 

barang. Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh (Anas et al., 2022) 

membandingkan algoritma FP-Growth dengan Apriori dan hasilnya algoritma FP-

Growth memiliki waktu eksekusi yang lebih cepat dibandingkan Apriori 

dikarenakan tidak melalui proses pencarian kandidat secara berulang (candidate 

generation). Penelitian yang dilakukan oleh (Maulidiya & Jananto, 2020) juga 

menunjukan bahwa Algoritma FP-Growth menghasilkan rules yang lebih banyak 

serta memiliki akurasi yang lebih besar dibanding Apriori. 
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Penelitian ini berupaya untuk menerapkan algoritma FP-Growth dengan 

tujuan mendapatkan kombinasi barang yang sering dibeli secara bersamaan oleh 

konsumen sehingga dapat menentukan pola pembelian konsumen.  

 

1.3 Rumusan Masalah 

Beberapa rumusan masalah yang disimpulkan berdasarkan dari latar belakang 

diatas adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana menentukan pola pembelian konsumen Toko Miring 

menggunakan algoritma FP-Growth? 

2. Bagaimana hasil nilai support dan confidence dalam penentuan pola 

pembelian konsumen Toko Miring? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini mempunyai beberapa tujuan, antara lain: 

1. Menentukan pola pembelian konsumen Toko Miring menggunakan 

algoritma FP-Growth. 

2. Mengetahui hasil nilai support dan confidence dalam penentuan pola 

pembelian konsumen Toko Miring. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh melalui penelitian ini antara lain: 

1. Menghasilkan informasi mengenai pola pembelian konsumen pada 

Toko Miring menggunakan data mining dengan algoritma FP-Growth. 
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2. Hasil pada penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan untuk penelitian 

serupa selanjutnya.  

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Penelitian ini menggunakan algoritma FP-Growth dalam menentukan 

pola pembelian konsumen pada Toko Miring. 

2. Data yang digunakan merupakan data transaksi penjualan Toko Miring 

dalam periode 1 tahun dari bulan Januari sampai Desember 2022. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Standar penulisan tugas akhir Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya 

mengatur bahwa tugas akhir ini akan disusun dengan sistematika penulisan sebagai 

berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN  

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, serta sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR  

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai dasar-dasar teori yang digunakan 

dalam penelitian serta penelitian lain yang terkait dengan penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN  
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  Bab ini akan menjelaskan secara detail mengenai tahapan-tahapan yang 

dilakukan dalam proses penelitian, mengikuti kerangka kerja. Perancangan 

manajemen proyek dalam pelaksanaan penelitian juga akan dijelaskan pada bab ini. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK  

Pada bab ini akan dibahas mengenai proses implementasi perangkat lunak 

menggunakan metode Rational Unified Process (RUP). 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai implementasi hasil analisis dan 

perancangan yang telah dilakukan sebelumnya. Hasil analisis akan berupa 

kesimpulan yang dapat ditarik dari penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini akan disajikan kesimpulan dan saran yang diharapkan dapat 

membantu meningkatkan dan mengembangkan penelitian selanjutnya. 

1.8 Kesimpulan 

Beberapa kesimpulan yang dihasilkan dari Bab 1 adalah bagaimana cara 

menentukan pola pembelian konsumen di Toko Miring dan bagaimana penerapan 

algoritma FP-Growth dalam data mining dapat menghasilkan hasil penentuan pola 

pembelian konsumen.
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