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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh multimedia lectora inspire
berbasis quiz terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA
Negeri 5- Palembang. Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen, yang
menggunakan desain pre-experimental design, dengan bentuk one grup pretest-
posttest design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas X IPS di SMA
Negeri 5 Palembang. Sampel penelitian ini menggunakan cluster sampling random dan
sampel yang terpilih adalah X IPS 2 sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 24
peserta didik. Teknik pengumpulan data yang- digunakan yaitu tes dan observasi.
Hipotesis menggunakan uji-t dan diperoleh thiung> tave maka hipotesis Ho ditolak dan
Ha diterima sebesar 20,87 > 2.021. Data yang diperoleh dari hasil tes berupa pretest
dan posttest dengan rerata pre-test sebesar 36,9 dan post-test sebesar 82,4. Maka dapat
disimpulkan terdapat pengaruh multimedia lectora inspire berbasis quiz terhadap hasil
belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 5 Palembang.

Kata-kata Kunci : Multimedia lectora inspire, quiz, hasil belajar.

ABSTRACT

This research is purpose to prooving is it there is an Influence of Lectora Inspire-
Multimedia Based of Quiz to Final Test Grade for Student in Economic Majority at
SMA N 5 Palembang. This research is a experiment research that using pre-
experimental design by one group pretest-posttest design. The population in this
research is the whole class of IPS X at SMAN 5 Palembang. The sample of this
research is using random sampling- cluster and the choosen sample is a X IPS 2 as
experiment class that have 24 students. The technique that used for collecting data is
a multiple choice test and observation. To- counting the hypothesis from the final test
from the students. Using statistic parametris method is t-test sample related and getting
from result t-hitung valued 20,87 and t-tabel valued 2,021. The data have been
analyzed is get the information that lectora inspire multimedia based of quiz is able to
improving the final test of the students that prooved by mean of grade final test the
students while pretest 30.6 and posttest 82.4. So it can be said r-hitung > r-tabel then
the conclution is Ho denied and Ha accepted. So the final conclution there is an
Influence of Lectora Inspire Multimedia Based of Quiz to Final Test Grade for Student
in Economic Majority at SMA N 5 Palembang.

Keywords : Lectora Inspire Multimedia, Quiz, Final Test.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Pendidikan merupakan usaha untuk mewujudkan proses pembelajaran yang
aktif agar manusia memiliki spiritual, kecerdasan, kepribadian, dan akhlak yang
terpuji serta dapat berkomunikasi baik dengan masyarakat, bangsa dan negara.
Makna pendidikan secara sederhana yaitu usaha manusia untuk membina ke-
pribadiannya sesuai dengan nilai yang ada dan berlaku di masyarakat. Belajar
perkembangan dan pendidikan merupakan hal yang menarik dipelajari. Ke tiga-
gejala tersebut terkait dengan pembelajaran. Belajar dilakukan oleh peserta-
didik secara individu. Perkembangan dialami dan dihayati pula oleh individu-
peserta didik, sedangkan pendidikan merupakan kegiatan interaksi. Dalam-
kegiatan interaksi tersebut, guru bertindak mendidik si peserta didik. Tindak-
mendidik tersebut tertuju pada perkembangan peserta didik untuk menjadi-

mandiri, untuk dapat berkembang secara mandiri, peserta didik harus belajar.

Belajar merupakan tindakan dan perilaku peserta didik yang kompleks-
sehingga proses pembelajaran membutuhkan interaksi yang baik antara guru-
dan peserta didik. Sehingga akan terwujud komunikasi positif antara dua arah
yang menimbulkan kegiatan proses belajar mengajar yang seimbang. Menurut
Dimyati dan Mudjiono (2012:287) guru sebagai orang yang berkewajiban me-

rencanakan pembelajaran (instruction planning).

Sebagai guru upaya yang harus dilakukan untuk meningkatkan hasil belajar
yang optimal adalah dengan proses pembelajaran yang baik, terutama dalam-
menjelaskan teori yang mengkaji ilmu-ilmu sosial seperti mata pelajaran-
ekonomi. Dalam mewujudkan kuantitas dan kualitas pembelajaran guru di-
tuntut harus mampu menggunakan pendekatan, strategi, metode, model dan
media pembelajaran dalam setiap proses pembelajaran demi mewujudkan-
output (sumber daya manusia) yang dapat bersaing di dunia global. Untuk me-

wujudkannya maka pelaksanaan pembelajaran harus dapat memanfaatkan

14
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internet untuk dapat menunjang pembelajaran yang lebih aktif lagi. Guru dan
media pembelajaran adalah hal yang tidak dapat terpisahkan lagi, mengingat
bahwa media adalah bahan, alat yang mampu menunjang proses belajar me-
ngajar di sekolah. Media mampu menggambarkan bentuk nyata dari apa yang
dijelaskan oleh guru, manfaat adanya media di dalam proses pembelajaran yaitu
untuk menunjang materi yang disampaikan guru serta memperlancar interaksi

antara siswa dan guru agar proses belajar mengajar dapat menjadi lebih efektif.

Pekembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin mendorong upaya-
upaya pembaharuan dalam pemanfaatan hasil-hasil teknologi dalam proses-
belajar. Para guru dituntut agar mampu menggunakan alat-alat yang disediakan
oleh sekolah. Disamping mampu menggunakan alat-alat yang tersedia, guru-
juga dituntut untuk dapat mengembangkan keterampilan membuat media pem-
belajaran yang akan digunakannya. Untuk menciptakan kegiatan pembelajaran
yang menarik, guru perlu menerapkan media pembelajaran yang inovatif-
contohnya dengan menggunakan media Lectora Inspire. Multimedia Lectora
Inspire ini merupakan bagian dari E-learning. Multimedia Lectora Inspire ini
dapat membuat media pembelajaran yang berbasis Quiz dimana peserta didik
dapat mengakses melalui handphone yang digunakan secara online. Multimedia
ini mempunyai beberapa keunggulan antara lain User Friendly. Namun Lectora
Inspire juga memiliki beberapa kelemahan seperti bergantung pada jaringan

internet.

Multimedia lectora inspire berbasis quiz ini dapat digunakan untuk me-
lengkapi materi pelajaran di sekolah, dan juga sebagai media pengayaan materi
untuk siswa karena di dalamnya terdapat aplikasi quiz yang berdasar pada
materi yang sedang dipelajari sehingga dapat lebih melekat dalam diri peserta
didik. Dengan alasan tersebut penggunaan media lectora inspire berbasis quiz
ini sangat penting digunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Berdasarkan hasil ujian mid semester di bulan September tahun 2017-
tentang materi kebutuhan, masalah ekonomi dan sistem ekonomi, hanya 1 dari

2 kelas yang mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yaitu kelas X IPS-
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1. Sedangkan KKM pada mata pelajaran ekonomi kelas X di SMA Negeri 5-
Palembang adalah 65. Peneliti mewawancarai seorang guru mata pelajaran eko-
nomi kelas X bahwasannya peserta didik kurang berpartisipasi dalam proses
pembelajaran, cenderung bermalas-malasan saat diberikan latihan, dan latihan
tidak dikerjakan secara mandiri terlihat pada saat guru mengajar, peserta didik
yang memiliki kemauan belajar tinggi hanya sekitar 20%. Kegiatan pem-
belajaran yang demikian membuat suasana belajar menjadi kurang kreatif dan
kurang menumbuhkan interaksi belajar peserta didik. Berdasarkan uraian ter-
sebut menunjukkan bahwa hasil belajar ekonomi peserta didik di SMA Negeri
5 Palembang perlu di tingkatkan.

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk mengadakan
penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Multimedia Lectora Inspire
Berbasis Quiz Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran
Ekonomi di SMA Negeri 5 Palembang”.

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang penelitian diatas, maka permasalahan dari pe-
nelitian dari ini adalah Apakah Terdapat Pengaruh Penggunaan Multimedia
Lectora Inspire Berbasis Quiz Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata

Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 5 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian adalah untuk membuktikan Pengaruh Pe-
nggunaan Multimedia Lectora Inspire Berbasis Quiz Terhadap Hasil Belajar

Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 5 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah :

1. Dapat menambah manfaat dan pengetahuan dalam penggunaan Multimedia

Lectora Inspire Berbasis Quiz di SMA Negeri 5 Palembang.
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2. Dapat digunakan untuk meningkatkan interaksi belajar dan pengayaan
materi pada mata pelajaran ekonomi.

3. Dapat memberi masukan dan inovasi terbaru media pembelajaran ekonomi
dan dapat diterapkan di sekolah.

4. Sebagai suatu informasi bahwa media Lectora Inspire dapat dijadikan
sebagai bahan pertimbangan untuk membimbing peserta didik.

5. Dapat dijadikan bekal untuk menjadi tenaga pendidik dan mendapatkan

pengalaman dalam memilih dan menggunakan media Lectora Inspire.
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