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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Semakin berkembangnya ilmu dan teknologi kita dituntut untuk semakin cepat 

dalam memperoleh informasi, karena informasi itu sendiri sudah menjadi kebutuhan 

hidup yang harus dicukupi. Tanpa informasi kita tidak tahu apa dan bagaimana situasi 

yang sedang terjadi, dan tidak tahu bagaimana mendapatkan informasi yang cepat, 

tepat dan akurat. Teknologi informasi dan komunikasi merupakan proses kerja dari 

konvensional menjadi digital, mobile, dan virtual. Dengan begitu laju perkembangan 

dan pemanfaatan teknologi melaju sangat pesat di setiap sektor seperti pendidikan, 

pemerintahan, maupun sector perdagangan. Dalam dunia Pendidikan peran teknologi 

informasi sangat berpengaruh yaitu dengan melakukan kegiatan otomatisasi suatu 

tugas atau proses, sehingga memperkuat peran manusia dalam menyajikan informasi, 

tugas, atau proses. Khususnya pada proses absensi guru maupun siswa, yang telah 

diterapkan oleh banyak sekolah sekolah yang lain. Sistem ini sangat dibutuhkan oleh 

guru agar dapat melakukan absensi secara cepat dan akurat, sehingga mendapatkan 

data yang valid(Yani A, Saputra, 2018).  

Menurut observasi kepala sekolah SD Muhammadiyah 6 Palembang, bahwa di SD 

tersebut belum ada absensi secara digital, sehingga di perlukan absensi secara digital, 

data-data siswa-siswi tersimpan di sebuah database, sehingga guru dapat mengontrol 

data-data tersebut, dan tidak terjadi kehilangan data. 

Pada jurnal ” Perancangan Sistem Absensi Berbasis Web pada Program Studi PTI 

UNIMUDA     Sorong” pada tahun 2020 yang di susun oleh Rut Chrystin Saragi Napitu, 

Indri Anugrah Ramadhani, dan Firman Firman Menyatakan hasilnya adalah aplikasi 

yang dibuat berguna untuk mempermudah admin dalam penginputan, pencarian 

ataupun pengelolaan jadwal pelejaran dan juga absensi siswa.  Sedangkan pada jurnal 

“Perancangan Sistem Informasi Absensi Guru Dan Staff  Pada SMK Pancakarya 

Tanggerang Berbasis Web pada tahun 2018 yang di susun oleh, Triyono1 Rosiana 

Safitri2 Taufik Gunawan3 Dosen STMIK Raharja1 , STMIK Raharja2 , AMIK Raharja 
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Informatika Jurusan Manajemen Informatika3 Menyatakan hasilnya adalah aplikasi 

yang dibuat berguna untuk membantu admin dan guru untuk melakukan absensi dan 

melihat data absensi.  Dan pada jurnal “Perancangan Sistem Pelaporan Absensi 

Berbasis Web pada PT. Solar Control Specialist (SCS) yang di susun oleh Pramitha 

Dwi Larasati , Nur Fajri Sa’ba pada tahun 2021 Menyatakan hasilnya adalah aplikasi 

yang di buat berguna untuk membantu karyawan dan admin melakukan absensi dan 

juga dapat menampilkan hasil absen. 

Dari hasil jurnal yang saya dapakan, maka kelebihan tugas akhir ini adalah 

Implementasi Aplikasi Absensi Berbasis Website Di SD Muhammadiyah 6 Palembang 

sebagai solusi untuk menyelesaikan 2 permasalahan khusus di sekolah dasar yaitu 

melakukan absensi secara online dan juga melakukan rekap absen yang sudah di input 

langsung oleh sistem. 

Selain itu, proses pembukuan dan pembuatan laporan absensi masih dikerjakan 

secara sederhana dengan mencatat secara tertulis pada buku catatan absensi, yang 

rentan terhadap kesalahan pencatatan, juga kesalahan data dan sangat berisiko terjadi 

kerusakan atau kehilangan data fisik pada buku catatan tersebut, Melalui penelitian ini, 

penulis ingin memanfaatkan penggunaan aplikasi berbasis web absensi bagi siswa agar 

dapat melakukan absensi baik dari sekolah maupun dari rumah, sehingga guru tidak  

perlu memanggil siswa satu persatu dan juga siswa lebih di permudah melakukan 

absensi, agar guru dapat lebih mudah mendapatkan data siswa sekaligus menjadi upaya 

tidak terjadinya kesalahan data. 

Berdasarkan ulasan tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul 

Implementasi Aplikasi Absensi Berbasis Website di SD Muhammadiyah 6 Palembang 

dengan tujuan untuk membantu pihak sekolah dalam mengelola data absensi agar lebih 

mudah, sekaligus menyediakan media aplikasi bagi siswa untuk melakukan absensi 

secara online. Dalam penelitian ini, aplikasi dirancang berbasis website dapat juga 

menggunakan  bahasa pemrograman PHP dan juga menggunakan database MySql. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, didapatkan rumusan masalah yang dipakai pada 

penelitian ini adalah Bagaimana cara untuk merancang serta melakukan analisis 

“Bagaimana Merancang dan Membangun Absensi Berbasis Web Pada SD 

Muhammadiyah 6 Palembang”. 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk merancang dan mengimplementasikan 

sebuah aplikasi untuk mencatat kehadiran siswa SD Muhammadiyah 6 yait. 

 

1.4 Manfaat 

Selain dapat memberikan hasil berupa rancangan serta analisis, penelitian ini juga 

dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

a. Mempermudah dalam melakukan absensi. 

b. Mempermudah guru untuk mengelola siswa dan siswi yang aktif masuk 

sekolah. 

c. Data siswa dan siswi tersimpan secara aman di database. 

 

1.5 Batasan Masalah  

Dalam penelitian ini memerlukan batas masalah untuk dapat tidak keluarnya 

pembahasan dan topik dari rumusan masalah yang ada. Berikut Batasan masalah yang 

terdapat dari penelitian : 

1. Sistem ini melakukan proses untuk mencatat kehadiran siswa. 

2. Aplikasi ini hanya dibuat untuk melakukan proses dalam mencatat 

kehadiran siswa pada SD Muhammadiyah 6 Palembang. 

3. Hak akses untuk menggunakan aplikasi adalah admin, siswa dan guru 

yang dilakukan dengan pengelolaan sebagai kurikulum. 

4. Aplikasi ini dibuat berbasis website. 

5. Aplikasi ini menggunakan Bahasa pemogragaman PHP. 

6. Aplikasi ini dibuat menggunakan tools Visual Studio Code. 
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