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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

Dengan berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, kita dituntut untuk 

lebih cepat dalam memperoleh informasi, karena informasi itu sendiri sudah 

menjadi kebutuhan hidup yang harus dipenuhi. Tanpa informasi kita tidak tahu 

apa dan bagaimana situasi yang terjadi, serta tidak tahu cara mendapatkan 

informasi yang cepat, tepat dan akurat.  Teknologi informasi dan komunikasi 

merupakan proses kerja dari konvensional menjadi digital, mobile, dan virtual. 

Dengan begitu laju perkembangan dan pemanfaatan teknologi melaju sangat pesat 

di setiap sektor seperti pendidikan, pemerintahan, maupun sektor perdagangan. 

Dalam dunia Pendidikan peran teknologi informasi sangat berpengaruh yaitu 

dengan melakukan kegiatan otomatisasi suatu tugas atau proses, sehingga 

memperkuat peran manusia dalam menyajikan informasi, tugas, atau proses. 

Khususnya pada proses absensi guru maupun siswa, yang telah diterapkan oleh 

banyak sekolah sekolah yang lain.  Sistem ini sangat dibutuhkan oleh guru agar 

dapat melakukan absensi secara cepat dan akurat, sehingga mendapatkan data 

yang valid(Yani A, Saputra, 2018).  

Menurut wawancara dan hasil observasi kepala sekolah SD Negeri 2 Peracak 

merupakan SD Negeri yang berada di Kabupaten Oku Timur, dimana SD tersebut 

belum memiliki sistem penjadwalan mata pelajaran guru secara digital, sehingga 

diperlukannya sistem penjadwalan secara digital, dan data penjadwalan guru 

tersimpan di dalam database, sehingga guru dapat dengan mudah mengecek data 

tersebut dan tidak terjadi kehilangan data.  

Adapun permasalahan proses penjadwalan yang digunakan di SD Negeri 2 

Peracak yaitu membuat jadwal pelajaran dengan mengkonfirmasi satu persatu ke 

pada guru yang bersangkutan dan mengecek satu persatu jadwal yang bertabrakan 

antar mata pelajaran yang ada di SD Negeri 2 Peracak. Sehingga dibutuhkan 

sebuah aplikasi yang bisa memediasi agar tidak terjadi masalah tersebut, agar guru 

dapat melakukan pengecekan jadwal dengan mudah dan tidak terdapat kesalahan 

ketika melakukan kegiatan pengecekan jadwal saat kelas akan berlangsung.  
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Berdasarkan uraian tersebut, penulis akan melakukan penelitian dengan judul 

“Aplikasi Penjadwalan Guru Berbasis Website di SD Negeri 2 Peracak 

(Studi Kasus Mata Pelajaran)” dengan tujuan untuk membantu pihak sekolah 

dalam mengelola data penjadwalan guru agar lebih mudah, sekaligus 

mempemudah guru dalam mengecek jadwal dengan menggunakan jadwal yang 

terkomputerisasi. Dalam penelitian ini aplikasi dirancang menggunakan website 

dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP serta menggunakan database 

MySQL.   

Pada jurnal intra-tech dengan judul “Rancang bangun sistem informasi 

penjadwalan mata pelajaran berbasis web pada smart center pekanbaru” pada 

tahun 2019, yang di susun oleh Fitri Ayu dan Wahyuni Sholeha. Menyatakan 

hasilnya adalah aplikasi yang dibuat berguna untuk mempermudah admin dalam 

penginputan, pencarian ataupun pengelolaan jadwal pelajaran.  Dan pada jurnal 

poltekindonusa dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Penjadwalan 

Pelajaran SMK” pada tahun 2019, yang di susun oleh Aliansi Wicaksono, Fitri 

Antika, Tio Aziz Wardana dan Nilla Ayu Nurfita menyatakan hasilnya adalah 

mempermudah dalam pembuatan jadwal agar lebih efektif, efisien dan dapat 

mempercepat peng-input-an jadwal mata pelajaran.  Sedangkan pada jurnal 

teknologi informasi dan rekayasa komputer yang berjudul “Aplikasi Penjadwalan 

Belajar Mengajar Pada Bimbingan Belajar Dengan Menggunakan Metode 

Waterfall” yang disusun oleh Rachmat Hidayat dan Asep Sayfulloh menyatakan 

hasilnya adalah menghasilkan aplikasi yang dapat melakukan manajemen 

pengelolahan penjadwal data pengajar dan data pelajaran yang tersimpan didalam 

database. 

Dari hasil jurnal yang saya dapakan, maka kelebihan tugas akhir ini adalah 

merancang dan membangun aplikasi penjadwalan guru berbasis website di SD 

Negeri 2 Peracak (studi kasus mata pelajaran) sebagai solusi untuk menyelesaikan 

permasalahan khusus di sekolah dasar yaitu penjadwalan mata pelajaran 

menggunakan teknologi berbasis website, kemudian fitur-fitur di dalam website 

mudah diakses oleh pihak sekolah khususnya penjadwalan mata pelajaran. 
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1.2. Rumusan Masalah  

Adapun rumusan masalah tugas akhir ini adalah “Bagaimana Merancang dan 

Membangun Aplikasi Penjadwalan Guru Berbasis Website di SD Negeri 2 

Peracak (Studi Kasus Mata Pelajaran) menggunakan metode waterfall ?”. 

1.3. Tujuan  

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang dan membangun 

aplikasi Penjadwalan Guru berbasis website di SD Negeri 2 Peracak (Studi Kasus 

Mata Pelajaran). 

1.4. Manfaat   

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Mempermudah guru dalam melakukan pengecekan jadwal ketika kelas 

akan berlangsung. 

2. Mempermudah memperoleh data khususnya adalah data penjadwalan 

mata pelajaran di SD Negeri 2 Peracak. 

3. Menyimpan penjadwalan mata pelajaran disebuah aplikasi berbasis 

database. 

 

1.5. Batasan Masalah  

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, antara lain : 

1. Aplikasi berbasis website dibangun dengan Bahasa pemrograman PHP 

serta memanfaatkan MySQL sebagai media database.  

2. Aplikasi ini hanya di buat untuk proses penjadwalan guru di SD Negeri 2 

Peracak. 

3. Data yang diolah yaitu data penjadwalan mata pelajaran guru di SD 

Negeri 2 Peracak. 

4. Aplikasi ini akan menghasilkan output berupa data penjadwalan yang 

dapat dilihat ataupun dicetak langsung melalui website ini. 
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