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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Fasilitas serta perlengkapan prasarana yakni penulisan informasi maupun 

pendaftaran produk-produk yang mempunyai sekolah kebagian sebuah daftar menurut 

kesesuaian serta aturan tahap yang berlaku. Produk inventaris sekolah yakni seluruh 

produk yang dipunyai negara (yang di kuasai di sekolah) baik yang akan dibeli melalui 

dana pemerintah, Dana pengembangan Pendidikan (DPP) maupun diperoleh sebagai 

penukaran, persembahan maupun pemberian hasil upaya pembentukan sendiri di 

sekolah untuk membantu kemudahan suatu pengajaran kegiatan proses kegoatan 

inventaris barang milik negara yang ada disekolahnya. (Matin 2017: 55).  

Semakin banyak fasilitas yang dimiliki oleh suatu instansi, khususnya bagian 

inventaris, maka akan menimbulkan dua permasalahan dalam proses manajemennya 

seperti, pencatatan, pengecekan kondisi, status, serta perawatan barang invetaris 

tersebut. Perkembangan teknologi informasi sengat berpengaruh dan sangat terasa 

manfaatnya dalam membantu pemasalahan dalam proses suatu kegiatan.  

Pada jurnal penelitian yang dilakukan oleh Sri Wahyuning, Setio Prihatmoko dan 

Mika Yulia Safitri yang berjudul “Sistem informasi aktiva tetap sebagai Analisa dalam 

pengelolaan inventaris” (Studi kasus pada MA NU 03 Sunan Katong) tahun 2022. 

Model penafsiran peninjauan produk sesuai ketika seluruh jangkauan akuntansi 

ditunjukan beban yang sesuai dengan tertata. Beban peninjauan ditafsir melalui tahapan 

meminimalisir tarif pendataan melalui nilai sisa dan dibagi dengan umur ekonomis aset 

tetap tersebut. Untuk kelebihan dari website yang di buat ialah adanya form menu 

penyusutan, form laporan neraca keuangan, form laporan laba/rugi. Yang ditampilkan 

disetiap akhir bulan.  

 Pada jurnal penelitian yang dilakukan oleh Aprita Handayani Manalu, Anak 

Agung Gde Agung dan Fitri Sukmawati. Yang berjudul “Sistem Informasi Inventaris 

Gudang pada Toko Wina Menggunakan metode Pengendalia Persediaan FIFO” (Studi 
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kasus pada toko kelontong Wina, Bangkalis Riau, Pekanbaru). Tahun 2022. 

Disimpulkan bawah penelitian ini menggunakan metodeFirst in First Out (FIFO) 

Metode ini disebut juga metode masuk pertama keluar pertama (MPKP) yaitu dianggap 

bahwa harga pokok persediaan yang pertama masuk akan pertama keluar sehingga nilai 

persediaan akhir adalah harga pokok terakhir masuk. Metode yang kedua ialah SDLC 

adalah sebuah proses logika yang digunakan oleh seseorang system analist untuk 

mengembangkan sebuah sistem informasi yang melibatkan requirements, validation, 

training dan pemilik sistem koperasi. SDLC ini identik dengan teknik pengembangan 

sistem waterfall. Aplikasi yang dibuat dapat mengimput transaksi pembelian 

persediaan secara tunai dan kredit, aplikasi dapat mengimput return pembelian pada 

persedian barang dagang dan aplikasi dapat menghasilkan jurnal umum, buku besar, 

laporan pembelian, return pembelian, dan kartu stok persediaan.  

Pada jurnal penelitian yang dilakukan oleh Antonius Oko Pranoto dan Eko 

Sediono. Yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Inventaris Barang Berbasis 

Web” (Studi kasus pada Desa Kusis Batu Lapuk Pedalaman Kalimantan Barat). Tahun 

2021. Dapat disimpulkan bawah penelitian ini menggunakan metode penelitian yang 

lakukan yaitu dengan membuat beberapa kuesioner dan dibagikan ke 11 responden 

pegawai/perangkat desa Kusik Batu Lapu, Kalimantan Barat, kemudian data tersebut 

dijadikan subjek penelitian dari hasil pengisian kuesioner Perancangan Sistem 

Informasi Inventaris Barang Berbasis Web Di Kantor Desa Kusik Batu Lapu 

Kalimantan Barat. Kelebihan website ini adanya menu/fitur yang terdapat didalam 

aplikasi sistem ini yaitu, data pengguna, data barang, satuan barang, kelompok barang, 

barang tambah/masuk, barang keluar/ kurang, dan perhitungan fisik.  

Dari 3 jurnal di atas penulis mengangkat permasalahan inventaris yang ada di SDN 

01 sungai pinang yaitu masih melakukan sistem pencatatan secara manual 

menggunakan selembar kertas dan buku besar, yang dilakukan oleh operator sekolah, 

adapun sarana dan prasarana yang dicatat dibuku besar ialah jumlah meja, kursi, 

komputer, kelas, dan alat elektronik lainnya, dan jumlah kelengkapan yang digunakan, 

rusak dan harus di perbaiki. 
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 menggunakan metode penelitian pengembangan sistem dengan Solusi 

permasalahannya adalah membuat aplikasi sarana dan prasarana dengan indikator 

mengetahui sarana dan prasarana barang yang tidak dipakai, barang rusak, serta stok 

barang yang ada, kemudian dihitung setiap bulan, sehingga bisa mengetahui barang 

yang rusak dan barang yang bisa diperbaiki kemudian setiap tahun akan ada sebuah 

grafik untuk mengetahui sarana dan prasarana yang mana sudah di perbaiki ataupun 

rusak.  

Berdasarkan latar belakanng tersebut, penulis melaksanakan penelitian dengan 

judul “Rancang Bangun Aplikasi Pengelolaan Sarana dan Prasarana Sekolah 

Dasar Sekolah Negeri 01 Sunagai Pinang” dengan tujuan untuk membuat pihak 

sekolah dalam mengelola data kelengkapan sarana dan prasarana agar lebih mudah dan 

cepat, aplikasi ini dirancang berbentuk platform. Dengan memakai istilah program 

PHP serta menggunakan penyimpanan data dengan Mysql. 

 

1.2  Rumusan Masalah  

Berdasarkan dari pemaparan persoalan diatas maka ada permasalahan yang akan 

dibahas pada tugas akhir ini yaitu:  

1. Bagaimana merancang dan membangun sebuah aplikasi pengelolaan sarana 

dan prasarana di SDN 01 Sungai Pinang. 

2. Bagaimana meningkatkan kualitas laporan informasi inventaris agar lebih 

komplit dalam pencatatan dan pengecekan. 

3. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi pengelolaan sarana dan 

prasarana berbasis website di SDN 01 Sungai Pinang. 
 

 

 

1.3  Tujuan 

 Tujuan dari pengebangan aplikasi inventaris berbasis website pada SDN 01 Sungai 

Pinang, adalah: 
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1. Tersedianya rancangan sistem informasi inventaris, agar mempermudah 

proses pengelolaan data, serta mempermudah proses pencatatan dan 

pengecekan kelengkapan sarana dan prasarana yang ada. 

2. Membuat atau merancang sebuah aplikasi pengelolaan sarana dan prasarana 

SDN 01 Sungai Pinang berbasis website. 

 

1.4  Manfaat 

Pada komponen peningkatan system berikut sangat dibuthkan mampu 

menunjukkan kegunaan untuk komponen tersebut seperti dibawah ini :  

1. Mempermudah dalam pengelolaan sarana dan prasarana di SDN 01 Sungai 

Pinang. 

2. Memberikan informasi serta data pada desain membantu pemahaman serta 

penataan produk. 

3. Memberikan data dan informasi dalam rangka menentukan keadaan barang 

yang dipakai, rusak dan di perbaiki. 

4. Data yang dicatat tersimpan dengan aman di database. 

 

1.5  Batasan Masalah 

Ruang lingkup permsalagan pada suatu anilisa yakni membantu Analisa membatasi 

Batasan prsoalan maupun arah yang nantinya dikerjakan peneliti. Dibawah ini ruang 

lingkup persoalan yang peneliti tinjau : 

1. Pada peningkatan komponen berbentuk software yakni menggunakan tahapan 

peningkatan sistem SLCD (Software Development Life Cycle). 

2. Sistem ini hanya mengelola kelengkapan sarana dan prasarana di SDN 01 

Sungai Pinang. 

3. Hak akses atau pengguna aplikasi ini hanya untuk guru dan operator kantor. 

4. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah Bahasa PHP (Hypertext 

Preprocessor). 

5. Aplikasi ini akan dibuat menggunakan Visual Studio Code. 
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