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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Kejaksaan Negeri Palembang merupakan salah satu badan instansi milik 

negara yang berfungsi menjalankan fungsi hukum sebagai alat pengendalian sosial 

dan berperan sebagai salah satu penegak hukum dibawah koordinasi pemerintah 

kota Palembang membutuhkan aplikasi pengolahan peminjaman data barang bukti 

yang mampu meningkatkan efektivitas kerja pegawai. Subseksi Pengelolaan 

Barang Bukti dan Rampasan atau disingkat PBBBR yang mempunyai hak dan 

wewenang untuk menerima, menyimpan, mengamankan, merawat, melepaskan, 

dan memusnahkan barang rampasan dari ruangan khusus atau tempat khusus 

(Nandihanta et al., 2020.  

Dimana dalam pelaksanaan peminjaman barang bukti di Kejaksaan Negeri 

Palembang terkhusunnya pada Subseksi Pengelolaan Barang Bukti dan Rampasan 

(PBBBR) telah memiliki aplikasi pengelolaan barang bukti namun aplikasi 

tersebut belum memiliki sistem yang multiuser dimana hanya dapat dikelola oleh 

satu orang dan dalam satu lingkup ruang yang sama, sehingga ketika barang bukti 

dipinjam dengan jumlah yang banyak proses peminjaman dan pengembalian 

barang bukti kurang efektif dan memerlukan waktu lebih untuk mengelola 

peminjaman dan pendataan barang bukti yang hanya dapat dikelola oleh satu user. 

Berdasarkan permasalahan diatas, maka dalam penelitian ini penulis akan 

merancang bangun sebuah aplikasi monitoring peminjaman barang bukti tindak 

perkara berbasis website yang bertujuan sebagai solusi permasalahan yang timbul 

untuk mempermudah monitoring peminjaman barang bukti di Kejaksaan Negeri 

Palembang. Dengan mengubah sistem menjadi terkomputerisasi dan multiuser, 

diharapkan pencatatan menjadi lebih efektif, efisien, akurat dan tepat waktu.  Oleh 

karena itu, penulis mengusulkan judul laporan akhir yaitu “Rancang Bangun 

Aplikasi Monitoring Peminjaman Barang Bukti Perkara Pidana Berbasis 

Website Pada Kejaksaan Negeri Palembang”. 
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1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian yang terdapat di latar belakang dapat disimpulkan 

bahwa rumusan permasalahan yang ada, yaitu “Bagaimana merancang dan 

membangun Aplikasi Monitoring Peminjaman Barang Bukti Perkara Pidana 

Berbasis Website Pada Kejaksaan Negeri Palembang secara multiuser?”. 

 

1.3. Tujuan 

Adapun tujuan dari projek akhir ini adalah untuk merancang dan 

membangun sebuah aplikasi Monitoring Peminjaman Barang Bukti Perkara 

Pidana berbasis website di Kejaksaan Negeri Palembang yan dapat diakses  secara 

multiuser. 

 

1.4. Manfaat 

Adapun manfaat yang diperoleh dalam penyusunan tugas akhir ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Dapat mempermudah proses pengelolaan data barang bukti pada 

Kejaksaan Negeri Palembang. 

2.  Dapat memberikan akses kemudahan dalam merekap laporan peminjaman 

barang bukti pada Kejaksaan Negeri Palembang. 

3.  Dapat membuat laporan peminjaman barang bukti perkara pidana dan 

sebagai data arsip pada Kejaksaan Negeri Palembang. 

 

1.5. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah yang dilakukan oleh penulis agar penelitian ini 

terfokus dan tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai 

kesimpulan yang tepat dan dapat terkoneksi dengan aplikasi yang ada, antara lain: 

1. Ruang lingkup penelitian pada bagian pengelolaan barang bukti pada 

subseksi PBBBR Kejaksaan Negeri Palembang. 

2. Aplikasi yang dikembangkan dapat melakukan monitoring barang bukti 

yang meliputi pencatatan data barang bukti, peminjaman barang bukti, 

pengembalian barang bukti dan laporan data barang bukti perkara pidana 

yang ada di Kejaksaan Negeri Palembang 
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3.  Aplikasi ini akan menghasilkan output berupa data laporan barang bukti 

peminjaman secara berkala dalam periode tertentu yang dapat dilihat dan 

dicetak langsung oleh staff pegawai pada subseksi PBBBR di Kejaksaan 

Negeri Palembang. 
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