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ABSTRAK

APLIKASI PEMBAYARAN SPP BERBASIS WEB
PADA MADRASAH TSANAWIYAH PARADIGMA PALEMBANG

Oleh

Dzakiyyah Safigah Hutasuhut 09020582024039

Madrasah Tsanawiyah(MTs) Paradigma Palembang adalah yayasan
sekolah islam yang berada di naungan Yayasan Paradigma. MTs Paradigma

Palembang merupakan suatu organisasi pelayanan masyarakat umum Yyang
bergerak khusus di bidang pendidikan islam, MTs ini hanya mclakukan
pembayaran SPP secara manual. Oleh karena itu MTs Paradigma Palembang
membutuhkan suatu aplikasi pembayaran SPP untuk memudahkan pengelolaan
data dan laporan pembayaran SPP. Penulis membangun aplikasi berbasis web
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis
datanya. Aplikasi ini dapat membantu MTs Paradigma Palembang dalam

mengelola pembayaran uang SPP dan mempermudah pembuatan laporan.
Kata Kunci: Aplikasi, Pembayaran, Laporan, PHP, MySQL.
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ABSTRACT

WEB-BASED TUITION PAYMENT APPLICATION
IN MADRASAH TSANAWIYAH (MTS) PARADIGMA PALEMBANG

Madrasah Tsanawiyah (MTs) Paradigma Palembang is an Islamic
school under the auspices of the Paradigma Foundation. MTs Paradigma
Palembang is a general public service organization that is engaged specifically in
the field of Islamic education, MTs Paradigma manages tuition payments
manually. Therefore, MTs Paradigma Palembang requires a tuition payment
application to facilitate data management and tuition payment reports. The author
built a web-based application using PHP programming language and MySQL as
the database. The application will help MTs Paradigma Palembang in managing
tuition payment data and generating reports.

Keywords: Application, Payment, Report, PHP, MySQL.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pertumbuhan alat- alat teknologi dan informasi yang sangatlah pesat
merupakan sesuatu kemajuan yang drastis mengingat seluruh sesuatu yang
dilakukan manusia akan semakin mudah dengan terdapatnya pertumbuhan
teknologi informasi. Berkembangnya dunia teknologi yang sangat pesat disaat ini
menjadikan informasi sebagai hal yang sangat berarti peranannya dalam
mendukung jalannya operasi- operasi demi tercapainya tujuan yang di impikan.
Banyak sekali media- media teknologi yang digunakan di dunia Pendidikan, yaitu
salah satunya dalam permasalahan pembayaran SPP(sumbangan pembayaran
pendidikan).

Teknologi informasi merupakan teknologi yang digunakan untuk
mengolah informasi, termasuk mengolah, mengambil, menyusun, serta menaruh
informasi dengan bermacam metode guna menciptakan data yang bermutu besar.
Ini berarti jika data yang relevan, akurat, serta tepat waktu dapat digunakan untuk
tujuan individu, bisnis, serta peraturan. teknologi informasi ialah aspek yang
berguna dalam kemajuan era zaman (Setiawan, 2018).

Teknologi informasi mencakup teknologi komputer serta komunikasi yang
digunakan untuk memproses dan mendistribusikan informasi keuangan serta non-
keuangan. Investasi di bidang teknologi informasi memerlukan dana yang besar
dan meningkat tiap tahunnya. bergantung pada tingkatan dana yang dibelanjakan,

organisasi wajib menggunakan teknologi informasi sebaik - baiknya. Pemakaian



teknologi informasi yang efisien terjadi pada saat seluruh individu dalam sesuatu
organisasi dapat memakai teknologi secara tepat. teknologi informasi dalam suatu
organisasi umumnya diperuntukan guna memberikan kontribusi positif untuk
Kinerja organisasi dan individu anggotanya (Rahmawati, 2012).

Seiring perkembangan zaman disaat ini, perkembangan teknologi
informasi( IT) sangat berkembang pesat, apalagi perkembangannya bisa dihitung
dalam hitungan hari saja. Bentuk pertumbuhan dari teknologi informasi dikala ini
pula telah bermacam- macam. Misalnyanya saja, perkembangan pemakaian pc
yang terkoneksi internet (web), teknologi guna menunjang infrastruktur
telekomunikasi, serta lain- lain. Perihal ini disebabkan kebutuhan bakal teknologi
serta informasi sangat besar guna membantu berbagai jenis bidang pekerjaan
manusia, salah satunya merupakan bidang pendidikan. Teknologi informasi
diperuntukan buat membantu pekerjaan dengan menyediakan informasi serta
melaksanakan berbagai tugas yang berhubungan dengan pengolahan data (Hanum
& Saifudin, 2019).

Dalam pertumbuhan teknologi disaat ini, pc jadi salah satu media
elektronik yang mempunyai peranan yang sangat berguna, dan terus menerus
mendominasi bermacam proses kerja agar bisa lebih mudah, efektif serta efesien.
Dalam kehidupan sehari- hari pun semua serba komputerisasi. Seperti di sekolah -
sekolah, kantor, pusat perbelanjaan, serta lain- lain yang sudah memakai sistem
komputerisasi (Salsabilah & Yulianti, 2019).

Salah satu wujud perkembangan teknologi informasi di lembaga
pendidikan merupakan adanya aplikasi yang dapat mengelola pembayaran SPP,

pembayaran SPP ialah proses pembayaran yang dilakukan sekian banyak kali,



sebulan sekali, menjadi dasar hukumnya. mengusut SPP merupakan keputusan
bersama tiga menteri yaitu: (1) Menteri Pendidikan dan Kebudayaan (No.
0257/K/1974), (2) Menteri dalam Negeri (No. 221 tahun 1947), (3) Menteri
Keuangan (No.Kep.1606/MK/11/1974). SPP dimaksudkan untuk membantu
mengembangkan pendidikan sebagaimana digariskan dalam pasal 12 keputusan
tersebut yakni untuk membantu penyelenggaraan sekolah, kesejahteraan personal,
perbaikan sarana dan prasarana dan kegiatan supervisi. Selanjutnya pada pasal 18
dinyatakan bahwa kedudukan Kepala Sekolah dalam pengelolaan SPP adalah
bendaharawan khusus yang bertanggungjawab dalam penerimaan, penyetoran,
dan penggunaan dana yang telah ditentukan terutama dana penunjang pendidikan
(DPP) (Sukrianto, 2017)

Sebagian kasus yang kerap timbul merupakan pelayanan pembayaran
SPP. Pencatatan yang masih manual menimbulkan terjadinya human error, sebab
pencatatan terkadang dilakukan seadanya. Misalnya apabila bendahara yang
bertugas melayani pembayaran SPP salah dalam mencatat data pembayaran
ataupun keliru dalam perhitungan SPP tiap bulannya. Kasus lain yang timbul
merupakan dalam penataan laporan pembayaran SPP. Sehingga diharapkan
terdapatnya sistem data komputerisasi administrasi pembayaran SPP bisa
memudahkan serta mempercepat pelayanan administrasi pembayaran SPP
sekolah (Saputra & Ropianto, 2015) .

Madrasah Tsanawiyah( MTs) Paradigma Palembang merupakan yayasan
sekolah islam yang terletak dalam naungan Yayasan Paradigma, MTs Paradigma
berlokasi di Jalan Mayor Zurbi Lorong Muvakat 5, Sukajaya, Kec. Sukarami,

Kota Palembang, Sumatera Selatan 30961, Madrasah ini ialah sesuatu organisasi



pelayanan publik umum yang bergerak khusus di bidang pendidikan islam,
serta belum mempunyai pemanfaatan pada aplikasi pembayaran uang SPP
disebabkan sepanjang berjalan nya pembelajaran di madrasah ini para calon siswa
siswi cuma melaksanakan pembayaran uang pangkal/registrasi saja, serta akan di
berlakukannya uang sumbangan pembayaran pendidikan ( SPP) pada tahun ini.
Berdasarkan penjelasan diatas, sehingga penulis tertarik guna menciptakan
aplikasi pembayaran SPP yang terkomputerisasi seperti yang sudah dijelaskan di
atas dalam bentuk laporan sebagai salah satu ketentuan untuk menyelesaikan
projek akhir yang diberi judul “Aplikasi Pembayaran SPP Berbasis Web Pada

Madrasah Tsanawiyah Paradigma Palembang”

1.2 Tujuan dan Manfaat

1.2.1 Tujuan
Adapun tujuan dari penyusunan projek akhir ini adalah sebagai berikut:
1. Membuat aplikasi pembayaran uang SPP;
2. Pendataan data seperti data siswa, data pembayaran iuran SPP

menjadi lebih efisien dan terkomputerisasi.

1.2.2 Manfaat
Adapun manfaat yang di harapkan dari hasil penyusunan projek
akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Mempermudah dalam proses input data, penyimpanan data, dan
pembuatan laporan pembayaran SPP.

2. Membantu mekanisme pengolahan data keuangan dalam



pembayaran uang SPP pada MTs Paradigma Palembang.
3. Meningkatkan efisiensi dan ke produktifan proses kerja dalam

pembayaran uang SPP.

1.3  Batasan Masalah

Batasan masalah digunakan untuk membatasi suatu permasalahan yang
ada agar nantinya lebih tertatah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari
sebuah penelitian. Hal yang menjadi batasan masalah dalam perancangan
aplikasi ini adalah sebagai berikut ;

1. Proses meliputi Pengolahan data siswa/i dan pembayaran uang SPP

siswa/i MTsParadigma Palembang.
2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu Laporan jurnal

Pembayaran Uang SPP MTsParadigma Palembang.

1.4  Metodelogi Penelitian
1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian
1) Waktu Penelitian
Waktu yang diperlukan untuk penulisan laporan ini 4 Bulan dari
Jaanuari 2023 hingga April 2023
2) Tempat Penelitian
Penelitian ini dilakukan di MTs Paradigma Jalan Mayor Zurbi
,Lrg. Muvakat 5, Sukajaya, Kec. Sukarami, Kota Palembang,

Sumatera Selatan 30961.



1.4.2 Metode Pengumpulan Data
Untuk memperoleh informasi serta data yang diperlukan untuk
mempermudah  penelitian di  MTs Paradigma Palembang penulis
menggunakan metode Pengumpulan data sebagai berikut:
1) Interview
Proses komunikasi ataupun interaksi guna mengumpulkan data
dengan metode tanya jawab antara peneliti dengan informan maupun
subjek penelitian.
2) Dokumentasi
Salah satu metode pengumpulan data dalam metode penelitian
kualitatif. guna memperoleh informasi yang diperlukan untuk
menjawab permasalahan penelitian. hasil observasi berupa kegiatan,
kejadian, peristiwa, objek, keadaan ataupun suasana tertentu.
3) Observasi
Fakta yang tersimpan dalam wujud surat, catatan harian, arsip
gambar, jurnal aktivitas dan sebagainya.
4) Studi Pustaka
Metode pengumpulan informasi guna memperoleh suatu data
informasi yang jelas dari jurnal, internet serta media yang lain

mengenai aplikasi pembayar SPP.

1.4.3 Metode Pengembangan Aplikasi
Menurut (Kadir, 2003), Metode waterfall merupakan suatu proses

pengembangan perangkat lunak berurutan, dimana kemajuan dipandang



sebagai arus mengalir ke dasar serta melewati fase - fase perencanaan,
pemodelan, implementasi ataupun kontruksi serta pengujian. Ada pula
langkah - langkah dalam merancang serta meningkatkan website untuk
mendefinisikan permasalahan antara lain mengambil informasi, mempelajari
permasalahan serta menganalisa permasalahan.
1. Analisis
Langkah ini ialah analisa terhadap kebutuhan sistem
pengumpulan informasi, dengan begitu kita dapat melaksanakan
suatu penelitian, wawancara ataupun studi literature. tahapan ini
hendak menciptakan dokumen sebagai data yang berhubungan
dengan kemauan user dalam pembuatan sistem. dokumen inilah yang
akan menjadi acuan sistem analis untuk menterjemahkan ke dalam
bahasa pemograman. hal ini bisa mempermudah mendapatkan data
sebanyak banyak nya untuk di pergunakan dalam pembuatan sistem
pembayaran SPP.
2. Perancangan
Proses design suatu perancangan perangkat lunak yang dapat
diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini berfokus pada:
struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka
(interface), serta detail algoritma prosedural. Tahapan ini akan
menciptakan dokumen yang disebut software requirement
specification. Dokumen inilah yang hendak digunakan untuk
melakukan pembuatan sistem aplikasi website tersebut.

3. Implementasi dan Pengujian



Implementasi dan pengujian di lakukan setelah perancangan di
buat serta pengcodingan selesai, hingga akan dilakukan testing/
pengujian terhadap sistem aplikasi website yang sudah terbuat.
Tujuan dari pengujian ini guna menciptakan suatu kesalahan -
kesalahan yang terdapat pada sistem aplikasi web tersebut untuk
diperbaiki lagi.

4. Penerapan

Tahapan ini ialah penggunakan aplikasi yang sudah di buat user
setelah dilakukan perancangan dan telah di uji/testing akan kelayakan
suatu sistem aplikasi tersebut untuk di gunakan serta di jalankan.

5. Pemeliharaan

Perangkat lunak yang telah selesai/final siap untuk di gunakan
dan di jalankan, dengan tahap ini sistem akan di sesuaikan dengan
kebutuhan lingkungan yang terdapat dan perkembangan yang efesien
dengan lapangan.

1.5 Alat dan Bahan
1. Hardware
» Lenovo ENHANCED cXPERIENCE 2.0
» Windows 10 Home Single Language v. 21H2
2. Software
> Sublime text
» XAMPP
» Google chrome
>

Mozila Firefox
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