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ABSTRAK

Jenis penelitian ini yaitu penelitian dan pengembangan (RnD) yang dilakukan
dengan menggunakan 6 langkah-langkah pengembangan menurut Borg and Gall.
Tujuan penelitian ini yaitu mengembangkan produk berupa media buku cerita
bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir untuk anak-anak di desa Tanjung Seteko.
Kelayakan produk yang dikembangkan akan ditentukan dari perolehan hasil
validasi oleh ahli bahasa, ahli media, ahli materi, dan pendidik. Adapun kepraktisan
produk yang dikembangkan akan ditentukan oleh perolehan hasil yang didapatkan
dari tahapan uji coba small group. Berdasarkan hasil validasi terhadap produk
media buku cerita bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir untuk anak-anak di
desa Tanjung Seteko yang dilakukan oleh ahli media diperoleh hasil persentase
mencapai 80% dengan kategori “Sangat Layak”, validasi oleh ahli materi mencapai
100% dengan kategori “Sangat Layak”, validasi oleh ahli bahasa mencapai 67,5%
dengan kategori “Layak”, dan validasi oleh orang tua mencapai 95% dengan
kategori “Sangat Layak”. Adapun hasil uji coba uji coba small group oleh anak
diperoleh persentase mencapai 100% dengan kategori ‘“Sangat Praktis”.
Berdasarkan hasil validasi ahli dan uji coba small group disimpulkan bahwa media
buku cerita bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir untuk anak-anak di desa
Tanjung Seteko sangat layak dan sangat praktis digunakan.

Kata Kunci: Pengembangan, media pembelajaran, buku cerita bergambar
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Budaya merupakan hasil keyakinan atau kepercayaan yang terus
berkembang dari suatu kelompok masyarakat yang ada di suatu daerah yang
temanifestasikan kedalam bentuk kebiasaan-kebiasaan hidup yang
berpengaruh terhadap cara berpikir dan tingkah lakunya. Adapun hal-hal yang
menjadi bagian dari budaya yaitu agama, adat istiadat, bahasa, alat atau
perlengkapan hidup, bangunan, pakaian, karya seni dan karya sastra. Budaya
yang lahir disuatu daerah dipercaya mengandung nilai-nilai luhur atau
kebaikan sehingga menjadi bagian yang terus dijunjung dan melekat didalam
suatu kelompok masyarakat. Budaya diwariskan dari generasi ke generasi oleh
nenek moyang kepada anak cucunya hingga sampai sekarang menjadi bagian
yang terus hidup dalam sekelompok masyarakat di suatu daerah. Budaya yang
lahir dan berkembang di tengah-tengah kehidupan masyarakat sangatlah
banyak dan beragam antara daerah satu dengan daerah yang lain sehingga
menjadi bagian yang unik.

Seiring dengan berjalannya waktu yang terus mengikuti perkembangan
zaman yang semakin canggih, masyarakat Indonesia khususnya pada anak-
anak banyak yang melupakan bahkan tidak mengenal sama sekali budaya yang
ada didaerahnya, hal ini menjadi penyebab musnahnya kebudayaan yang ada
di Indonesia. Lunturnya kebudayaan Indonesia, dibuktikan oleh anak-anak
yang lebih tertarik dengan budaya asing dibandingkan budaya lokal, hal ini
disebabkan karena perkembangan teknologi yang semakin canggih yang
memudahkan anak-anak dengan cepat dapat mengenal budaya luar. Kemajuan
teknologi ditandai dengan kemunculan smartphone yang bisa mengakses
berbagai berita, informasi dan berbagai jenis konten lainnya yang berasal dari
dalam maupun luar negeri. Penggunaan smartphone yang begitu luas

cakupannya tanpa adanya batasan akan berdampak buruk, misalnya pada anak
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yang terlalu sering menyaksikan tayangan artis idolanya yang berasal dari luar
negeri, kemungkinan besar anak tersebut akan meniru gaya hidup artis idolanya
tersebut dari cara berpakaiannya dan lain sebagainya. Hal ini tentunya menjadi
sebuah masalah, karena cara berpakaian budaya masyarakat luar cenderung
terbuka, sedangkan pada masyarakat Indonesia gaya berpakaiannya cenderung
tertutup khususnya pada masyarakat yang beragama islam, oleh karena itu
kedua hal ini sangat bertolak belakang dimana anak sudah menyalahi budaya
atau aturan yang ada di Indonesia dengan mengikuti budaya luar.

Di zaman sekarang, perubahan budaya yang terjadi tidak hanya dari segi
gaya hidup saja melainkan juga munculnya masalah krisis moral pada anak.
Hal ini bisa dilihat dari seiring berjalannya waktu dimana anak-anak mulai
meninggalkan budaya lama dalam bersikap seperti menundukkan badan ketika
lewat didepan orang tua, mendengarkan orang tua yang sedang berbicara,
bersalaman dengan orang tua, bersikap sopan santun kepada orang tua,
menerapkan budaya tolong menolong sesama teman, dan masih banyak lagi.
Berbagai permasalahan diatas, disebabkan oleh dampak buruk kemunculan
smartphone yang merupakan hasil dari perkembangan teknologi yang semakin
canggih dan keberadaannya pun sudah menyebar disetiap kalangan
masyarakat. Hal ini sejalan dengan pendapat menurut Nahak (2019) yang
menyatakan bahwasanya efek globalisasi mempengaruhi model kehidupan
masyarakat zaman dulu dengan sekarang menjadi sangat jauh berbeda, adapun
akibat lainnya yaitu semakin berkembangnya berbagai macam teknologi
canggih yang selain memiliki manfaat positif juga dapat berpotensi merusak
pikiran dan sikap anak-anak muda. Melihat budaya lokal yang semakin terkikis
dimakan waktu, memberikan kesadaran kepada masyarakat maupun
pemerintah pentingnya sebuah upaya yang dapat mempertahankan juga
melestarikan budaya yang ada di negara maupun daerah agar terus berkembang
sehingga tidak terlupakan oleh masyarakatnya khususnya pada anak-anak
sebagai generasi penerus bangsa. Hal ini juga diperkuat, mengingat pentingnya
masyarakat untuk dapat berpegang teguh pada budaya yang ada di daerahnya,

yang menjadi aturan dan ketentuan yang sudah disepakati bersama dalam hal
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mengatur kehidupan individu maupun sekelompok masyarakat agar tetap dapat
berjalan dengan baik dan sesuai dengan apa yang diharapkan.

Berdasarkan temuan penelitian Eliza (2017) tentang pengembangan Model
Pembelajaran Karakter Berbasis Cerita Rakyat Tradisional Minangkabau
Untuk Anak Usia Dini, menyatakan bahwa anak-anak sebaiknya dikenalkan
dengan budaya yang ada di lingkungan tempat tinggal dimana anak-anak
dibesarkan, hal ini bermanfaat untuk menumbuhkan kecakapan berpikir,
membantu anak dapat mengkonseptualisasikan permasalahan sosial yang
selaras dengan kehidupan latar belakang mereka, serta memberikan
pemahaman kepada anak mengenai kehidupan yang terjadi dilingkungan
tempat tinggal mereka yang menjadi bagian dari budaya. Eliza juga
berpendapat bahwasanya membentuk karakter anak melalui pemberian
pengetahuan moral kepada anak dapat dilakukan melalui kegiatan diskusi
tentang kandungan moral yang ada di dalam sebuah cerita, hal ini bertujuan
agar pemahaman mengenai moral bukan dihasilkan dari kesepakatan bersama
mengenai sesuatu yang ideal, melainkan keterlibatan langsung anak dalam
proses diskusi tentang moral itulah yang akan memberikan pemahaman kepada
anak agar bisa membedakan moral yang baik dan yang tidak baik. Berdasarkan
teori diatas dapat diketahui bahwasanya pentingnya keberadaan buku yang
mengangkat unsur budaya lokal misalnya pemberian media buku cerita rakyat
bergambar kepada anak-anak yang tinggal di berbagai daerah salah satunya
yaitu daerah Provinsi Sumatera Selatan.

Desa Tanjung Seteko merupakan desa yang berada di Kecamatan
Indralaya Kabupaten Ogan Ilir Provinsi Sumatera Selatan. Berdasarkan data
desa Tanjung Seteko tahun 2021 yang diperoleh penulis dari perangkat desa
yang menjabat sebagai operator desa, diperoleh informasi bahwasanya terdapat
jumlah penduduk berdasarkan struktur usia yaitu pertama jumlah penduduk
yang berusia kurang dari 1 tahun sebanyak 117 jiwa. Kedua, jumlah penduduk
yang berusia 1-4 tahun sebanyak 376 jiwa. Ketiga, jumlah penduduk yang
berusia 5-14 tahun sebanyak 904 jiwa. Keempat, jumlah penduduk yang
berusia 15-39 tahun sebanyak 1352. Kelima, jumlah penduduk yang berusia
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40-64 tahun sebanyak 1411. Keenam, jumlah penduduk yang berusia 65 tahun
keatas sebanyak 503. Desa Tanjung Seteko sendiri terbagi menjadi 6 dusun.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan melalui wawancara kepada anak,
orang tua, dan tokoh adat di desa Tanjung Seteko, diperoleh informasi
bahwasanya seluruh anak di desa Tanjung Seteko tidak mengenal cerita rakyat
yang ada di daerah Ogan Ilir. Padahal, Ogan Ilir merupakan salah satu daerah
yang menyimpan banyak cerita rakyat yang tumbuh dan berkembang di
tengah-tengah masyarakatnya sebagai bagian dari budaya yang berbentuk
karya sastra. Cerita rakyat yang ada di daerah Ogan Ilir harus diperkenalkan
kepada masyarakat luas, terutama kepada anak-anak agar tetap lestari. Selain
itu, informasi lain juga didapatkan bahwasanya di lembaga pendidikan yang
ada di desa Tanjung Seteko belum memiliki media buku cerita bergambar
memuat cerita rakyat Ogan llir, baik di Sekolah Dasar (SD) maupun di satuan
PAUD seperti Taman Kanak-Kanak (TK) dan Kelompok Bermain (KB).

Berdasarkan informasi diatas dapat diketahui bahwasanya di desa Tanjung
Seteko belum memiliki media buku cerita bergambar memuat cerita rakyat
Ogan Ilir. Disisi lain, pentingnya keberadaan buku cerita bergambar selain
untuk pelestarian budaya Ogan Ilir, juga dapat membantu mengembangkan
kemampuan berpikir, meningkatkan kemampuan berbahasa, meningkatkan
ketertarikan membaca, membentuk kepribadian, serta meningkatkan
pengetahuan dan wawasan kepada anak-anak di desa Tanjung Seteko.

Berdasarkan latar belakang pada masalah diatas, peneliti berminat untuk
melakukan penelitian di desa Tanjung Seteko mengenai ‘“Pengembangan
Media Buku Cerita Bergambar Memuat Cerita Rakyat Ogan Ilir Untuk Anak-
Anak Di Desa Tanjung Seteko”.

1.2 Rumusan Penelitian
Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas maka peneliti merumuskan
masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana pengembangan media buku
cerita bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir yang layak dan praktis untuk

anak-anak di desa Tanjung Seteko Kabupaten Ogan Ilir?
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1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah
untuk mengembangkan media buku cerita bergambar memuat cerita rakyat
Ogan Ilir yang layak dan praktis untuk anak-anak di desa Tanjung Seteko
Kabupaten Ogan Ilir.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini dari segi teoritis maupun praktis sebagai
berikut:
1.4.1 Manfaat Toritis
Diharapkan hasil penelitian ini mampu memberikan informasi baru
kepada masyarakat berupa pengembangan media buku cerita bergambar
memuat cerita rakyat Ogan Ilir untuk anak-anak di desa Tanjung Seteko
Kabupaten Ogan lir.
1.4.2 Manfaat Praktis

1.4.2.1 Orang Tua
Bagi orang tua, penelitian ini dapat menambah pengetahuan dan
wawasan serta informasi yang didapatkan melalui media buku cerita
bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir yang layak dan praktis. Media
buku cerita bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir membantu orang tua
dalam mengenalkan budaya Ogan Ilir, mengembangkan kemampuan
berpikir, meningkatkan kemampuan berbahasa, membentuk kepribadian,
serta meningkatkan pengetahuan dan wawasan kepada anak-anak di desa
Tanjung Seteko.
1.4.2.2 Anak-Anak
Bagi anak-anak, penelitian ini dapat mengembangkan kemampuan
berpikir, meningkatkan kemampuan berbahasa, membentuk kepribadian,

serta meningkatkan pengetahuan dan wawasan kepada anak. Selain itu,



Universitas Sriwijaya

media buku cerita bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir juga membantu
anak-anak dalam mengenal cerita rakyat yang ada didaerah Ogan Ilir.
1.4.2.3 Masyarakat
Bagi masyarakat, penelitian ini memberikan produk atau inovasi baru
berupa media buku cerita bergambar memuat cerita rakyat Ogan Ilir, yang
dapat membantu masyarakat desa Tanjung Seteko sebagai usaha untuk
melestarikan dan mengenalkan budaya yang ada di daerah Ogan Ilir kepada

masyarakat luas agar tidak punah.
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