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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh multimedia Prezi terhadap
motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1
Palembang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen dengan desain
Pre-Eksperimental Design dalam bentuk one Group Pretest-posttest Design.
Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh kelas XI IPS SMA Negeri 1 Palembang.
Sampel penelitian ini kelas XI IPS 3 yang berjumlah 31 peserta didik sebagai kelas
eksperimen. Teknik pengambilan sampel yang digunakan yaitu teknik Cluster
Random Sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa angket dan
observasi melalui proses pembelajaran tatap muka. Teknik analisis data motivasi
belajar diperoleh dari pretest dan posttest sedangkan data observasi diperoleh dari
hasil observasi pada saat pembelajaran menggunakan multiemdia Prezi. Hipotesis
menggunakan statistik parametis yaitu uji-t dan diperoleh thitung >ttabel yaitu 85,03 >
1,699 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh multimedia Prezi terhadap motivasi belajar peserta didik pada
mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 1 Palembang. Disarankan untuk pedidik
mengembangkan berbagai fitur yang terdapat pada multimedia Prezi, seperti fitur
zoom out dan zoom in dan template guna meningkatkan tampilan Prezi terlihat
lebih menarik untuk menerapkan paparan materi pembelajaran dan penelitian
selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan multimedia Prezi dan diharapkan
menyiapkan jaringan yang diperuntukkan peserta didik yang akan diteliti.
Kata-kata kunci : Multimedia Prezi, Motivasi Belajar
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ABSTRACT

This study aims to prove the effect of Prezi multimedia on students' learning
motivation in economics subjects at SMA Negeri 1 Palembang. This research is a
type of experimental research with a Pre-Experimental Design in the form of one
Group Pretest-Posttest Design. The population in this study were all class XI IPS
SMA Negeri 1 Palembang. The research sample was class XI IPS 3, which consisted
of 31 students as an experimental class. The sampling technique used is the Cluster
Random Sampling technique. The data collection technique used was a
questionnaire and observation through a face-to-face learning process. Data
analysis techniques on learning motivation were obtained from the pretest and
posttest while the observational data were obtained from observations during
learning using Prezi multimedia. The hypothesis uses parametric statistics, namely
the t-test and obtains tcount > ttable, namely 85.03 > 1.699, which means that Ho
is rejected and Ha is accepted. So it can be concluded that there is an influence of
Prezi multimedia on students' learning motivation in economics subjects at SMA
Negeri 1 Palembang. It is recommended for educators to develop various features
contained in Prezi multimedia, such as zoom out and zoom in features and templates
to improve Prezi's appearance to make it more attractive to apply exposure to
learning material and further research is expected to develop Prezi multimedia and
is expected to prepare a network for students who will be researched.

Key words: Multimedia Prezi, Learning Motivation
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Belajar merupakan tindakan yang setiap manusia terlibat dalam perlakukan
belajar terlihat dari pembelajaran sepanjang kehidupan sehari-hari mereka. Pada
dasarnya, pembelajaran dilakukan untuk memberikan peserta didik yang memiliki
keterampilan mereka butuhkan untuk berhasil dalam hidup dan perserta didik ini mampu
dalam segala hal seperti keyakinan agama, sikap, pengetahuan, dan bakat yang dimiliki
mereka. Menurut Rahman, dkk., (2020) belajar adalah prosedur mengubah perilaku
seseorang melalui mempengaruhi bagaimana mereka berinteraksi dengan lingkungan
sekitarnya. Dalam hal ini, proses pembelajaran merupakan kumpulan perilaku yang
disengaja, kohesif, dan bertahan lama yang jika digabungkan menentukan pembelajaran.

Salah satu aspek yang sangat menunjukkan pentingnya menentukan tujuan
belajar yang dapat dipahami sebagai kemampuan seseorang yang dapat
menghasilkan tingkat kemauan untuk melakukan suatu kegiatan yaitu motivasi
belajar. Menurut Fitriyani, dkk., (2020) keberasilan pembelajaran tergantung dari
bagaimana karakteristik dalam pembelajaran adalah kekuatan pendorong di balik
pembelajaran yang dimiliki oleh perserta didik itu sendiri. Apabila peserta didik
memiliki motivasi belajar yang tinggi, maka proses pembelajaran akan berhasil dan
dapat mencapai tujuan pembelajaran. Oleh karna itu sangat pentingnya bagi pendidik
untuk dapat mendorong motivasi belajar peserta didik. Menurut Emda (2018)
motivasi juga dapat dilihat sejauh mana peserta didik mendedikasikan dirinya
dalam mempertahankan materi yang diberikan kepadanya atau seberapa banyak
peserta didik berlaku dalam menangkap informasi yang disajikan kepadanya.
Menurut Amka (2018:109) Selain berfungsi sebagai penguat belajar, motivasi juga
berfungsi sebagai landasan tercapainya tujuan belajar dan mengatur perangsang
yang diperoleh selama belajar.

Berdasarkan hasil studi pendahuluan yang telah dilakukan dengan cara
observasi dan wawancara bersama pendidik ekonomi di SMA Negeri 1 Palembang

pada tanggal 18 Januari 2023. Berdasarkan fakta di lapangan pendidik
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menggunakan media pembelajaran selama proses belajar mengajar seperti
PowerPoint, sedangkan untuk media pembelajaran Prezi belum pernah diterapkan
sebelumnya. Pembelajaran yang dilakukan didalam kelas sering kali hanya
memanfaatkan dukungan media yang kurang inovatif atau kreatif. Dengan
mengupayakan yang dapat dilakukan pendidik adalah dengan menggunaka media
pembelajaran yang efektif dan efeisen dengan sitausi yang akan meningkatkan
perhatian peserta didik, memperhatikan dan mendorong partisipasi peserta didik.
Dengan ini dapat dilihat bahwa hasil belajar peserta didik di SMA Negeri 1
Palembang nilai KKM pada mata pelajaran ekonomi adalah 70.

Ilmu pengetahuan dan teknologi maju dengan cepat di era digital atau era
perubahan digital. Kehadiran teknologi dapat memudahkan proses belajar mengajar
para pendidik sehingga dapat mempermudah bagi pendidik dalam pembelajaran. Di
era globalisasi, pendidikan sekarang termasuk menggunakan atau membuat bahan
belajar sendiri selain mengajar peserta didik juga memahami bagaimana teknologi,
misalnya menjelaskan materi pelajaran yang sulit dipahami sehingga
memungkinkan peserta didik lebih mudah memahami pembelajaran melalui
pemanfaatan teknologi dan pendidik berperan penting dalam proses pembelajaran,
pendidik juga memiliki profesional untuk meningkatkan kualitas peserta didik dan
mewujudkan visi dan misi pendidik, baik pendidik maupaun peserta didik telah
banyak menggunakan inovasi berbasis komputer. Dengan demikian saat ini
pertumbuhan teknologi menawarkan keuntungan yang berlipat bagi pendidikan.
Menurut Suryanto, dkk., (2020) mengemukakan bahwa teknologi multimedia
merupakan kekuatan untuk mengubah cara orang belajar, mengumpulkan, dan
memilih pengetahuan mereka, menawarkan kemudahan dan peluang bagi pendidik
untuk membuat strategi pembelajaran yang dapat diterapkan yang akan
menghasilkan hasil terbaik. Pendidik dapat membuat media pembelajaran yang
memanfaatkan berbagai teknologi digital seperti multimedia pembelajaran.
Menurut Jufri & Hasrizal (2021) mengemukakan multimedia merupakan media
yang memiliki dua unsur atau lebih yang dapat digunakan terdiri dari animasi,
video, teks, foto, audio, dan gambar secara terintegrasi. Dari hal tersebut terlihat

jelas bahwa penggunaan multimedia pembelajaran lebih menarik dan interaktif
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sehingga menghasilkan pembelajaran peserta didik yang lebih berkualitas. Selain
itu sikap belajar dan rentang perhatian peserta didik dapat ditingkatkan karena
belajar dapat dilakukan kapan saja, di mana saja, dan dengan banyak fleksibilitas.
Dengan itu pendidik akan menggunakan multimedia sebagai alat untuk mendukung
pembelajaran peserta didik di kelas melalui penggunaan multimedia sebagai
metode penyajian pelajaran. dan tidak menggantikan pointer materi yang disajikan
dan bisa saja ditambahi dengan multimedia linear berupa film dan video untuk
memperkuat pemahaman peserta didik, multimedia jenis ini tidak menggantikan
informasi yang telah disediakan. Multimedia dalam proses belajar mengajar
memiliki manfaat, antara lain partisipasi pesera didik yang lebih besar,
meningkatkan minat peserta didik dalam belajar, mempermuda penyampaian
informasi yang lebih efektif dan efektif.

Salah satu jenis perangkat lunak yang dapat digunakan untuk membuat berbagai
bahan ajar berbasis multimedia, salah satunya Prezi. Multimedia Prezi dikembangkan
untuk menarik perhatian peserta didik agar peserta didik bermotivasi untuk belajar karna
multimedia Prezi memiliki tema yang lebih bervariasi yang bisa dipilih secara online
maupun offline, penggunaanya yang sangat mudah, dan yang memungkinkan pengguna
Prezi untuk berkolaborasi dan menggunakan warna yang menarik saat melakukan zoom
in dan zoom out pada media presentasi menggunakan slide yang diberikan. Menurut
Lestari (2020:68) Prezi merupakan salah satu sumber daya yang sering digunakan untuk
membuat presentasi yang efektif secara online maupun offline, yang berisi materi visual,
audio, dan animasi serta tema yang lebih menarik. Prezi adalah aplikasi yang dapat
digunakan untuk membuat media pembelajaran karena pengguna dapat menambah dan
meminimalkan bingkai tampilan saat dalam mode presentasi agar lebih sederhana dan
lebih jelas dalam menawarkan informasi pembelajaran kepada peserta didik. Pentingnya
media Prezi yang dipakai sebagai media untuk penyampaian metode peta konsep
dikarenakan keunggulannya yaitu memiliki teknologi ZUI (Zoom User Interface)
dimana memungkinkan  penggunanya untuk memasukkan materi dan
mempresentasikannya tanpa adanya keterbatasan kanvas (kanvas yang besar) dan
keunggulan peserta didik lebih terlibat dalam proses belajar mengajar sambil

memanfaatkan Prezi sebagai alat presentasi yang dapat meningkatkan motivasi belajar



Universitas Sriwijaya

peserta didik dan menggunakan imajinasi mereka. Menurut Febrianto, dkk., (2018) Prezi
adalah alat presentasi digital yang memungkinkan penyajian teks, foto, dan video baik
online maupun offline, dapat dikemas dengan musik dan animasi untuk memberikan
peserta didik pengalaman dramatis yang akan membantu mereka mengingat informasi
yang disampaikan melalui Prezi dan menarik bagi peserta didik. Multimedia Prezi juga
bisa disisipkan berbagai jenis media seperti audio, video, dan audio video sehingga Prezi
dalam pembelajaran akan membentuk multimedia yang interaktif.

Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh Anggarani (2020), Pengaruh
Penerapan Media Presentasi Offline “Prezi” Terhadap Motivasi Belajar Mata
Pelajaran Pendidikan Ekonomi Kelas XI SMK Nurul Iman Palembang. Hasil
penelitian ini menunjukan bahwa untuk meningkatkan motivasi belajar mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam siswa kelas XI SMK Nurul Iman Palembang,
pendidik dapat menggunakan media Prezi. Penggunaan media dalam penyampaian
informasi sangat penting karena mempermudah penyampaian informasi dan
meningkatkan motivasi belajar peserta didik. Dengan materi presentasi offline
Prezi pendidik dapat memajukan proses pembelajaran dalam meningkatkan
motivasi belajar peserta didik kelas XI SMK Nurul Iman Palembang. Sehingga
dalam rangka meningkatkan semangat peserta didik dalam proses pembelajaran,
terutama pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam.

Pentingnya penelitian ini karna penerapan multimedia Prezi dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik, dikarnakan media pembelajaran ini
dibuat dengan maksud agar peserta didik menjadi lebih tertarik dan meningkatkan
semangat peserta didik dalam belajar serta pembelajaran pun lebih menyenangkan
dan tidak bersifat menonton. Permasalahan tersebut tentunya ada beberapa cara
untuk mengatasi kesuitan tersebut, salah satunya dengan menggunakan sumber
belajar yang memanfaatkan berbagai teknologi digial salah satunya adalah dengan
menggunakan multimedia pembelajaran Prezi. Penyampaian informasi atau materi
pembelajran kepada peserta didik lebih mudah dan jelas dengan menggunakan
Software Prezi karena materi disaijan dengan penyampaian informasi pembelajaran
kepada peserta didik akan lebih sederhana dan jelas dengan penyajian yang indah

dan dilengkapi dengan video pembelajaran interaktif yang dapat mengungkapkan
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nilai-nilai mata pelajaran yang diberikan. Dengan adanya multimeida Prezi yang
telah dibuat, hal ini dapat menjadi cara baru seorang pendidik untuk menawarkan
atau penyampaian materi pembelajaran yang ada disekolah. Salah satunya pada
media pembelajaran tersebut bisa digunakan pada materi pembelajaran ekonomi
kelas XI di SMA Negeri 1 Palembang. Dari latar belakang diatas, peneliti tertatik
untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Multimedia Prezi Terhadap
Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pembelajaran Ekonomi Di SMA
Negeri 1 Palembang”.

1.2 Permasalah Penelitian

Berdasarkan uraian latar belakang penelitian diatas, maka pemasalahan
dalam penelitian ini adalah Apakah Terdapat Pengaruh Mulimedia Prezi Terhadap
Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pembelajaran Ekonomi Di SMA Negeri
1 Palembang.

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan penelitian diatas, maka tujuan penelitian adalah
untuk membuktikan Pengaruh Mulimedia Prezi Terhadap Motivasi Belajar Peserta

Didik Pada Mata Pembelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 1 Palembang.

1.4 Manfaat Hasil Penelitian

Manfaat dari hasil penelitian ini adalah :

a. Dapat mempermudah peserta didik dalam memahami materi pembelajaran
sehingga motivasi belajar peserta didik akan meningkat.

b. Dapat digunakan untuk menumbuhkan motivasi belajar peserta didik
melalui pengunan media yang digunakan.

c. Dapat meningkatkan kinerja pendidik dalam penggunaan media
pembelajaran di SMA Negeri 1 Palembang.

d. Dapat menambah pengetahuan dan meningkatkan wawasan penelitian

dalam menggunakan multimedia Prezi pada mata pelajaran ekonomi.
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