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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran 

kinemaster terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di 

kelas XI IPS SMA Negeri 1 Rambang Kuang. Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian eksperimen dengan desain penelitian Pre-Experimental Design 

berbentuk One Group Pretest–Posttest Design. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh peserta didik kelas XI IPS di SMA Negeri 1 Rambang Kuang. 

Penentuan sampel menggunakan teknik Cluster Sampling. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan berupa kuesioner (angket) dan observasi. Teknik analisis 

data diperoleh dari data angket pretest dan data angket posttest serta data 

observasi minat belajar selama pembelajaran berlangsung menggunakan media 

kinemaster. Hipotesis menggunakan uji-t dan diperoleh hasil thitung > ttabel yaitu 

(94,096) > ttabel (1,714), sehingga Ha diterima Ho ditolak. Uji koefisien determinan 

pengaruh variabel X (media kinemaster) terhadap variabel Y (minat belajar) 

sebesar 99,74% sedangkan 0,26% sisanya dipengaruhi oleh variabel lain. Maka 

dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh positif media pembelajaran 

kinemaster terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di 

kelas XI IPS SMA Negeri 1 Rambang Kuang. 

Kata-kata kunci: Media Pembelajaran, Kinemaster, Minat Belajar. 
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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of kinemaster learning media on students' 

interest in learning economic subjects in class XI IPS SMA Negeri 1 Rambang 

Kuang. This research is a type of experimental research with a Pre-Experimental 

Design research design in the form of One Group Pretest-Posttest Design. The 

population in this study were all students of class XI social studies at SMA Negeri 

1 Rambang Kuang. Sample determination using Cluster Sampling technique. The 

data collection techniques used were questionnaires and observation. Data 

analysis techniques obtained from pretest questionnaire data and posttest 

questionnaire data and observation data of learning interest during learning 

using kinemaster media. The hypothesis used the t-test and obtained the results of 

tcount> ttable, namely (94,096) > ttable (1,714), so Ha was accepted and Ho was 

rejected. The coefficient of determination test of the effect of variable X 

(kinemaster media) on variable Y (interest in learning) is 99,74% while the 

remaining 0,26% is influenced by other variables. So it can be concluded that 

there is a positive influence of kinemaster learning media on students' interest in 

learning economics subjects in class XI IPS SMA Negeri 1 Rambang Kuang. 

Keywords: Learning Media, Kinemaster, Learning Interest. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pendidikan merupakan suatu hal yang sangat penting dalam kehidupan 

manusia, karena dengan adanya pendidikan maka dapat mencerdaskan kehidupan 

bangsa, dapat membentuk bangsa yang bermartabat, dan mencetak generasi 

unggul. Pendidikan juga dapat diartikan sebagai upaya untuk memanusiakan 

manusia, dimana pendidikan mempunyai makna hakiki yaitu pendidikan sebagai 

salah satu wadah menemukan potensi diri dengan menyesuaikan setiap bakat dan 

minat serta kebutuhan yang dimiliki setiap anak agar menjadi lebih manusiawi. 

Pendidikan tidak hanya berfokus pada ilmu pengetahuan, tetapi berbasis 

pengembangan diri, sikap, dan perilaku yang baik agar dapat menjalankan 

kehidupan dengan intelektual dan karakter yang diperoleh dari pengalaman belajar 

(Hamdani, dkk., 2022). 

 Belajar merupakan aspek yang kompleks, sama sekali tidak dapat 

dijelaskan manusia dan merupakan sebuah produk dari interaksi terus-menerus 

antara perkembangan dan pengalaman hidup. Dalam pengertian yang kompleks, 

belajar adalah usaha sadar guru untuk mengajar siswanya (mengarahkan interaksi 

siswa dengan sumber belajar lain) untuk mencapai tujuan yang diinginkan (Syam, 

dkk., 2022) 

Suardi (2018) menyatakan jika pembelajaran berawal dari lingkungan 

keluarga, pembelajaran adanya sejak lahir dengan membawa potensi dan bakat 

masing-masing. Dan kemudian di kembangkan sejak usia dini dari lingkungan 

keluarganya. Bisa dikatakan bahwa keluarga intunsi/intansi dalam pembelajaran. 

 Hakikat belajar yaitu suatu proses sebuah interaksi antara siswa dan 

lingkungan untuk proses perubahan tingkah laku yang sangat baik. Pendidik 

melakukan secara sadar kepada peserta didik agar mau belajar berdasarkan minat 

dan keinginan. Pendidik juga dapat berperan sebagai fasilitator untuk 

meningkatkan belajar siswa (Arfani, 2016). Pembelajaran artinya mengajarkan 

siswa, agar siswa mau belajar hingga terjalinnya komunikasi antara siswa dan 
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guru. Komunikasi atau interaksi dengan baik dapat menghasilakan pembelajaran 

yang baik ataupun sebaliknya. 

 Hamid, dkk (2020) menjelaskan bahwa media pembelajaran sebagai 

perantara untuk penyampaian materi pembelajaran agar lebih bermakna dan 

berkualitas. Selain itu juga media pembelajaran adalah sumber pesan dan 

penerima pesan, perasaan, merangsang pikiran, perhatian dan kemauan yang 

mendorong terlibatnya pembelajaran. Media pembelajaran juga diartikan dengan 

cara yang berbeda, tetapi media pembelajaran sangat membantu pengajar dan 

memudahkan peserta didik memahami materi yang disampaikan, media 

pembelajaran didefinisikan sebagai teknik, alat, dan metode yang digunkan lebih 

mudah untuk komunikasi dan interaksi di dalam proses pendidikan.  

 Media kinemaster dapat membuat wawasan peserta didik karena dengan 

perkembangan teknologi. Melalui aplikasi ini juga peserta didik tidak sekedar 

menjadi objek bagi perkembangan ilmu pegetahuan tetapi juga menjadi sangat 

aktif dalam proses pembelajaran. Pembelajaran menggunakan kinemaster sangat 

mempermudah proses pembelajaran. 

 Handoko (2021) menyatakan bahwa kinemaster adalah alat edit video 

yang bisa digunakan sebagai memotong durasi video, mengabungkan klip video, 

menghilangkan area gambar yang tak ingin terlihat, menambah audio, 

memberikan efek transisi, menulis teks, dan sebagainya. Aplikasi ini bahkan 

memiliki editor gambar vektor dan fitur untuk dibagikan di sosial media. 

Pengguna dapat membuat klip video sesuai yang diinginkan dan semenarik 

mungkin. 

 Oleh karena itu saya memilih media pembelajaran kinemaster agar dapat 

dicerna baik oleh peserta didik, dengan demikian menggunakan media kinemaster 

yang baik maka dapat menumbuhkan rasa keinginan peserta didik untuk kegiatan 

pembelajaran. Aspek pendidikan  mempunyai peran penting dalam proses 

pembelajaran yang wajib mengikuti kemajuan teknologi yaitu media 

pembelajaran,  penggunaan media kinemaster dibutuhkan untuk pelaksanaan 

proses pembelajaran. Video yang menarik akan meningkatkan minat belajar 

peserta didik. Di SMA Rambang Kuang sendiri penggunaan media ini belum 
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terlalu diterpakan sehingga saya sebagai peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitan mengenai penggunaan media kinemaster dimana untuk melihat apakah 

pengguna media kinemaster ini dapat meningkatkan minat belajar peserta didik 

Hasil wawancara yang dilakukan dengan guru dan beberapa peserta didik. 

Pada siswa kelas XI di SMA Negeri 1 Rambang Kuang diketahui bahwa proses 

pembelajaran dilakukan dengan menggunakan metode ceramah, diskusi dan tanya 

jawab sebagai penuturan materi dalam bahan ajar yang dilakukan oleh pendidik . 

Adapun dalam  proses pembelajaran ekonomi di SMA Negri 1 Rambang Kuang 

pendidik menggunakan media Whatsapp, Power Point . Sedangkan untuk media 

Kinemaster belum pernah diterapkan sebelum nya pada mata pelajaran ekonomi. 

Hal ini menandakan media pembelajaran yang digunakan pendidik kurang 

bervariasi, sehingga peserta didik sering pasif mengikuti pembelajaran. Peserta 

didik kurang tertarik untuk mengikuti proses pembelajaran ekonomi jika pendidik 

hanya menerapkan metode ceramah dan tanya jawab serta diberi tugas untuk 

merangkum materi dari buku saja, sehingga peserta didik sering malas 

mengulangi materi yang diberikan pendidik. Sekolah dapat menerapkan media 

Kinemaster untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di SMA Negeri 1 

Rambang Kuang, serta pendidik dapat menggunakan sebagai media pendukung 

menumbuhkan minat belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi yang 

tepat dan sesuai. 

 Menerapkan media dalam pembelajaran bisa menguntungkan antara lain, 

meningkatkan minat, memfasilitasi belajar eksperimental, meningkatkan 

efesiensi, memfasilitasi belajar aktif, konsisten dengan belajar bertujuan pada 

siswa, dan memandu untuk belajar lebih baik. Media mampu mempercepat 

pemahaman pembelajaran sehingga menjadi lebih singkat. Media kinemster 

diharap memberikan ketertarikan siswa dalam proses pembelajaran. 

 Karakteristik siswa Sekolah Menengah Atas lebih senang kalau proses 

pembelajaran di kelas khususnya pada mata pelajaran ekonomi menggunakan 

media yang menarik, seperti menggunakan media pembelajaran. Oleh karena itu 

peneliti tertarik meneliti yang berkaitan dengan media pembelajaran lebih 
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bervariasi, bermakna, lebih menghemat waktu dan lebih dimengerti siswa dengan 

bertujuan meningkatkan minat belajar siswa. Hal ini mendasari peneliti memilih 

judul penelitian yaitu “Pengaruh Media Pembelajaran Kinemaster Terhadap 

Minat Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di Kelas XI IPS 

SMA Negeri 1 Rambang Kuang”. 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarakan latar belakang yang telah dikemukakan di atas maka yang 

menjadi permasalahan pada penelitian ini adalah apakah ada pengaruh media 

pembelajaran kinemaster terhadap minat belajar Peserta Didik Pada Mata 

Pelajaran Ekonomi Di Kelas XI IPS SMA Negeri 1 Rambang Kuang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran kinemaster terhadap 

minat belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di Kelas XI IPS SMA 

Negeri 1 Rambang Kuang. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan pada hasil penelitian ini adalah: 

1. Bagi guru dapat meningkatkan kreativitas guru dalam pengembangan 

materi pelajaran.     

2. Bagi siswa dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran ekonomi. 

3. Bagi sekolah dapat menjadi bahan masukan bagi sekolah dalam 

meningkatkan kualitas  pembelajaran ekonomi dengan mengunakan media 

kinemaster. 

4. Bagi peneliti dapat menjadi bekal dan alternatif dalam menentukan 

media pembelajaran.  
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