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PENGEMBANGAN ALAT PERMAINAN EDUKATIF BALOK ANGKA UNTUK
MENSTIMULASI KEMAMPUAN MEMBILANG (1-5) PADA ANAK USIA (2-3)
TAHUN
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk Mengembangkan Alat Permainan Edukatif Balok Angka Untuk
Menstimulasi Kemampuan Membilang (1-5) Pada Anak Usia 2-3 Tahun. Jenis penelitian yang
digunakan adalah penelitian pengembangan dengan model pengembangan Rowntree yaitu. tahap
perencanaan, pengembangan, dan tahap evaluasi. Pada tahap evaluasi dilakukan evaluasi formatif
Tessmer dengan empat tahapan, yaitu self evaluation, exper! review, one-10-on¢ evaluation, dan small
group evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan walkthrough dan observasi. Hasil expert
review validitas isi dan validitas konstruk diperoleh nilai sebesar 100 dengan kategori sangat valid.
Validitas media mendapatkan nilai 85 dikategorikan sangat valid. Hasil rata-rata 92 dalam kategori
sangat valid. Hasil tahap one-ro-one evaluation diperoleh sebesar 88 dan small group evaluation
diperoleh sebesar 91. Nilai rata-rata diperoleh dari kedua tahap tersebut sebesar 89 (sangat praktis).
Dapat disimpulkan bahwa alat permainan edukatif balok angka untuk menstimulasi kemampuan
membilang (1-5) pada anak usia (2-3) tahun dinyatakan valid dan praktis bagi anak.

Kata-kata kunci: Alat Permainan Edukatif, Balok Angka, Kemampuan Membilang.
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DEVELOPMENT OF EDUCATIONAL TOOLS FOR NUMBERS BEAMS TO
STIMULATE NUMBERS ABILITY (1-5) IN CHILDREN (2-3) YEARS
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ABSTRACT

This study aims to develop numerical educational educational tools to stimulate the ability to count
(1-5) in Children Aged 2-3 Years. This type of research is a development research with the Rowntree
development model that is, the planning, development, and evaluation stages. At the evaluation stage
Tessmer's formative evaluation is carried out with four stages, namely self evaluation, expert review,
one-to-one evaluation, and small group evaluation. Data collection techniques using walkthroughs
and observations. The results of expert review of content validity and construct validity obtained a
value of 100 with a very valid category. The validity of the media got a value of 85 categorized as
very valid. Average results in 92 in the very valid category. The results of the one-to-one evaluation
stage were 88 and the small group evaluation was 91. The average score obtained from the two
stages was 89 (very practical). It can be concluded that the educational instrument of the block of
numbers to stimulate the ability to numerate (1-5) in children (2-3) years old is declared valid and
practical for children.

Key words: Educational Game Tools, Block Numbers Numeracy Skills.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menstimulasi perkembangan anak usia dini melalui alat permainan
edukatif (APE) berperan penting dalam mencapai tumbuh kembang anak
yang optimal. A’yuni (2018:7) mengatakan bahwa alat permainan edukatif
adalah media yang dirancang untuk kepentingan pendidikan dalam segala
bentuk dan dibuat khusus untuk menstimulasi potensi dan perkembangan
anak yang bersifat edukasi. Alat permainan yang digunakan untuk anak usia
dini sebagai sarana bermain tidak hanya menarik perhatian anak ketika
memainkannya, tetapi sebaiknya mengandung nilai pendidikan sehingga
dapat bermanfaat untuk perkembangan kognitifnya agar anak dapat bermain

sambil belajar.

Alat permainan dapat memfasilitasi aktivitas anak dalam bermain
sambil belajar, dengan cara memilih alat permainan yang sesuai dengan usia
dan perkembangan anak, serta memilih bahan alat permainan yang aman
untuk anak. Alat permainan bisa dibuat dengan cara memanfaatkan bahan-
bahan yang ada disekitar anak. Alat permainan juga dapat dibeli di pasaran,
tetapi keterbatasan dana dan ketepatan ukuran serta cara bermainnya
terkadang masih belum memenuhi syarat-syarat alat permainan yang tepat
untuk anak. Sehingga para pendidik diharapkan dapat berkreasi dalam
merancang atau membuat alat permainan dari bahan-bahan yang ada
dilingkungan sekitar anak.

Bahan yang ada dilingkungan disekitar anak dapat dimanfaatkan
untuk membuat alat permainan, seperti dari bahan kayu atau plastik. Alat
permainan edukatif memiliki dua makna, yaitu alat permainan dan edukatif.
Suatu benda yang digunakan anak untuk memenuhi naluri bermainnya
disebut alat permainan. Sedangkan edukatif mengandung arti nilai-nilai
pendidikan. Maka jika dipadukan alat permainan edukatif dapat diartikan

sebagai media yang dapat digunakan untuk membantu belajar anak melalui
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kegiatan bermain. Pada pengembangan kognitif terdapat beberapa bidang
pembelajaran, diantaranya pembelajaran pembelajaran sains dan logika

matematika.

Kemampuan logika matematika untuk anak usia dini adalah titik
fokus dari pengembangan kegiatan pembelajaran matematika. Kecerdasan
logika matematika berkaitan dengan perkembangan kemampuan berfikir
sistematis, menggunakan angka, menemukan sebab akibat, membuat
klasifikasi, membilang dan berhitung.

Membilang dan berhitung dapat dilakukan menggunakan alat
permainan balok angka, karena dapat membantu mengenalkan angka pada
anak, menurut Aditiya dikutip Pradana (2016) mengemukakan bahwa balok
angka adalah salah satu media visual yang terbuat dari kayu berbentuk
persegi terdiri dari 10 unit balok dengan warna dan angka yang berbeda
setiap balok mewakili jumlah 1 balok, balok angka mempunyai bentuk yang
dapat dilihat dan dapat di gunakan untuk mengembangkan kemampuan

kognitif anak usia dini.

Kemampuan kognitif anak usia dini dapat dikembangkan, salah
satunya adalah kemampuan membilang yang merupakan kemampuan
matematika dasar pada anak. Menurut Lestari KW dikutip Aprilianti (2017)
membilang ialah menyebutkan bilangan berdasarkan urutan. Membilang
angka merupakan kemampuan yang harus dimiliki anak prasekolah dalam
memahami dasar-dasar operasional yang berhubungan dengan angka untuk
meningkatkan kecerdasan logika matematisnya. Cara yang dapat dilakukan
untuk mengukur tingkat kemampuan membilang pada anak ialah dengan

melakukan pra penelitian.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang pertama dilakukan di
Posyandu Merak Mangga Besar pada tanggal 15 November 2018.
Wawancara dan observasi yang dilakukan bersama ketua Posyandu yaitu Ibu
Weni Wati ditemui bahwa Posyandu ini sudah menggunakan alat permainan
untuk menstimulasi kemampuan membilang, tetapi hanya balok-balok

geometri yang berwarna-warni yang didapat sudah lama dari dana bantuan.
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Diakui bahwa Posyandu ini sangat membutuhkan pembaruan alat permainan
edukatif untuk menstimulasi kemampuan membilang (1-5) agar anak lebih

termotivasi ketika bermain sambil belajar.

Hasil observasi dan wawancara kedua dilakukan pada tanggal 19
November 2018 di Posyandu Murai Mangga Besar, berdasarkan hasil
observasi dan wawancara dengan ketua Posyandu yakni Ibu Leni Marlina
mengungkapkan bahwa di Posyandu ini sudah ada alat permainan balok
berbentuk geometri yang berwarna-warni untuk menstimulasi kemampuan
membilang pada anak. Peneliti menemukan permasalahan dalam kegiatan
rutin posyandu yang dilakukan perbulannya, sangat terlihat bahwa menunggu
sangat membosankan bagi anak karena permainan yang ada hanya itu-itu
saja, tidak ada permainan yang dapat menarik minat anak. Posyandu ini
sangat membutuhkan pembaharuan alat permainan edukatif untuk
membilang karena menurutnya terlalu monoton sehingga membuat anak
mudah bosan ketika memainkannya dan hanya memilih untuk duduk-duduk
saja.

Analisis kebutuhan yang tiga dilakukan pada tanggal 21 November
2018 di Posyandu Jalak Mangga Besar, hasil observasi dan wawancara
dengan Ibu Emilda Wati selaku wakil ketua diketahui bahwa di Posyandu ini
sudah menggunakan alat permainan edukatif untuk menstimulasi
kemampuan membilang (1-5) dalam menunjang kegiatan bermain sambil
belajar di setiap kegiatan rutinnya. Akan tetapi alat permainan edukatif untuk
membilang (1-5) pada anak itu sudah tidak layak pakai, maka pihak
Posyandu membutuhkan pembaharuan alat permainan edukatif untuk
menstimulasi kemampuan membilang dan agar anak lebih semangat datang

ke Posyandu.

Berdasarkan kebutuhan anak usia (2-3) tahun, dalam penelitian ini
akan dilakukan pembuatan permainan balok angka untuk menstimulasi
kemampuan membilang (1-5) pada anak. Alat permainan ini terbuat dari
kayu yang dibentuk 5 balok yang disusun berbaris kesamping dan diberi

angka timbul bagian depannya dan diberi tombol dibagian belakang agar



Universitas Sriwijaya

ketika ditekan akan mengeluarkan suara (1-5) secara berurutan, anak dapat
meletakkan angka yang sesuai di depan balok-baloknya.

Penelitian ini dilakukan berdasarkan penelitian relevan hasil dari
penelitian yang dilakukan oleh Lukiyana Alfianti (2018) dengan judul skripsi
“Pengembangan Kemampuan Berhitung Menggunakan Alat Permainan
Edukatif Balok Angka Pada Anak Kelompok A Di Raudlotul Athfal
Masyithoh Nglondong Kecamatan Parakan Kabupaten Temanggung Tahun
Pelajaran 2017/2018”. Jenis penelitian yang dilakukan adalah PTK
(Penelitian Tindakan Kelas). Kesimpulan pada penelitian ini menunjukkan
bahwa berhitung dengan balok pada anak kelompok A di RA Masyithoh
Nglondong. Hal ini dibuktikan dengan adanya pengembangan dari PraSiklus
| yang rata-rata pencapaian kelas bernilai 0% meningkat pada Siklus | yang
rata-rata pencapaian kelas bernilai 35% ditambah lagi adanya pengembangan
pada Siklus Il dimana rata-rata anak pencapaian kelas bernilai 95%. Jadi
metode berhitung dengan alat edukatif balok angka tersebut terbukti dapat
berkembang penguasaan pemahaman berhitung pada anak kelompok A di
Roudhatul Athfal Masyithoh Nglondong Kecamatan Parakan Kabupaten
Temanggung tahun 2017/2018.

Berdasarkan uraian di atas maka penulis ingin melaksanakan
penelitian yang berjudul “Pengembangan Alat Permainan Edukatif Balok
Angka Untuk Menstimulasi Kemampuan Membilang (1-5) Pada Anak
Usia (2-3) Tahun”

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang di atas, maka perumusan masalah pada

penelitian yang dikaji adalah:
1. Bagaimana mengembangkan Alat Permainan Edukatif balok angka
untuk menstimulasi kemampuan membilang (1-5) pada anak usia

(2-3) tahun yang valid ?
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2. Bagaimana mengembangkan Alat Permainan Edukatif balok angka
untuk menstimulasi kemampuan membilang (1-5) pada anak usia

(2-3) tahun yang praktis ?

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dalam penilitian ini adalah untuk menghasilkan alat
permainan edukatif untuk menstimulasi kemampuan membilang (1-5) yang

valid dan praktis pada anak usia (2-3) tahun.

1.4 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut:
1. Secara Teoritis

Secara teoritis alat permainan edukatif balok angka dijadikan alat
untuk menstimulasi kemampuan membilang (1-5) pada anak untuk
dijadikan acuan dalam pembelajaran yang menarik dan inovatif serta
menjadi rujukan untuk penelitian pengembangan selanjutnya.

2. Secara Praktis

Penelitian ini memberikan manfaat secara praktis, yakni:

a. Manfaat bagi anak, yakni dapat memberi stimulus belajar pada
anak dalam mengembangkan kemampuan membilang (1-5).

b. Manfaat pendidik, yakni dapat membantu dalam menyampaikan
pembelajaran membilang (1-5) kepada anak melalui alat
permainan edukatif balok angka.

c. Manfaat bagi posyandu, yakni memberikan masukan kepada pihak
posyandu untuk memfasilitasi alat permainan edukatif balok angka
yang ada untuk menstimulasi kemampuan membilang (1-5) pada

anak usia (2-3) tahun.
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d. Bagi peneliti selanjutnya, sebagai informasi yang berharga dalam
mengabdikan ilmu yang diperoleh, dan dapat di jadikan sebagai

bahan acuan apabila melakukan penelitian sejenis.
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