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ABSTRAK

Muhammad Kukuh Wibowo “Perencanaan dan Perancangan Sekolah Tinggi Desain
di Kota Palembang” Landasan Konseptual, S1, Program Studi Arsitektur Universitas
Sriwijaya, 2018

Kebudayaan merupakan salah satu potensi untuk mengangkat bangsa
Indonesia di dunia. Melalui budaya, bangsa Indonesia dapat menunjukkan jati
dirinya sebagai bangsa yang besar. Seniman sebagai pelaku utama didalam
kebudayaan harus mampu untuk bersaing di level global. Salah satu cara untuk
menghasilkan seniman yang mampu bersiang adalah melalui dunia pendidikan.
Sekolah Tinggi Desain menjadi solusi dengan menerapkan pendekatan Arsitektur
Psikologi. Membentuk ruang — ruang pada bangunan sekolah tinggi, sehingga akan
tercipta suatu lingkungan fisik yang dapat mendorong pikiran, perasaan, sikap dan
perilaku yang kreatif. Untuk mengatasi masalah yang menyangkut interaksi manusia

— lingkungan sehingga mampu menciptakan perilaku yang diinginkan,
Keywords: Sekolah Tinggi Desain, Kebudayaan, Seniman, Arsitektur Psikologi.
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ABSTRACT

Muhammad Kukuh Wibowo “planing and Designing of Design Academy in
Palembang” S1, Faculty of Engineering Architecture Technique Course, 2018

Culture is one of potency for raise Indonesia in world. By culture, Indonesia
can represent indentity as a substantial nation. Artist as major executant in culture
must have ability to compete in global level. One of method for develop an artist that
can compete is by education. Design Academy became a solution using approach
Psychology Architecture. Built space in academy building, with the result that create
physic environment which can encourage thought, sense, demeanour, and creative

behavior. For solution of a problem concerning human interaction — environment SO

that capable create the right behavior.
Keywords: Academy, Culture, Artist, Psychology Architecture
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kebudayaan merupakan salah satu potensi untuk mengangkat bangsa
Indonesia di dunia. Melalui budaya, bangsa Indonesia dapat menunjukkan jatidirinya
sebagai bangsa yang besar. Kebudayaan tidak luput dari peran serta seniman.
Seniman sebagai pelaku utama didalam kebudayaan haruslah orang-orang yang
mampu bersaing pada level global pula. Salah satu cara untuk menghasilkan seniman
yang mampu bersiang adalah melalui dunia pendidikan. Melalui pendidikan seniman
dapat bebas mengekpresikan kreasinya. Selain dasar seni yang kuat, yang sekaligus
sebagai perwujudan dari ‘self identity’ bangsa, dalam memasuki era globalisasi,
penguasaan teknologi menjadi tuntutan yang tidak dapat dihindari.

Pertumbuhan pendidikan desain tersebut tidak lepas dari perkembangan
teknologi dan media informasi maupun gaya hidup tersebut. Hampir semua sektor
seperti konsumsi, hiburan, media, infrastuktur, properti, keuangan, pendidikan dan
sebagainya membutuhkan sentuhan desainer.

Kota Palembang dengan potensi ragam budayanya yang dapat dikembangkan
serta sebagai kota terbesar kedua di Sumatera dapat menjadi contoh bagi kota — kota
lain di Indonesia. Penyediaan sebuah fasilitas baru berupa sekolah tinggi desain
merupakan suatu agenda yang dapat mewadahi dan melengkapi mutu pendidikan di
kota Palembang. Sekolah tinggi ini berkepentingan dalam meningkatkan kualitas akan
karya — karya hasil kreativitas tersebut, membina para generasi muda agar lebih bisa
bersaing dalam dunia usaha maupun industri. Pesatnya perkembangan ekonomi dan
pembangunan di kota Palembang membuat meningkatnya kebutuhan akan profesi —
profesi terkait desain tersebut. Dengan kelebihan itu, kota Palembang diharapkan
dapat menarik wisatawan baik lokal maupun mancanegara yang tentunya dapat
meningkatkan pendapatan daerah. Melihat pula, saat ini bidang desain telah termasuk
dalam sektor ekonomi kreatif yang digagas oleh BEKRAF. Hal ini menunjukkan
bahwa bidang desain telah menjadi fokus untuk dikelola dan dikembangkan.
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Desain merupakan sebuah bidang yang membutuhkan kreativitas, dan
lingkungan binaan dapat menjadi sebuah rangsangan dalam mengembangkan
kreativitas tersebut (Hurlock, 1999). Ruang harus dapat mengakomodasi segala
aktivitas — aktivitas tersebut dan tidak berhenti pada tahap proses timbulnya ide yang
mengawali munculnya inspirasi atau gagasan baru saja, tetapi ruang secara fisik dapat
memfasilitasi aktivitas mengubah ide ke produk kreatif yang nyata, (Kiswandono,
2005).

Pendekatan Arsitektur Psikologi dianggap sebagai solusi dari permasalahan
pembentukan ruang — ruang pada bangunan sekolah tinggi ini, sehingga akan tercipta
suatu lingkungan fisik yang dapat mendorong pikiran, perasaan, sikap dan perilaku
yang kreatif. Arsitektur Psikologi adalah sebuah bidang studi yang mempelajari
hubungan antara lingkungan binaan dan perilaku manusia, dimana keduanya saling
mempengaruhi satu terhadap yang lain. Tujuan studi ini untuk mengatasi masalah
yang menyangkut interaksi manusia — lingkungan sehingga mampu menciptakan
perilaku yang diinginkan, (Halim, 2005).

Melihat isu — isu tersebut, sebuah Perencanaan dan Perancangan Sekolah
Tinggi Desain di Kota Palembang dinilai akan sangat membantu meningkatkan
kualitas para calon desainer di masa mendatang bagi Indonesia, khususnya kota

Palembang dan sekitarnya.

1.2 Rumusan Permasalahan

a. Bagaimana mendesain hubungan ruang dalam dan ruang luar bangunan
Sekolah Tinggi Desain sehingga mampu menciptakan sebuah interaksi sosial
maupun pembelajaran yang aktif, bebas, terbuka dan nyaman dengan
menggunakan pendekatan arsitektur psikologi.

b. Bagaimana merencanakan dan merancang bangunan yang dapat
mengakomodir segala aktivitas kegiatan perkuliahan sehingga memberikan
batasan — batasan yang jelas pada kelompok pengguna dari berbagai

kegiatannya.

1.3 Tujuan
a. Menghasilkan sebuah rancangan Sekolah Tinggi Desain yang mampu
memberikan suasana pembelajaran yang aktif, bebas, terbuka dan nyaman
kepada pengguna bangunan tersebut berdasarkan pendekatan arsitektur

psikologi.
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b. Menghasilkan sebuah bangunan Sekolah Tinggi Desain yang dapat
mengakomodir segala aktivitas kegiatan perkuliahan sehingga memberikan
batasan — batasan yang jelas pada kelompok pengguna dari berbagai

kegiatannya.

1.4 Ruang Lingkup

Ruang lingkup penulisan laporan ini melingkupi beberapa hal sebagai berikut :

a. Pengumpulan data mengenai sekolah tinggi berdasarkan Badan Standar
Nasional Pendidikan, Dikti dan Departemen Pendidikan Nasional

b. Kurikulum Sekolah Tinggi Desain
Studi preseden Sekolah Tinggi Desain

d. Pelaku dan kegiatan/aktivitas dalam Sekolah Tinggi Desain

e. Pendekatan arsitektur psikologi pada Sekolah Tinggi Desain

1.5 Sistematika Pembahasan
BAB1 PENDAHULUAN
Berisikan tentang latar belakang penulisan, rumusan masalah, tujuan dan sasaran,
ruang lingkup dan sistematika pembahasan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini Berisikan tentang gambaran umum mengenai objek perancangan
berupa studi literatur yang menjelaskan mengenai definisi judul, tinjauan
fungsional , kriteria perancangan dan juga studi preseden bangunan yang sejenis.
BAB III METODOLOGI
Berisikan tentang pendekatan perancangan dengan memperhatikan (lokasi,
geografis dan perancangan bangunan khusus), metode perancangan ( metode yang
dipakai, pengumpulan data, responden, alat yang digunakan dan kendala yang
dihadapi ).
BAB IV ANALISIS
Bab ini menjelaskan Analisa Tahapan — Tahapan Dalam merancang, Analisa
Fungsional dan Spasial, Analisa Organisasi dan Hubungan Ruang, Analisa
Kontekstual, Analisa Arsitektural, Analisa Struktur, dan Analisa Utilitas.
BAB V KONSEP
Berisikan konsep dari Perencanaan dan Perancangan Sekolah Tinggi Desain di
Kota Palembang berdasarkan hasil analisis, pendekatan perancangan dan tinjauan

pustaka.
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