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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh model pembelajaran 

generatif berbantuan media video terhadap hasil belajar mata pelajaran ekonomi 

di SMA Negeri 4 OKU. Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen, yang 

menggunakan desain pre-experimental design, dengan bentuk one group pre-test 

post-test design. Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh kelas X IPS di SMA 

Negeri 4 OKU. Sampel penelitian menggunakan teknik cluster random sampling, 

dan sampel yang terpilih adalah kelas X IPS 1 sebagai kelas eksperimen  yang 

berjumlah 34 peserta didik. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu tes 

dan observasi. Hipotesis menggunakan statistik parametris yaitu uji t-test dan 

diperoleh nilai thitung = 36,21 > ttabel = 1,51 maka hipotesis Ho ditolak dan Ha 

diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran 

generatif berbantuan media video terhadap hasil belajar mata pelajaran ekonomi 

di SMA Negeri 4 OKU. Saran peneliti dalam menerapkan model pembelajaran 

generatif berbantuan media video diharapkan dapat membimbing peserta didik 

yang pasif menjadi aktif dalam diskusi dan membimbing peserta didik yang 

mengalami kesulitan dalam menyelesaikan permasalahan konsep yang dipelajari. 

 

Kata-kata kunci : Model Pembelajaran Generatif, Media Video, Hasil Belajar. 

 

 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of this study was to prove the influence of generative learning model 

by using video media to the learning result of economics subject in State Senior 
High School No.4 OKU. This study was an experiment research which used pre-

experimental design with one group  pre-test and post-test. The population of the 

study was all the tenth social classs in State Senior High School no.4 OKU. The 

sample of the study used cluster random sampling technique and the chosen 

sample was the tenth graders of Social Class 1 i.e 34 students. In collecting the 

data the researcher used test and observation techniques. This research 

hypothesis used parametris statistic by using t-test. The result showed that t.count 

value = 36.21 was higher than t.table = 1.51. In short, the hypothesis H0 was 

rejected and Ha was accepted. It can be concluded that there was an influence 

given by the generative learning model by using video media to the learning result 

of economic subjects in State Senior High School No 4 OKU. The researcher 
assumed that applying generative learning models with video media is expected to 

guide learners who have difficulty in solving the problem of learned concepts 

 

Keywords : Generative Learning Model, Video Media, Learning Result 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang Penelitian 

Berbagai upaya telah dilakukan pemerintah dalam melakukan perubahan 

dan pengembangan kurikulum yang salah satu tujuannya yakni untuk 

memperbaiki mutu pendidikan. Menurut Mudyahardjo (dikutip Sagala, 2010: 3) 

pendidikan adalah segala pengalaman belajar yang berlangsung dalam segala 

lingkungan dan sepanjang hidup serta pendidikan dapat diartikan sebagai 

pengajaran yang diselenggarakan di sekolah sebagai lembaga pendidikan formal. 

Pendidikan sangatlah penting bagi peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar 

untuk mengembangkan potensi dirinya. Oleh karena itu, diperlukan kesiapan guru 

dalam melaksanakan proses pem-belajaran. Menurut Rusman (2016: 58) guru 

merupakan faktor penentu yang sangat dominan dalam pendidikan pada 

umumnya, karena guru memegang peranan dalam proses pembelajaran, dimana 

proses pembelajaran merupakan inti dari proses pen-didikan secara keseluruhan. 

Beberapa permasalahan guru dalam melaksanakan proses pembelajaran 

salah satunya adalah kurangnya ketertarikan peserta didik dalam belajar. Hal 

tersebut terjadi karena di dalam proses pembelajaran guru hanya menjelaskan 

materi pem-belajaran dengan ceramah dan kurangnya dalam memanfaatkan media 

pembelajan. Sehingga peserta didik lebih banyak mendengarkan penjelasan dari 

guru dan men-catatnya. Kondisi tersebut membuat ketertarikan peserta didik 

dalam belajar menjadi menurun, serta membatasi peserta didik untuk 

mengemukakan pendapatnya di dalam kelas. 

Berdasarkan wawancara dengan salah satu guru mata pelajaran ekonomi di 

SMA Negeri 4 OKU, dapat diketahui bahwa di dalam proses pembelajaran guru 

menyampaikan materi kepada peserta didik menggunakan model konvensional 

yaitu pembelajaran yang berpusat pada guru dengan menggunakan metode 

ceramah dan guru kurang dalam memanfaatkan media dalam proses 

pembelajaran. Sehingga peserta didik menjadi kurang aktif dan kurang tertarik 
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dalam belajar. Kondisi peserta didik yang kurang aktif dan kurang tertarik dalam 

proses pembelajaran berdampak pada hasil belajar peserta didik yang rendah. Hal 

tersebut dapat dilihat dari nilai ulangan harian salah satu kelas X IPS pada mata 

pelajaran ekonomi khususnya pada materi koperasi, didapat data bahwa terdapat 

beberapa peserta didik yang men-dapatkan nilai rendah. Peserta didik yang telah 

mencapai ketuntasan sebesar 57,75%, sedangkan yang belum mencapai 

ketuntasan sebesar 42,25%. Sementara nilai Kriteria Ketuntasan Minimum 

(KKM) yang harus dicapai peserta didik yaitu 70. 

Kondisi belajar adalah suatu keadaan yang dapat mempengaruhi proses 

dan hasil belajar peserta didik (Nara dan Siregar, 2010: 171). Oleh Karena itu, 

dalam menyampaikan materi pembelajaran, guru hendaknya dapat memilih model 

pem-belajaran yang tepat dan sesuai dengan kondisi belajar peserta didik. 

Sehingga peserta didik dapat menerima materi pelajaran dengan baik dan 

berpartisipasi dalam proses pembelajaran. Menurut Sukardi (2013: 73) yang 

dimaksud partisipasi adalah keikutsertaan secara aktif dalam suatu kejadian. 

Dengan peserta didik yang aktif dalam proses pembelajaran, maka akan 

berdampak pada peningkatan hasil belajar peserta didik tersebut. Oleh Karena itu, 

untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik, guru dapat memadukan antara 

model pembelajaran generatif dengan menggunakan media video. Sehingga dapat 

menjadikan peserta didik aktif berpartisipasi dan tertarik dalam belajar dengan 

melihat tayangan video yang berupa materi pembelajaran. 

Model pembelajaran generatif membimbing peserta didik untuk 

mengeksplorasi pengetahuannya dari materi yang diberikan oleh guru. Dengan 

pengetahuan awal (prior knowledge) yang telah dimiliki sebelumnya dan meng-

hubungkannya dengan konsep yang dipelajari, akhirnya peserta didik mampu 

mengkonstruksi pengetahuan baru (Wena, 2016: 183). Model pembelajaran 

generatif diterapkan dengan metode diskusi dan tanya jawab. Menurut pendapat 

(Sadia, 2014: 13) bahwa dalam model belajar generatif, peserta didik itu 

sendirilah yang aktif secara mental membangun pengetahuannya, sedangkan guru 

lebih berperan sebagai fasilitator atau mediator pembelajaran. Peran guru sebagai 

fasilitator yang tugasnya memfasilitasi agar terjadi pertukaran ide antar peserta 
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didik serta mempertimbangkan setiap ide dari peserta didik. Selain itu, guru juga 

berperan sebagai moderator yang tugasnya mengontrol selama proses diskusi 

berlangsung agar dapat berjalan dengan baik. 

Media pembelajaran merupakan salah satu faktor yang dapat meningkatan 

ke-tertarikan peserta didik dalam proses pembelajaran. (Hamalik dalam Arsyad, 

2014: 19) mengemukakan bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses 

pem-belajaran dapat membangkitkan ketertarikan dan minat yang baru, 

membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan dapat berpengaruh 

pada psikologis peserta didik. Media yang diterapkan dalam model pembelajaran 

generatif adalah media video pembelajaran, yang berfungsi untuk membantu guru 

dalam menyampaikan materi mata pelajaran ekonomi kepada peserta didik 

melalui tayangan video pembelajaran. 

Model Pembelajaran Generatif ini sebelumnya pernah diteliti oleh Riyanti 

(2016) dengan skripsinya yang berjudul “Pengaruh Penerapan Model Pem-

belajaran Generatif terhadap Pemahaman Konsep Siswa di Kelas XI SMA pada 

Materi Sistem Sirkulasi”. Dari penelitian tersebut dikatakan bahwa model pem-

belajaran generatif berpengaruh terhadap peningkatan pemahaman konsep peserta 

didik. Adapun perbedaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu 

penelitian terdahulu variabel bebasnya hanya model pembelajaran generatif 

sedangkan pada penelitian ini variabel bebasnya yaitu model pembelajaran 

generatif berbantuan media video sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran. 

Selain itu, penelitian terdahulu variabel terikatnya adalah pemahaman konsep 

sedangkan pada penelitian ini variabel terikatnya adalah hasil belajar. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti ingin melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengaruh Model Pembelajaran Generatif Berbantuan Media Video 

terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 4 OKU”. 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Adapun rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu, “apakah terdapat 

Pengaruh Model Pembelajaran Generatif Berbantuan Media Video terhadap Hasil 

Belajar Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 4 OKU?” 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk membuktikan Pengaruh 

Model Pembelajaran Generatif Berbantuan Media Video terhadap Hasil Belajar 

Mata Pelajaran Ekonomi di SMA Negeri 4 OKU. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini yaitu : 

1. Bagi Guru, sebagai alternatif dalam menerapkan model dan media 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran ekonomi yakni dengan menggunakan model pembelajaran generatif 

berbantuan media video. 

2. Bagi Peserta didik, dengan diterapkan model pembelajaran generatif 

berbantuan media video dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran ekonomi. 

3. Bagi Sekolah, sebagai masukan kepada sekolah dalam melaksanakan 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik yakni dengan 

menggunakan model pembelajaran generatif berbantuan media video. 

4. Bagi Peneliti, dapat menambah wawasan dan pengalaman peneliti dalam 

menerapkan model pembelajaran generatif berbantuan media video terhadap 

hasil belajar mata pelajaran ekonomi. 
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