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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

  Perkembangan dan penggunaan teknologi informasi sangat pesat dan 

memegang peranan yang sangat penting dalam menunjang aktivitas manusia untuk 

lebih mengoptimalkan waktu. Saat ini hampir semua bidang saat ini membutuhkan 

internet sebagai sumber informasi dan telekomunikasi yang cepat dan efisien. 

Institusi yang bergerak di bidang pendidikan seperti Universitas dan Sekolah Tinggi 

juga perlu perbaikan dalam aplikasi untuk meningkatkan kualitas layanan terhadap 

proses pendidikan, seperti aplikasi akademik yang harus melewati banyak proses 

antara lain bimbingan, perencanaan mata kuliah, sampai dengan proses akhir yaitu 

wisuda. Pendaftaran wisuda adalah proses pencatatan data yang dibutuhkan ke 

dalam sebuah daftar, wadah, atau sistem sebelum pelaksanaan wisuda berlangsung. 

Pada proses pendaftaran wisuda, pendaftar diwajibkan untuk melakukan pengisian 

terhadap formulir yang berisi data calon peserta wisuda. Selain melakukan 

pengisian formulir, pendaftar juga diwajibkan untuk menyiapkan dan melampirkan 

sejumlah berkas dengan tujuan sebagai bukti pencatatan bahwa pendaftar telah 

melakukan pendaftaran wisuda (Masyhar Muharam, 2021). 

 Akademi Manajemen Informatika dan Komputer (AMIK) Sigma adalah 

salah satu kampus swasta yang terletak di kota Palembang, Sumatera Selatan, 

Indonesia. Wakil Direktur I Bidang Akademik dan Wakil Direktur II Bidang 

Kemahasiswaan bertanggung jawab atas pengelolaan sehari-hari bagian 

Administrasi Akademik dan Kemahasiswaan di Sigma Akademi Informatika dan 

Manajemen Komputer (AMIK). Berkas pendaftaran wisuda mahasiswa Akademi 

Informatika dan Manajemen Komputer Siguntang Mahaputra merupakan salah satu 

dari sekian banyak tugas yang ditangani oleh Bagian Akademik dan Administrasi 

Kemahasiswaan. Di Kemahasiswaan Akademi Manajemen Informatika dan 

Komputer Siguntang Mahaputra proses layanan wisuda masih manual, yaitu 

mahasiswa harus datang ke bagian Kemahasiswaan dengan membawa persyaratan 

wisuda. Kemudian mahasiswa harus mengambil formulir pendaftaran dan mengisi 
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formulir dengan benar. Setelah mengisi formulir pendaftaran wisuda, mahasiswa 

harus mengembalikan formulir pendaftaran wisuda ke bagian Kemahasiswaan. 

Berkas pendaftaran wisuda tersebut kemudian diproses oleh bagian 

Kemahasiswaan. Setelah itu berkas pendaftaran wisuda yang sudah lengkap harus 

terlebih dahulu melalui proses verifikasi manual yang memakan waktu cukup lama. 

Tentu saja, proses yang begitu lama jauh kurang efektif dan efisien. Pada 

kenyataannya, pengolahan berkas wisuda di Akademi Manajemen Informatika dan 

Komputer Siguntang Mahaputra sudah menggunakan metode digital namun data 

yang digunakan belum terpusat dalam satu sistem dan database, sehingga 

membutuhkan waktu yang lama untuk mengolah berkas wisuda seperti pembuatan 

laporan, rekap data wisuda, melihat draft berkas wisuda, dan lain-lain. Selain itu, 

mahasiswa juga harus aktif berkunjung ke kampus untuk melihat update 

pengumuman wisuda terbaru yang terdapat pada papan-papan pengumuman 

konvensional mengenai jadwal-jadwal pendaftaran wisuda seperti jadwal verifikasi 

berkas, jadwal sosialisasi, jadwal gladi bersih dan jadwal pelaksanaan wisuda. 

 Dari latar belakang masalah tersebut bagian Kemahasiswaan Akademi 

Manajemen Informatika dan Komputer Siguntang Mahaputra membutuhkan 

aplikasi berbasis website yang akan membantu proses pendaftaran wisuda di 

Akademi Manajemen Informatika dan Komputer Siguntang Mahaputra. Aplikasi 

ini dirancang untuk memudahkan bagian Kemahasiswaan dalam pengurusan 

dokumen pendaftaran wisuda dan mahasiswa dalam mengisi formulir, penyerahan 

berkas dan melihat jadwal pendaftaran wisuda.  

 Berkaitan dengan hal tersebut, penulis bermaksud merancang dan 

membangun sebuah aplikasi berbasis website, agar dapat memudahkan divisi-divisi 

yang terlibat dalam pendaftaran wisuda saat memberi validasi terhadap pengajuan 

mahasiswa saat melakukan pendaftaran wisuda dan memudahkan mahasiswa dalam 

melihat informasi terbaru serta memantau status pengajuan wisuda di masing-

masing divisi. Berdasarkan uraian tersebut, penulis akan melakukan penelitian 

dengan judul “Aplikasi Pendaftaran Wisuda Pada Akademi Manajemen 

Informatika dan Komputer (AMIK) Sigma Palembang Berbasis Website” 

dengan tujuan untuk membantu pihak kampus dalam mengelola seluruh berkas 

pendaftaran wisuda seperti membuat laporan, merekap data kelulusan, melihat 
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berkas draf, dan lain-lain yang terkomputerisasi. Dalam penelitian ini aplikasi 

dirancang dengan menggunakan Bahasa Pemrograman PHP serta menggunakan 

database MySQL. 

 Pada jurnal Computer Science or Informatic yang berjudul “Implementasi 

Sistem Informasi Wisuda STIE YPPI Rembang Berbasis Web” yang disusun oleh 

A. Aviv Mahmudi pada tahun 2021, menyatakan hasilnya adalah sebuah aplikasi 

sistem informasi wisuda berbasis pada STIE YPPI yang diharapkan dapat 

membantu petugas pendaftaran di bagian program studi dalam pengelolaan dan 

pengontrolan proses pendaftaran calon peserta wisuda. Serta untuk calon peserta 

wisuda diharapkan dapat mempermudah pengisian biodata diri dan proses upload 

dokumen persyaratan wisuda. Sistem tersebut dapat menyimpan pada database 

wisudawan yang dapat dijadikan untuk menginput data pencetakan buku wisuda 

dan sistem informasi alumni. Sedangkan pada jurnal eprints Polsri dengan judul 

“Aplikasi Pendaftaran Calon Wisuda Mahasiswa Politeknik Negeri Sriwijaya 

Berbasis Android” pada tahun 2021, yang disusun oleh Aidil Fikri, menyatakan 

hasilnya adalah sebuah aplikasi berbasis andorid dengan menggunakan bahasa 

pemrograman java dan MySQL yang diharapkan dapat mempermudah mahasiswa 

dan unit kemahasiswaan dalam memproses data-data pendaftaran wisuda 

mahasiswa Politeknik Negeri Sriwijaya. Selanjutnya pada Jurnal sistem dan 

Informatika (JSI) yang disusun oleh Arizal dan Annisa Nurul Puteri pada tahun 

(2020) dengan judul  “Sistem Informasi Manajemen Wisuda Berbasis Website 

Menggunakan Metode Waterfall”, menyatakan hasilnya adalah memiliki sistem 

yang dapat membantu untuk mempermudah dan mempercepat pelayanan yaitu 

dengan merancang sistem informasi yang khusus mengatur pelayanan wisuda mulai 

dari pendaftaran, undangan wisuda, informasi tentang pelaksanaan wisuda, 

pengisian buku tamu wisuda, pencarian lokasi tempat duduk masing-masing 

wisudawan, hingga buku alumni yang akan dibuat lebih sistematis dan terkontrol. 

 Dari hasil jurnal yang saya dapatkan, maka kelebihan tugas akhir ini adalah 

merancang dan membangun aplikasi pendaftaran wisuda pada Akademi 

Manajemen dan Informatika (AMIK) Sigma Palembang berbasis website sebagai 

solusi untuk menyelesaikan permasalahan khusus mengenai informasi pendaftaran 
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wisuda menggunakan teknologi berbasis website dengan fitur-fitur yang mudah 

diakses oleh divisi-divisi yang terlibat dan mahasiswa. 

1.2. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan penjelasan pada latar belakang diatas, penulis dapat 

menyimpulkan bahwa permasalahannya adalah “Bagaimana merancang dan 

membangun aplikasi wisuda berbasis website untuk Akademi Manajemen 

Informatika dan Komputer (AMIK) Sigma Palembang”. 

1.3. Tujuan 

 Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang dan mengimplementasikan 

sebuah aplikasi untuk melakukan pendaftaran wisuda pada Akademi Manajemen 

Informatika dan Komputer (AMIK) Sigma Palembang. 

1.4. Manfaat 

 Manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan Laporan Tugas Akhir ini 

adalah sebagai berikut: 

a. Mempermudah dalam melakukan pendaftaran wisuda. 

b. Memudahkan divisi-divisi yang terlibat dalam pendaftaran wisuda saat 

memberi validasi terhadap pengajuan mahasiswa karena aplikasi terlebih 

dahulu memastikan syarat untuk divalidasi telah terpenuhi. 

c. Data Mahasiswa tersimpan secara aman di database. 

1.5. Batasan Masalah 

 Dalam penelitian ini memerlukan batas masalah untuk dapat tidak keluarnya 

pembahasan dan topik dari rumusan masalah yang ada. Berikut batasan masalah 

yang terdapat dari penelitian : 

1. Sistem ini melakukan proses untuk mencatat pendaftaran wisuda 

mahasiswa. 

2. Aplikasi ini hanya dibuat untuk melakukan proses pendaftaran wisuda pada 

Akademi Manajemen Informatika (AMIK) Sigma Palembang. 

3. Hak akses untuk menggunakan aplikasi ini adalah admin, keuangan, 

perpustakaan, dan mahasiswa.  

4. Aplikasi ini dibuat berbasis website. 

5. Aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP.  
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