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ABSTRAK

Penelitian Ini Berjudul “Pengembangan E-modul Berbasis Book Creator
Materi Nisan-nisan Kuno di Pemakaman Ki Gede Ing Suro Palembang Untuk
Pembelajaran Sejarah Kelas X SMAN | Indralaya™. Penelitian ini diterapkan
kepada peserta didik kelas X.1 SMAN 1 Indralaya. Adapun rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis book
creator materi Nisan-nisan Kuno di Pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk
pembelajaran scjarah kelas X SMAN | Indralaya yang valid dan efektif.
Sedangkan tujuan penelitian adalah Untuk mengembangkan e-modul berbasis
book creator materi Nisan-nisan Kuno di Pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk
pemmbelajaran sejarah kelas X SMAN 1 Indralaya yang valid dan efektif.
Penelitian ini menggunakan model pengembangan Allesi & Trollip dengan tiga
tahapan yaitu Perencanaan, Desain, dan Pengembangan. Kevalidan e-modul
divalidai oleh empat ahli yaitu, ahli materi, ahli media, ahli tata bahasa, dan ahli
desain pembelajaran, Adapun nilai kevalidan yang diperoleh adalah validasi
materi 4,6 sangat valid, validasi media 4,2 valid, validasi tata bahasa 4,1 valid,
validasi desain pembelajaran 4,5 sangat valid. Pengembangan e-modul berbasis
book creator memberikan pengaruh terhadap peningkatan hasil belajar peserta
didik kelas X.1 SMAN 1 Indralaya yaitu 72,86% dan Ngain score yaitu 0,89
termasuk dalam kategori tinggi. Dari hasil tersebut menunjukan bahwa penelitian
ini telah menjawab permasalahan dengan mengembangkan e-modul berbasis book
creator materi Nisan-nisan Kuno di Pemakaman Ki Gede Ing Suro yang valid dan
efektif.

Kata Kunci: Pengembangan, E-modul, Book Creator, Ki Gede Ing Suro.
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ABSTRACK

Study This Titled * Development E- module based BookCreator Material
for Ancient Graves at the Cemetery of Ki Gede Ing Suro Palembang for Learning
History Class X SMAN 1 Indralaya ™. Study This applied to participants educate
class X.1 SMAN 1 Indralaya . As for formula problem in research this is How
develop e- module based bookcreator material on the Ancient Graves at Ki Gede
Ing Suro Cemetery for leaming history class X SMAN 1 Indralaya which is valid
and effective . While the research objective is to develop e- module based
bookcreator material on the Ancient Graves at Ki Gede Ing Suro Cemetery for
leaming history class X SMAN 1 Indralaya which is valid and effective . Study
This using development models Allesi & Trollip with three stages that is Planning
» Design and Development . e- module validity validated by four experts, namely ,
material experts , media experts, grammar experts language , and design experts
learning . As for mark the validity obtained is validation material 4.6 is very valid,
media validation is 4.2 valid, validation system 4.1 valid language , validation
design leaming 4.5 is very valid. Development e- module based bookcreator give
influence to enhancement results Study participant educate class X.1 SMAN 1
Indralaya namely 72.86 % and Ngain score ie 0.89 included in the category high .
From these results indicate that research this has answered problem with develop

e- module based book creator of valid and effective Ancient Graves at Ki Gede
Ing Suro Cemetery .

Keywords : Development , E- module , Book Creator , Ki Gede Ing Suro.

Advisor
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Dr. Hudaidah, M.Pd.
NIP. 197608202002122001
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Penggunaan teknologi dalam pendidikan saat ini didorong oleh kemajuan

ilmu pengetahuan dan teknologi. Pendidikan merupakan sebuah sistem,
komponen-komponen pendidikan semuanya saling berhubungan, bergantung,
dan saling mendeskripsikan (Saat, 2015:1). Sudut pandang lain menekankan
bahwa pendidikan adalah upaya yang disengaja dan terstruktur yang dilakukan
untuk membentuk lingkungan dan proses pembelajaran. Sehingga peserta
didik dapat aktif mengembangkan keahliannya sekaligus mengembangkan
kepribadian, keterampilan, kecerdasan moral, dan daya spiritualnya
(Wulandari et al., 2020). Pendidikan adalah usaha mencari ilmu yang akan
memberikan manfaat dalam kehidupan (Juliani & Widodo, 2019:65) . Oleh
karena itu, dapat dikatakan bahwa pendidikan adalah usaha sengaja untuk
merancang kegiatan pembelajaran yang disesuaikan dengan keadaan dan
kepentingan zaman.

Proses pembelajaran di sekolah melibatkan banyak unsur yang saling
berhubungan, dan semua pelaksana harus memberikan kontribusi untuk
memajukan tujuan organisasi. Keberhasilan sekolah dan peserta didik sangat
dipengaruhi oleh beberapa unsur penting, seperti komite sekolah, kepala
sekolah, pendidik atau guru, kurikulum, suasana sekolah, sarana dan
prasarana, dan tenaga kependidikan lainnya (Wulandari et al., 2021:72).
Kemampuan menggunakan perangkat teknologi merupakan syarat bagi
pendidik. Peserta didik saat ini adalah bagian dari era "digital native", yang
berarti mereka memiliki akses mudah ke sumber daya digital untuk
mengumpulkan pengetahuan terlepas dari lokasi atau waktu. Peserta didik
dapat memperoleh informasi yang mereka butuhkan untuk menemukan
pengetahuan dan kegiatan belajar melalui pemanfaatan teknologi dalam proses

pendidikan. Media pembelajaran merupakan salah satu elemen yang
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berhubungan dengan kemajuan teknologi dalam pendidikan (Oktaviani &
Arini, 2021:2770).

Penggunaan media pembelajaran dapat bermanfaat bagi kegiatan
pembelajaran (Hamid & Alberida, 2021:912). Selain bermanfaat bagi para
pendidik, media pembelajaran tentunya juga membantu peserta didik dalam
upaya mereka untuk memahami materi pelajaran secara lebih menyeluruh dan
memenuhi tujuan akademik mereka. Karena mengandung informasi yang akan
disampaikan selama pembelajaran, maka peran media ini dapat berpengaruh
terhadap hasil belajar peserta didik. Media cetak dan digital adalah dua contoh
jenis media pembelajaran. Media pembelajaran dipandang sangat bermanfaat
bagi pendidik di kelas (Muthoharoh & Sakti, 2021: 365). Peran media dalam
proses pembelajaran adalah untuk menyampaikan informasi dari pendidik
kepada peserta didik. Buku digunakan sebagai bahan pembelajaran di sekolah
untuk membantu peserta didik dalam kegiatan akademik. dari sumber daya
tersebut memberikan peserta didik keterampilan, informasi, dan pemahaman.
Prestasi akademik peserta didik merupakan hasil dari ketersediaan perangkat
pembelajaran yang dapat memenuhi kebutuhan dan membantu mereka
mencapai tujuan akademik.

E-modul berbasis book creator telah dikembangkan sebagai media
pembelajaran dan bahan ajar peserta didik. Membuat media pembelajaran e-
modul yang menarik dengan book creator merupakan salah satu penerapan
kecanggihan teknologi. Seiring kemajuan teknologi, semakin banyak
informasi yang tersedia dalam bentuk digital, sehingga memudahkan orang
untuk mempelajari hal-hal baru. Dalam situasi ini, peserta didik sekarang
dapat mempelajari hal-hal baru melalui metode elektronik dengan
mempraktikkan literasi digital daripada hanya mengandalkan pendidik dan
buku cetak (Mutiara, 2019). Penggunaan book creator untuk pembelajaran
bertujuan untuk mempermudah proses pembelajaran pendidik kepada peserta
didik dengan cara penyediaan bahan bacaan yang bisa diakses ditelepon pintar
(smartphone). Sebuah program bernama book creator dibuat khusus untuk

memproduksi buku berbasis e-modul. Karena alat (elemen fasilitas yang
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tersedia) tidak hanya berupa teks dan gambar, buku, atau bacaan sederhana,
tetapi juga memungkinkan untuk disisipkan rekam video dan audio. Inovasi
ini memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk dengan mudah
memahami materi pelajaran atau untuk mendapatkan pandangan realistis
tentang apa yang dipelajari. Pemilihan media book creator dibuat berdasarkan
potensinya sebagai alat pembelajaran mandiri dan bermanfaat. Salah satu cara
untuk menciptakan kegiatan pembelajaran dengan lebih berkonsentrasi pada
aktivitas peserta didik adalah dengan kegiatan belajar mengajar menggunakan
modul.

Media book creator merupakan alat pembelajaran yang sangat berguna
dan mudah digunakan. E-modul ini membantu membuat tampilan lebih jelas
dan sederhana sehingga tidak terlalu formal. Fungsi e-modul lainnya adalah
untuk mengatasi kendala waktu, geografis, dan sensorik peserta didik dan
pendidik. Melalui penggunaan e-modul berbasis book creator menjadi solusi
tepat dalam menghadirkan lingkungan belajar yang menarik dan interaktif
serta dukungan materi untuk pemahaman peserta didik (Sa’diyah, 2021).
Penerapan e-modul harus tepat dan beragam, misalnya dengan mendorong
semangat peserta didik untuk belajar dan meningkatkan kemampuan untuk
berinteraksi langsung dengan lingkungan sekitar. Selain itu, e-modul harus
mampu menciptakan lingkungan belajar yang mendorong peserta didik untuk
aktif belajar sendiri. Tugas evaluasi yang termasuk dalam e-modul dapat
digunakan untuk mengukur seberapa baik peserta didik telah memahami
materi pelajaran. Tersedianya penilaian atau evaluasi ini sebagai alat untuk
menilai kemampuan peserta didik dalam memahami informasi yang diberikan
dalam e-modul.

Peneliti memilih SMA Negeri 1 Indralaya sebagai tempat penelitian.
SMA Negeri 1 Indralaya telah menerapkan pedoman pembelajaran Kurikulum
Merdeka Belajar, menurut observasi non formal yang didampingi oleh Ibu
Meli Indrayani, wakil kepala bagian kurikulum. Observasi ini dilakukan untuk
mengumpulkan data awal yang merupakan analisis kebutuhan pengembangan

media pembelajaran e-modul.
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Berdasarkan temuan observasi yang dilakukan di SMA Negeri 1
Indralaya, masalah pembelajaran merupakan hal yang biasa terjadi di semua
lingkungan pendidikan. Sedikit keragaman digunakan dalam penyampaian
materi yang berulang-ulang oleh pendidik. pembelajaran sejarah terkenal
dengan pembelajaran hafalan. Sulit mencerna materi, banyaknya materi
hafalan, dan minimnya materi dalam buku cetak yang memberikan kesan
menarik menjadi beberapa tantangan yang dihadapi peserta didik. Pemilihan
e-modul sebagai media pembelajaran alternatif dirasa tepat mengingat peserta
didik saat ini lebih banyak menghabiskan waktu menggunakan perangkat
elektronik dibandingkan dengan buku cetak

74,3% peserta didik kelas X.1 yang mengisi angket analisis kebutuhan
melalui Google Form berpendapat bahwa e-modul sangat diperlukan untuk
pembelajaran yang sedang berlangsung saat ini. Hal ini menunjukkan bahwa
untuk menjawab permasalahan minat belajar dan pengetahuan tentang nisan-
nisan kuno di pemakam Ki Gede Ing Suro, perlu dikembangkan bahan ajar
baru berupa e-modul.

E-modul merupakan media pilihan subjek penelitian. Permasalahan
peserta didik dengan kemajuan teknologi masa kini dapat dikaitkan dengan e-
modul berbasis book creator. E-Modul berisi materi yang ringkas beserta
gambar dapat membantu peserta didik menciptakan kesamaan pendapat,
sehingga memungkinkan untuk memberikan pemahaman umum kepada
peserta didik tentang sejarah lokal dan memudahkan mereka untuk memahami
materi nisan-nisan kuno di Pemakaman Ki Gede Ing Suro. 35 peserta didik,
berdasarkan analisis kebutuhannya, mengharapkan e-modul yang lebih
berwarna, tampilan menarik, terdapat banyak gambar, serta mudah dipahami.
Dari temuan tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang
menarik, berwarna, dan memuat gambar dalam e-modul dapat membangkitkan
minat belajar peserta didik dan menambah pengetahuan mereka terhadap
materi pembelajaran sejarah lokal.

Peneliti memilih materi nisan-nisan kuno di pemakaman Ki Gede Ing

Suro Palembang sebagai peninggalan sejarah Islam di Kota Palembang.
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Materi ini sesuai dengan yang dipelajari peserta didik kelas X tentang sejarah
Islam di Indonesia. Hal ini didukung dengan hasil analisis kebutuhan pada
peserta didik kelas X.1 yang diketahui bahwa 83,3% peserta didik menyatakan
belum pernah mempelajari materi tentang nisan-nisan kuno di pemakaman Ki
Gede Ing Suro. Dalam penelitian ini, peneliti berusaha menyajikan materi
tentang sejarah Islam di Indonesia dengan fokus yang lebih sempit atau
terfokus yaitu di Kota Palembang. Untuk memberi pengetahuan peserta didik
tentang keberadaan warisan sejarah Islam di Kota Palembang.

Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Sanjaya (2022) tentang
Pengembangan Pembelajaran Sejarah Berdiferensiasi Menggunakan E-Modul
Berbasis Book Creator melalui model pembelajaran Blended Learning tipe
Flipped classroom. Penelitian ini menemukan bahwa peningkatan aktivitas
peserta didik, termasuk kemampuan berpikir kritis dan berkomunikasi,
berdampak positif dengan berkembangnya pembelajaran yang bervariasi pada
kelompok peserta didik yang belajar sejarah dengan beragam gaya belajar.
Pemanfaatan e-modul berbasis book creator menjadi sangat relevan. Selain
itu, penggunaan book creator lebih bermanfaat bagi pendidik dan peserta
didik dalam proses pembelajaran ketika pembelajaran dilakukan secara daring
atau dalam lingkungan campuran.

Penelitian Fikrah & Sukma (2022) tentang Pengembangan Bahan Ajar
Digital Menggunakan Aplikasi Book Creator Pada Pembelajaran Tematik
Terpadu yang menggunakan model 4D. Tingkat validitas bahan ajar yang
dikembangkan oleh peneliti mendapatkan skor 93,71% dari validator. Artinya
bahan ajar tersebut mencapai tingkatan sangat valid. Uji praktikalitas yang
ditelah di ujicobakan mencapai skor 96,2% dengan kategori sangat praktis dari
hasil respon peserta didik. Sedangkan hasil respon dari pendidik mendapat
skor 94%. Penelitian tersebut menghasilkan bahan ajar yang layak digunakan
dalam proses pembelajaran.

Dari hasil tersebut ditarik kesimpulan bahwa pengembangan bahan ajar
berbasis book creator memberikan dampak positif terhadap peningkatan

aktivitas peserta didik, termasuk kemampuan berfikir kritis. Bahan ajar
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berbasis book creator juga memberikan kepraktisan kepada peserta didik dan
pendidik dalam kegiatan belajar mengajar sehingga mempermudah proses
pembelajaran. Hal ini tidak menutup kemungkinan e-modul berbasis book
creator dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang atraktif dalam
bahasan mengenai nisan-nisan kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro.

Dari uraian diatas peneliti tertarik untuk mengembangkan bahan ajar e-
modul berbasis book creator dengan materi nisan-nisan kuno di situs
pemakaman Ki Gede Ing Suro. Peserta didik dalam penelitian ini akan
diarahkan untuk memahami nisan-nisan yang ada di situs pemakaman Ki
Gede Ing Suro. Peneliti menggunakan software Book Creator agar
keberlangsungan kegiatan pembelajaran menjadi efektif dan menarik. Atas
dasar latar belakang yang dibuat maka peneliti akan melakukan penelitian
dengan judul ” Pengembangan e-modul berbasis book creator materi nisan-
nisan kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro Palembang untuk pembelajaran
sejarah kelas X SMAN 1 Indralaya”.

1.2 Rumusan Masalah
Adapun permasalahan yang dibahas dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis book creator materi nisan-
nisan kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk pembelajaran sejarah
kelas X SMAN 1 Indralaya yang valid pada mata pelajaran sejarah di
SMAN 1 Indralaya?

2. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis book creator materi nisan-
nisan kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk pembelajaran sejarah
kelas X SMAN 1 Indralaya yang efektif pada mata pelajaran sejarah di
SMAN 1 Indralaya?

3. Bagaimana mengembangkan e-modul berbasis book creator materi nisan-
nisan kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk pembelajaran sejarah
kelas X SMAN 1 Indralaya yang praktis pada mata pelajaran sejarah di
SMAN 1 Indralaya?
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1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk mengembangkan e-modul berbasis book creator materi nisan-nisan
kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk pembelajaran sejarah kelas X
SMAN 1 Indralaya yang valid pada mata pelajaran sejarah di SMA Negeri
1 Indralaya.

2. Untuk mengembangkan e-modul berbasis book creator materi nisan-nisan
kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk pembelajaran sejarah SMAN
1 Indralaya yang efektif pada mata pelajaran sejarah di SMAN 1
Indralaya.

3. Untuk mengembangkan e-modul berbasis book creator materi nisan-nisan
kuno di pemakaman Ki Gede Ing Suro untuk pembelajaran sejarah kelas X
SMAN 1 Indralaya yang praktis pada mata pelajaran sejarah di SMAN 1

Indralaya

1.4 Manfaat Penelitian
Dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut:

1. Bagi Peserta Didik
Melalui e-modul berbasis book creator diharapkan dapat memberikan
manfaat guna meningkatkan motivasi serta pemahaman sejarah dan
budaya lokal bagi peserta didik.

2. Bagi Pendidik
Melalui e-modul yang berbasis book creator diharapkan dapat menambah
informasi dan bahan referensi baru bagi pendidik mata pelajaran sejarah,
serta mempermudah pendidik untuk menyampaikan materi sejarah lokal
sehingga dapat memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar peserta
didik.

3. Bagi Sekolah
Bagi sekolah diharapkan bisa menjadi sumbangan informasi mengenai E-
modul berbasis book creator dengan materi sejarah lokal sehingga dapat
memberikan semangat bagi semua peserta didik dan untuk meningkatkan

mutu pembelajaran khususnya mata pelajaran sejarah.
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4. Bagi Peneliti lain

Bagi peneliti dapat menjadi bekal ilmu pengetahuan dalam meningkatkan
kinerja yang lebih baik sebagai calon pendidik.
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