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Jangan Menyerah” 

 

“Hatiku tenang karena aku tau apa yang bukan ditakdirkan 

untukku tidak akan pernah bisa menjadi milikku, dan apa 

yang ditakdirkan untukku sudah pasti akan menjadi 

milikku” 

(Umar bin Khattab) 

 

“Aku tidak pernah sekalipun menyesali diamku, tetapi aku 

berkali-kali menyesali bicaraku” 
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“Mempercayaimu adalah keputusanku, membuktikan bahwa 
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“Jika Tahajud-ku tidak bisa menggapaimu, maka izinkan 
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Rancang Bangun Sistem Absensi Biometric Menggunakan Sensor 

Fingerprint AS608 Berbasis Mikrokontroller Arduino Uno dan Microsoft 

Excel 

 

MUHAMMAD FAHREZY PUTRA RYANDA 

NIM.08021281924033 

 

 

ABSTRAK 

 

 

Absensi merupakan salah satu hal yang penting dalam proses pembelajaran di suatu 

kelas. Akan tetapi, sistem absensi yang digunakan saat ini terkesan cukup rumit dan 

masih memiliki banyak kekurangan jika dilakukan secara manual. Pemalsuan paraf, 

hilangnya buku absensi, dan banyaknya waktu yang terbuang karena harus 

mengantri menjadi kendala yang saat ini masih sering terjadi. Sensor fingerprint 

adalah salah satu teknologi yang bisa digunakan sebagai alat untuk 

mengidentifikasi seseorang. Metode yang digunakan pada penelitian ini meliputi 

studi literatur, perancangan sistem, perancangan perangkat keras (hardware), dan 

perancangan perangkat lunak (software). Pada penelitian ini dirancang sebuah 

sistem absensi dengan menggunakan sensor fingerprint AS608, Arduino Uno R3, 

dan Microsoft Excel sebagai database absensi. Dengan menerapkan absensi 

fingerprint tidak akan ada lagi pemalsuan paraf, hilangnya buku absensi, dan 

banyaknya waktu terbuang. Pada penelitian ini dilakukan pengujian terhadap 15 

fingerprint mahasiswa dengan 10 kali percobaan dan didapatkan hasil tingkat 

keakuratan sensor mencapai 97,3%. Pada penelitian ini juga dilakukan pengujian 

respon sensor terhadap waktu dan didapatkan hasil waktu responsi rata – rata dari 

satu kali percobaan tiap data sidik jari sebesar 1,46 detik. Dengan menggunakan 

sensor sidik jari sebagai alat absensi diharapkan dapat membantu dalam perekapan 

data kehadiran mahasiswa. 

Kata kunci –- Absensi, Fingerprint, Arduino uno, Microsoft Excel.  
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Design of Biometric Attendance System Using AS608 Fingerprint Sensor 

Based on Arduino Uno Microcontroller and Microsoft Excel 

 

MUHAMMAD FAHREZY PUTRA RYANDA 

NIM.08021281924033 

 

 

ABSTRACT 

 

 

Absence is one of the important things in the learning process in a class. However, 

the attendance system currently used seems quite complicated and still has many 

drawbacks if done manually. False initials, lost attendance books, and the amount 

of time wasted because they have to queue are obstacles that are still common 

nowadays. Fingerprint sensor is a technology that can be used as a tool to identify 

a person. The methods used in this study include literature studies, system design, 

hardware design, and software design. In this study an attendance system was 

designed using the AS608 fingerprint sensor, Arduino UNO R3, and Microsoft 

Excel as an attendance database. By implementing fingerprint attendance , there 

will be no more falsification of initials, loss of attendance books, and wasted time. 

In this study, 15 student fingerprints were tested with 10 trials and the results 

showed that the accuracy of the sensor response to time and the average response 

time from one trial for each fingerprint data was 1.46 seconds. Using the fingerprint 

sensor as an attendance tool is expected to help in recording student attendance data. 

Keywords – Attendance, Fingerprint, Arduino Uno, Microsoft Excel. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 Absensi merupakan salah satu hal yang penting dalam proses pembelajaran 

di suatu kelas. Hadir atau tidaknya mahasiswa akan memengaruhi nilai akhir dari 

setiap mata kuliah yang sedang dijalani. Akan tetapi, sistem absensi yang digunakan 

saat ini terkesan cukup rumit dan memiliki banyak sekali kekurangan jika dilakukan 

secara manual dengan menulis nama atau membuat paraf sebagai tanda bahwa 

mahasiswa tersebut hadir pada saat proses pembelajaran. Pemalsuan paraf, 

hilangnya buku absensi, dan banyaknya waktu yang terbuang karena harus 

mengantri menjadi kendala yang sampai saat ini masih sering terjadi.  

 Tidak dapat dipungkiri, perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat 

ini maju begitu pesat, terutama dibidang IT. Salah satu contohnya ialah sistem 

absensi yang dilakukan secara otomatis disetiap proses pembelajaran. Sensor 

fingerprint adalah satu dari banyaknya teknologi yang bisa digunakan sebagai alat 

untuk mengidentifikasi seseorang. Dewasa ini sensor sidik jari menjadi salah satu 

teknologi yang cukup efektif jika dibandingkan dengan sistem biometrik lainnya. 

Hal ini disebabkan karena sidik jari merupakan identitas pribadi yang tidak 

mungkin sama dengan siapa pun dan tidak akan pernah berubah kecuali terjadi 

suatu insiden yang dapat mengubah pola sidik jari yang ada. 

 Kendala yang sering terjadi saat melakukan absensi ialah masih banyaknya 

mahasiswa yang terlambat dan ada pula yang tidak datang tetapi statusnya hadir 

dalam pembelajaran sehingga dosen tidak dapat mengetahui jumlah mahasiswa 

yang hadir sebenarnya. Hal inilah yang dapat menyebabkan mahasiswa menjadi 

kurang jujur dan disiplin. Dengan menerapkan absensi fingerprint diharapkan dapat 

menunjang keperluan absensi yang di dalamnya mencakup pemasukan, 

penyimpanan data saat waktu masuk, serta memproses data tersebut menjadi 

laporan untuk pengambilan kebijakan saat pemberian nilai akhir.  

 (Elsi dan Jimmie, 2020)  telah melakukan penelitan  mengenai perancangan 

sistem absensi perkuliahan dengan fingerprint berbasis webbase. Penelitian lainnya 
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juga dilakukan oleh (Sinaga dan Tamba, 2013) dengan memanfaatkan tampilan PC 

sebagai tempat ditampilkannnya laporan presensi. Namun, pada penelitian tersebut 

masih terdapat kekurangan berupa hasil keluaran sistem yang kurang informatif. 

Dimana tidak ada penjelasan lengkap mengenai database yang digunakan dan juga 

tidak dijelaskan bagaimana proses sistem itu bekerja. Oleh karena itu, muncul ide 

untuk menerapkan sensor fingerprint sebagai sistem absensi dengan Microsoft 

Excel sebagai database system dan Liquid-Crystal Display (LCD) sebagai penampil 

output dari sistem. 

 Penelitian ini dibuat untuk mempermudah proses absensi mahasiswa dalam 

proses pembelajaran dan diharapkan akan menjadi alternatif pada sistem absensi 

yang dapat memudahkan dosen saat melakukan perekapan data tanpa harus 

memakan waktu yang banyak. Sistem absensi ini menggunakan sensor fingerprint 

untuk meminimalisir terjadirnya kecurangan dalam proses pengabsenan mahasiswa 

dan akan dipadukan dengan software PLX-DAQ (Parallax Data Acquisitions) yang 

dapat mengirim atau menampilkan data secara real time ke Microsoft Excel. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

 Rumusan masalah dari penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana membuat sistem yang dapat mempermudah proses absensi 

mahasiswa? 

2. Bagaimana cara membuat sebuah alat absensi mahasiswa menggunakan 

sensor sidik jari? 

3. Bagaimana menguji karakteristik sistem absensi mahasiswa dengan sensor 

sidik jari? 

4. Apa kelebihan alat absensi ini dibandingkan dengan alat absensi lainnya? 

 

1.3. Batasan Masalah 

 Batasan masalah dari penelitian ini ialah terbatas pada perancangan alat 

absensi menggunakan sensor sidik jari dan menyimpan data pada Microsoft Excel 

dengan menggunakan software PLX-DAQ (Parallax Data Acquisitions) sebagai 

pengirim data ke Microsoft Excel. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini ialah : 

1. Merancang hardware dan software absensi mahasiswa dengan sensor sidik 

jari. 

2. Uji karakteristik instrumentasi pada sistem absensi mahasiswa dengan 

sensor sidik jari. 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

 Manfaat dari penelitian ini didapatkan sebagai berikut : 

1. Memudahkan mahasiswa dan dosen dalam proses absensi di setiap 

pembelajaran. 

2. Membantu proses perekapan data absensi dan meminimalisir terjadinya 

kecurangan dan human error. 

3. Mengurangi waktu yang terbuang akibat harus mengantri untuk mengisi 

daftar hadir. 
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