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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media interaktif dalam
pengenalan kata bermakna. Pengembangan media interaktif dalam pengenalan kata
bermaknaini menggunakan kombinasi model pengembangan ADDIE dan evaluasi
Tessmer. Model pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahap, yaitu tahap analisis,
perancangan, pengembangan, implementasi, dan tahap evaluasi. Pada tahap
evaluasi dilakukan evaluasi formatif yang dikemukakan oleh Tessmer terdiri dari
tahap, yaitu tahap self evaluation, expert review, one-to-one evaluation, small group
evaluation. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, lembar validasi,
dan observasi. Hasil expert review diperoleh nilai rata-rata hasil penilaian dari
media interaktif dalam pengenalan kata bermakna oleh ahli media dan materi
diperoleh hasil rata-rata sebesar 3,68 % (kategori sangat valid). Kategori valid
berarti sudah dikembangkan dengan teori yang memadai sesuai kurikulum, baik
dari segi materi yang sesuai kebutuhan perkembangan bahasa anak 5-6 tahun. Dan
dari segi media dinilai dari desain tampilan, pengunaan font, dan tampilan pada layar
serta suara. Untuk uji kepraktisan media interaktif ditinjau dari observasi pada saat
one to one evaluation dan small group evaluation diperoleh nilai rerata 82,79%
kategori sangat praktis dikatakan praktis karena media interaktif yang dikembangkan
dapat diterapkan, dan mudah digunakan, dinilai dari segi daya tarik dan kemudahan
penggunaan. Kelemahan dari media ini adalah sedikit rumit dan membutuhkan waktu
yang lama dalam proses pembuatan media tersebut.

Kata kunci : Pengembangan Media Interaktif, Pengenalan Kata Bermakna,
Kelompok B
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ABSTRACT

This study aims to develop interactive media in the introduction of
meaningful words. The development of interactive media in word recognition
means using a combination of the ADDIE development model and Tessmer
evaluation. The ADDIE development model consists of five stages, namely the
stage of analysis, design, development, implementation, and evaluation phase. In
the evaluation phase, formative evaluation proposed by Tessmer consists of
stages, namely self evaluation stage, expert review, one-to-one evaluation, small
group evaluation. Data collection techniques used interviews, validation sheets,
and observations. The results of expert review obtained the average value of the
assessment results of interactive media in the introduction of meaningful words by
media experts and materials obtained average results of 3.68% (very valid
category). Invalid category means that it has been developed with adequate
theories according to the curriculum, both in terms of materials that fit the needs
of language development of children 5-6 years. And in terms of media judged
from the design of the display, the use of fonts, and display on the screen and
sound. For the test of the practicality of interactive media viewed from
observation when one to one evaluation and small group evaluation obtained the
average value of 82.79% very practical category is said to be practical because the
developed interactive media can be applied, and easy to use, judged in terms of
attractiveness and ease of use . The weakness of this medium is a bit complicated
and takes a long time in the process of making the media.

Keywords:Development Interactive Media, Meaningful Word Recognition,Group B
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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dalam pertumbuhannya masa kanak-kanak adalah masa ke emasan, yang
biasanya disebut dengan “Golden Age”. Golden age adalah usia anak ketika mereka
berumur nol sampai enam tahun, usia tersebut berada pada perkembangan terbaik
untuk fisik dan otak anak. Pendidikan anak usia dini adalah upaya pembinaan yang
dilalui oleh anak sejak dari lahir hingga usia enam tahun yang dilakukan melalui
pemberian pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani
dan rohani agar anak siap dalam memasuki pendidikan selanjutnya Peraturan
Pemerintahan Nomor 146 Tahun 2014.

Mansur dikutip Madyawati (2016:2) memaparkan bahwa Pendidikan Anak
Usia Dini merupakan salah satu bentuk penyelenggaraan pendidikan yang terfokus
pada arah pertumbuhan dan enam perkembangan yaitu: perkembangan moral dan
agama, perkembangan fisik yaitu koordinasi motorik kasar dan halus, kecerdasan
atau kognitif yaitu daya pikir dan daya cipta, sosial emosional yaitu sikap dan
emosi, bahasa dan komunikasi, sesuai dengan keunikan dan tahap-tahap
perkembangan berdasarkan kelompok usia yang telah dilalui oleh anak.

Salah satu aspek yang dikembangkan ditaman kanak-kanak adalah per-
kembangan bahasa. Perkembangan bahasa pada anak usia dini merupakan salah
satu fokus perkembangan yang tidak dapat dipisahkan dalam kegiatan di taman
kanak-kanak. Menurut Chaer dan Agustina dikutip Yanti,dkk (2016:1) bahasa
adalah alat untuk berinteraksi dalam arti alat untuk menyampaikan pikiran, gagasan,
konsep atau perasaan. Dalam kehidupan sehari-hari bahasa sangatlah penting untuk
berkomunikasi, Menurut Madyawati (2016:126) kecerdasan berbahasa disebut juga
dengan kecerdasan linguistik, yaitu kemampuan untuk menggunakan kata-kata
secara efektif baik secara lisan maupun tulisan. Kecerdasan ini mencakup kepekaan
terhadap arti kata, urutan kata, suara, ritme, dan intonasi dari kata yang diucapkan,
termasuk kemampuan untuk mengerti kekuatan kata dalam mengubah kondisi

pikiran dan menyampaikan informasi baik secara lisan maupun tulisan, lewat
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bahasa lisan maupun tulisan anak dapat mengucapkan dan menuliskan kata seperti
nama sendiri nama orang lain dan nama-nama benda yang ada disekitarnya.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah peneliti lakukan pada Tiga TK
yang ada di Palembang yakni pada hari pertama di PAUD Handayani Kelompok B
pada bulan januari 2018 diperoleh informasi dari guru, ibu Tri Sunarti,S.Pd, media
yang pernah digunakan dalam pengenalan huruf dan kata bermakna hanya
menggunakan media seperti poster huruf, kartu huruf bergambar, huruf yang
digunting kemudian diberi perekat, dan anak menyusun huruf menjadi kata pada
papan flannel/Styrofoam kemudian merekatkan abjad pada flannel/Styrofoam
tersebut. pada wawancara hari ke dua di TK IT Harapan Bunda pada bulan Februari
2018 peneliti memperoleh informasi dari guru yaitu ibu Sri Yati Ningsih,
S.Pd.AUD, media yang digunakan dalam pengenalan huruf dan kata berupa buku,
kartu huruf bergambar, dan poster huruf. kemudian pada hari ke tiga di PAUD
Chatya Manis pada bulan Februari 2018 diperoleh infomasi dari ibu Guru
Kiapmawati,S.Pd media pembelajaran yang digunakan dalam pengenalan kata
bermakna berupa buku, poster gambar, dan alat permainan edukatif seperti balok
huruf.

Dari ketiga informasi yang peneliti dapatkan di taman kanak-kanak
tersebut media poster huruf dan kartu huruf bergambar memang sering digunakan
sebagai media pembelajaran. hal ini menyebabkan peserta didik cepat bosan saat
pembelajaran berlangsung dikarenakan media yang digunakan monoton. Untuk
mewujudkan pembelajaran yang aktif, diperlukan media alternatif yang dapat
dijadikan media pembelajaran bagi anak usia dini, di era zaman yang lebih modern
saat ini terutama dibidang Teknologi, sayang sekali jika tidak dimanfaatkan dengan
baik, oleh karena itu peneliti membuat aplikasi berupa media pembelajaran
interaktif. Menurut Sutiarti & Edi (2017:26) Media Interaktif adalah segala sesuatu
yang berhubungan dengan software dan hardware yang bisa digunakan sebagai
perantara dalam penyampaian isi materi ajar dari sumber belajar kepada anak
dengan metode pembelajaran yang dapat memberikan respon baik terhadap
pengguna dari apa yang telah dimasukkan kedalam media tersebut. media interaktif

itu sendiri memuat konten seperti teks, gambar bergerak, animasi, video, audio, dan
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video game yang dikemas lebih praktis. dengan media interaktif tersebut
dapat membantu guru dalam mengajarkan pengenalan huruf dan menyusun kata
bermakna, karena media interaktif praktis dan didalam media tersebut memuat
banyak materi, sehingga mempermudah guru dalam penyampaian materi dan dapat
menarik minat anak untuk belajar. Pembelajaran media interaktif sangat menarik,
mudah dipahami dan tidak cepat membosankan dikarenakan Media Interaktif ini
adalah teknik belajar sambil bermain yang dikemas sesuai untuk anak usia dini.

Henny Maryati Ambarita (2015) dalam penelitiannya yang berjudul “Pe-
ngembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Materi Berhitung Untuk Anak
Kelompok A TK Teruna Bangsa” menyimpulkan bahwa Uji lapangan operasional
field trial ditujukan kepada 15 anak kelompok A TK Teruna Bangsa Yogyakarta.
Hasil ujicoba lapangan operasional menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran
interaktif yang dibuat oleh penulis memiliki nilai yang sangat baik dengan rata-rata
3,29. Penelitian pengembangan ini menghasilkan multimedia pembelajaran
interaktif materi berhitung untuk anak kelompok A taman kanak-kanak. Secara
keseluruhan multimedia pembelajaran ini dikategorikan baik untuk digunakan
dalam kegiatan pembelajaran berhitung untuk anak kelompok A Taman Kanak-
Kanak.Multimedia pembelajaran interaktif materi berhitung ini dapat digunakan
secara sendiri maupun secara bersama-sama di kelas.

Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti mengembangkan penelitian
dengan judul “Pengembangan Media Interaktif Dalam Pengenalan Kata Bermakna

Pada Anak Kelompok B Usia 5-6 Tahun di PAUD Handayani Palembang”.

1.2 Rumusan Masalah

Berkaitan dengan pengembangan sumber belajar yang berupa media
pembelajaran interaktif dalam pengenalan kata bermakna pada anak kelompok B
tersebut, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah
1. Apakah Pengembangan Media Interaktif Dalam Pengenalan Kata Bermakna

Pada Anak Kelompok B Usia 5-6 Tahun yang dikembangkan dinyatakan Valid?
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2. Apakah Pengembangan Media Interaktif Dalam Pengenalan Kata Bermakna
Pada Anak Kelompok B Usia 5-6 Tahun yang dikembangkan dinyatakan

Praktis?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan dari penelitian ini adalah
untuk :
1. Menghasilkan Produk Media Interaktif Dalam Pengenalan Kata Bermakna Pada
Anak Kelompok B Usia 5-6 Tahun yang Valid.
2. Menghasilkan Produk Media Interaktif Dalam Pengenalan Kata Bermakna Pada
Anak Kelompok B Usia 5-6 Tahun yang Praktis.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini dapat memberi manfaat baik untuk kepentingan teoritis dan
praktis sebagai berikut.
a. Manfaat Teori
1. Hasil penelitian ini dapat memberikan informasi dan gambaran untuk
menghasilkan media interaktif dalam pengenalan kata bermakna.
2. Memberikan sumbangan pemikiran bagi pembaharuan media di taman
kanak-kanak yang terus berkembang sesuai dengan kebutuhan anak.
b. Manfaat Praktis
1. Bagi Siswa
Dengan adanya sebuah media interaktif sebagai media pembelajaran ini,
diharapkan dapat menarik perhatian dan minat untuk memotivasi belajar
peserta didik dalam pengenalan kata bermakna
2. Bagi Pendidik
Dapat memberikan pengetahuan baru tentang pembelajaran dalam pe-
ngenalan kata bermakna melalui media interaktif, adapun juga sebagai
alternatif guru dalam penyampaian materi kepada peserta didik sehingga

pembelajaran akan lebih menyenangkan dan tidak membosankan.
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3. Bagi Sekolah
Memberikan masukan dan informasi bagi kepala sekolah untuk dapat
mendorong guru agar lebih kreatif dan inovatif dengan mencoba
mengembangkan media interaktif dalam pembelajaran.

4. Bagi Peneliti Lainnya
Memberikan informasi sebagai pijakan dan referensi pada penelitian-
penelitian selanjutnya yang berhubungan dengan pengembangan media

interaktif serta menjadi bahan kajian lebih lanjut.
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