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ABSTRAK

Penelitian ini berujuan untuk mengetahui pengaruh pendekatan pembelajaran STEAM
(Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) terhadap kemampuan
berpikir kritis pescrta didik pada mata pelajaran PPKn kelas VIII di SMP Negeri |
Indralaya. penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatil dengan metode Pre
Eksperiment Design dengan bentuk One Grup Pretest-Posttest Design. Populasi
penelitian ini adalah seluruh kelas VIII yang berjumlah 225 peserta didik dengan sampel
kelas VIII 1 yang berjumlah 33 orang. Pengambilan sampel dalam penelitian ini
menggunakan teknik purposive sampling. Teknik pengumpulan data menggunakan
dokumentasi dan tes. Penelitian menunjukkan terdapat peningkatan hasil belajar peserta
didik dilihat dari nilai rata-rata hasil prefest yaitu scbesar 46,52 termasuk kategori kurang
baik dan hasil posttest meningkat dengan nilai rata-rata 86,06 termasuk dalam kategori
baik dengan nilai N-gain sebesar 0,75 termasuk dalam kategori peningkatan yang efektif.
Kemudian berdasarkan hasil uji hipotesis Paired Samples T-test nilai signifikansi (2-
tailed) menunjukkan 0,00 yang mempunyai arti bahwa nilai terscbut Icbih kecil
dibandingkan dengan 0,05. Maka jika signifikansi 0,00 < 0,05 dapat dinyatakan HO
ditolak dan Ha (hipotesis kerja) diterima. Jadi dapat disimpulkan dari hasil tersebut
bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari pencrapan pendekatan pembelajaran
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) terhadap
kemampuan berpikir kritis peserta didik pada mata pelajaran PPKn kelas VIIT di SMP
Negeri 1 Indralaya.

Kata Kunci: Pendekatan pembelajaran, STEAM, Berpikir Kritis
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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of the STEAM leamning approach (Science,
Technology, Engineering, Arts, and Mathematics) on students' critical thinking skills in
Civics class VIII subjects at SMP Negeri 1 Indralaya. this research uscs a quantitative
approach with the Pre-Experiment Design method with the form of One Group Pretest-
Posttest Design. The population of this study were all VIII classes totaling 225 students
with a sample of VIII 1 class totaling 33 people. Sampling in this study using purposive
sampling technique. Data collection techniques using documentation and tests. The study
showed that there was an increase in student leamning outcomes seen from the average
value of the pretest results which was 46.52 including the poor category and the posttest
results increased with an average value of 86,06 including in the good category with an N-
gain value of 0.75 including in the effective improvement category. Then based on the
results of the Paired Samples T-test hypothesis test, the significance value (2-tailed)
shows 0.00 which means that the value is smaller than 0.05. So if the significance of 0.00

<0.05, it can be stated that HO is rejected and Ha (working hypothesis) is accepted. So it
can be concluded from these results that there is a significant effect of the application of
the STEAM leamning approach (Science, Technology, Engineering, Arts, and
Mathematics) on the critical thinking skills of students in Civics class VIII at SMP Negeri
1 Indralaya.

Keywords: Learning approach, STEAM, Critical Thinking
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era globalisasi seperti saat ini, perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi sangat berkembang pesat. Pada abad 21 pendidikan memiliki peran
serta fungsi yang penting dalam membangun peradaban suatu bangsa. Era
globalisasi sangat penting dalam menempatkan ilmu sebagai pokok utama dalam
membangun sumber daya manusia yang tanggap dan siap menghadapi pesatnya
perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi. Pembangunan sumber daya
manusia dilaksanakan dari perbaikan kualitas pendidikan. Kualitas pendidikan

yang baik akan menghasilkan kualitas sumber daya manusia yang baik.

Pendidikan merupakan salah faktor yang dapat dijadikan wadah sebagai
tempat pengarahan bagi anak salah satunya melalui proses pembelajaran. Dimana
dalam pendidikan kehidupan anak menjadi lebih berarah dan memiliki tujuan.
Pendidikan memberikan sarana dalam mengembangkan pola pikir anak dan
memberikan bimbingan kepada anak dalam mencapai tujuan pengembangan
sumber daya manusia. Dengan adanya pendidikan bertujuan agar dapat
mengembangkan dan meningkatkan keunggulan dan kualitas sumber daya

manusia.

Pendidikan abad 21 memiliki kelebihan dan tantangan dalam mewujudkan
kualitas pendidikan yang baik. Sehingga untuk mengoptimalkan tujuan
pembelajaran sesuai dengan tuntutan keterampilan abad 21 harus dipersiapkan
sistem pendidikan yang mendukung yakni berupa kebijakan nasional, regional,
daerah dan tingkat sekolah untuk memfasilitasi guru dan peserta didik melakukan

proses belajar berpikir kritis dan memiliki kemampuan spiritual values.
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Peran sekolah dalam memfasilitasi peserta didik hal tersebut sudah tercantum

Undang-Undang No 20 Tahun 2013 Pasal 3 yang berbunyi :

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak
mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga
negara yang demokratis serta bertanggung jawab”. (Undang-
Undang No 20 Tahun 2003 Tentang Sidiknas.2014)

Kualitas pendidikan berkaitan dengan proses belajar peserta didik di sekolah,
dimana di dalam pembelajaran berkaitan dengan integrasi model pembelajaran,
strategi pembelajaran, pendekatan yang digunakan guru di dalam proses
pembelajaran. Menurut Hamalik dalam (Ruhimat, 2021:1) belajar adalah suatu
proses yang dihasilkan dari adanya interaksi satu dengan yang lainnya, individu
dengan lingkungan yang menyebabkan adannya perubahan tingkah laku. Tingkah
laku merupakan suatu tindakan yang memiliki struktur dan fungsi yang
berkesinambungan membentuk perilaku terpadu antara kemampuan kognitif,
sikap, dan psikomtorik. Menurut Sudjana dalam (Ruhimat, 2021:1) belajar
merupakan sebuah proses yang ditandai dengan adanya perubahan diri yang

terjadi pada seseorang.

Belajar merupakan sebuah proses yang berkaitan dengan adanya saling
interaksi individu dengan peserta didik dalam mengumpulkan informasi untuk
mendapatkan pengetahuan. Sehingga hakikat belajar adalah sebuah proses yang
menimbulkan adanya perubahan dari perilaku yang bertambah baik dan
bertambah mampu dalam memperoleh pengetahuan. Maka dari itu, belajar tentu
mempunyai kaitannya dengan kemampuan peserta didik dalam menerima

rangsangan yan diperoleh dari sebuah proses belajar.
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Perkembangan pendidikan saat ini membutuhkan inovasi sehingga harus
dipersiapkan sesuai perkembangan zaman agar dapat disesuaikan dengan
kebutuhan peserta didik. Oleh karena itu, harus ada penyesuaian kegiatan belajar
dengan perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi, informasi dan komunikasi.
Perkembangan teknologi mengakibatkan adanya perubahan dalam megoptimalkan

pencapaian pembelajaran.

Penerapan STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) dalam pembelajaran dapat mengembangkan peserta didik untuk
berpikir lebih mendalam serta dapat melakukan penyelesaian masalah mampu
bekerja sama dan memiliki komunikasi yang baik. Hadinugrahaningsih dalam
(Cahyani, 2021) menyatakan bahwa pendekatan STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics) mengusahakan peserta didik menciptakan
pemahamnnya secara mandiri atas proses pembelajaran lewat cara

menggabungkan sebagian aspek bidang studi dalam kehidupan nyata.

(https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/jpak/article/view/42939) diakses pada 2
September 2022.

Pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) adalah pendekatan pembelajaran dimana dalam pembelajaran
tersebut merupakan pembelajaran yang mengintegrasikan beberapa disiplin ilmu
pengetahuan. Dalam pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts and Mathematics) diarahkan untuk mengembangkan keterampilan-
keterampilan yakni keterampilan memecahkan masalah, mendorong untuk
berpikir kritis, serta kolaborasi. Zubaidah dalam (Mu’minah & Suryaningsih,
2020) menyatakan bahwa STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) memberdayakan guru untuk pembelajaran berbasis proyek yang
melibatkan lima disiplin ilmu (science, teknologi, rekayasa, seni dan matematika)
dan menumbuhkan lingkungan belajar yang inklusif dimana semua siswa yang

terlibat berkontribusi. (http://ejournal.uika-

bogor.ac.id/index.php/jpg/article/view/3555) diakses pada 2 September 2022.
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Pendekatan yang berbasis STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts
and Mathematics) vyaitu sebuah pembelajaran atau pendekatan yang
mengembangkan kemampuan anak yang dapat menganalisis sebuah gejala
melalui pendekatan ilmiah. Pendekatan ini akan membawa dampak yang baik,
yang besar bagi perkembangan kongnitif, fisik motorik, emosi dan sosial
emosional pada anak. Hadinugrahaningsih dalam (Fitriyah, 2021) menyatakan
bahwa pendekatan STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) dapat mengasah dan mengembangkan keterampilan siswa untuk
memberikan ide dan gagasan agar menjadi lebih kreatif. Mufida dalam (Fitriyah,
2021) menyatakan bahwa pembelajaran STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics) dapat mengarahkan siswa dalam
mengembangkan keterampilan berpikir kritis, keterampilan memecahkan masalah

dan berkolaborasi. (http://ejournal.uika-

bogor.ac.id/index.php/jpg/article/view/3555) diakses pada 2 September 2022.

Dari pernyataan ini dapat disimpulkan STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics) akan membantu melatih peserta didik agar
mampu menganalisa permasalahan-permasalahan yang ada dengan menggunakan
berbagai pendekatan, baik science, teknologi, teknik, seni maupun matematika
sehingga menjadi sebuah strategi untuk mengembangkan kemampuan peserta
didik agar dapat memiliki kemampuan berpikir kritis dalam menyelesaikan

masalah di sekolah dan di lingkungannya.

Pembelajaran yang mewajibkan siswa mengembangkan gagasan melalui
langkah khusus dengan memanipulasi pengetahuan yang didapat yang
menghasilkan pengetahuan baru disebut dengan kemampuan berpikir tingkat
tinggi atau Higher Order Thinking Skill (HOTS). Rosnawati dalam (Irma, 2021)
menyatakan bahwa kemampuan ini dapat muncul Kketika siswa mampu
menghubungkan berbagai informasi atau pengetahuan yang didapat dengan
informasi yang telah ada sebelumnya untuk selanjutnya dikembangkan dengan

memecahkan kesimpulan dari informasi tersebut
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(https://ejournal.uksw.edu/scholaria/article/view/2584) diakses pada 2 September
2022,

Definisi berpikir kritis diartikan sebagai kemampuan untuk berpikir
kembali, menguji kembali, merestrukturisasi pemikiran yang sudah ada. Hal ini
dikarenakan pesatnya perkembangan zaman modern ini, yang menuntut
masyarakat untuk selalu menyempurnakan keterampilannya agar dapat berfungsi
dengan lebih efektif dan efisien dalam komunikasi dan interaksi global. Beers
dalam (Rahardhian, 2022) menyatakan bahwa kemampuan logika, analisis, kritik,
serta kreatif sangat berarti untuk siswa guna menghubungkan konsep dan materi,
sehingga dapat menguasai serta memecahkan masalah. Dari pernyataan tersebut,
kemampuan berpikir kritis adalah kemampuan berpikir kritis merupakan
kemampuan sangat penting dimiliki peserta didik untuk menyelesaikan masalah
dengan cara  menganalisis  suatu  gagasan ke arah  tertentu.
(https://jurnal.untan.ac.id/index.php/JIPPF/article/view/50882/75676592391)
diakses pada 2 September 2022.

Penelitian terdahulu yang berkaitan dengan pengaruh penerapan STEAM
(science, technology, engineering, arts, and mathematics) terhadap kemampuan
berpikir kritis peserta didik masih belum banyak ditelti. Sehingga ada beberapa
penelitian yang dapat dijadikan sebagai bahan referensi sesuai penelitian ini.
Pertama penelitian yang menjadi referensi yaitu penelitian Tiara Amelia dengan
judul “Pengaruh Pendekatan STEM (Science, Technology, Engineering,, and
Mathematics) Terhadap Keterampilan Berpikir Kritis dan Sikap llmiah Peserta
Didik Kelas XI Pada Mata Pelajaran Biologi di Man 2 Bandar Lampung”. Hasil
penelitian ini adalah nilai signifikansi keterampilan berpikir kritis menunjukkan
sig. 0,000 < 0,05 artinya rata-rata keterampilan berpikir Kkritis pengaruh pada
variabel X (STEM). (Amelia, 2019) (http://repository.radenintan.ac.id/8664/)
diakses pada 21 September 2022.

Kedua, yaitu penelitian yang dilakukan oleh Putri Ayunia Lestari dengan
judul “Pengaruh Pendekatan STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,

and Mathematics) Terhadap Keterampilan Berpikir Kritis Dalam Pembelajaran
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IPA di SD”. Hasil penelitian ini adalah hasil uji regresi linear sederhana
menunjukkan pengaruh pendekatan STEAM (Science, Technology, Engineering,
Arts and Mathematics) terhadap keterampilan berpikir kritis pada pembelajaran
IPA di sekolah dasar sebesar 42,4%. (Ayunia, 2022)
(http://repository.upi.edu/78412/) diakses pada 21 September 2022.

Ketiga, yaitu penelitian yang dilakukan oleh Beatrica Aulia Rahmawati
dengan judul “Implementasi Pembelajaran Berbasis STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Mathematics). Dalam Menumbuhkan
Keterampilan Berpikir Kritis di SD My Litle Island Malang”. Hasil penelitian ini
adalah Pembelajaran berbasis STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts
and Mathematics) di SD My Little Island diterapkan pada subject mata pelajaran
yang menggunakan Cambridge Curriculum yakni pada mata pelajaran Science,
English, dan Mathematics. Pembelajaran yang diterapkan dengan pembelajaran
menggunakan pendekatan STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and
Mathematics) memiliki dampak yang baik sesuai dengan komponen yang terdapat
dalam STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) salah
satunya adalah dapat membantu pendidik dalam menumbuhkan kemampuan
berpikir kritis pada peserta didik. (Rahmawati, 2020) (http://etheses.uin-
malang.ac.id/24396/) diakses pada 21 September 2022.

Berdasarkan studi pendahuluan yang telah dilakukan oleh peneliti pada hari
Jumat, 2 September 2022 dengan melakukan wawancara terhadap guru mata
pelajaran PPKn kelas VIII di SMP Negeri 1 Indralaya didapatkan hasil yaitu pada
saat pembelajaran di kelas VIII mata pelajaran PPKn guru menggunakan
pendekatan student center learning dan teacher center learning dalam proses
pembelajaran. Di SMP Negeri 1 Indralaya sudah melakukan pembelajaran sudah
memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran di kelas, sehingga memungkinkan
dapat terlaksana pembelajaran yang menerapkan STEAM (Science, Technology,

Engineering, Arts and Mathematics) pada mata pelajaran PPKn kelas VIII.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka rumusan masalah
penelitian ini adalah bagaimana pengaruh pendekatan pembelajaran STEAM
(Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) terhadap kemampuan
berpikir Kritis peserta didik pada mata pelajaran PPKn kelas VIII di SMP Negeri 1
Indralaya?
1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh pendekatan
pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics)
terhadap kemampuan berpikir Kkritis peserta didik pada mata pelajaran PPKn kelas
VI di SMP Negeri 1 Indralaya.
1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis maupun
praktis.

1.4.1 Manfaat Teoritis
Dari hasil penelitian ini diharapkan mampu memperkaya pengetahuan serta

berkontribusi dengan dunia pendidikan terutama di Sekolah Menengah Pertama,

khususnya dalam memberikan manfaat yaitu mengetahui pengaruh pendekatan

pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, and Mathematics)
terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik pada mata pelajaran PPKn kelas

VIl di SMP Negeri 1 Indralaya.

1.4.2 Manfaat Praktis

1. Bagi guru, menjadi bahan untuk mengukur seberapa besar pengaruh
pendekatan pembelajaran STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts
and Mathematics) terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik pada
mata pelajaran PPKn kelas V111 di SMP Negeri 1 Indralaya.

2.  Bagi peserta didik, dapat mengetahui pengaruh pendekatan pembelajaran
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics)
kemampuan berpikir kritis peserta didik pada mata pelajaran PPKn kelas
VIl di SMP Negeri 1 Indralaya.
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Bagi peneliti, menjadi ketentuan dan salah satu syarat untuk
menyelesaikanperkuliahan di Universitas Sriwijaya serta diharapkan
agar dapat menjadi sumber atau referensi tambahan terhadap peneliti
selanjutnya pada saat melakukan suatu penelitian yang terkait dan

relevan.
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