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ABSTRAK

PENGEMBANGAN APLIKASI MANAJEMEN KELAS BERBASIS
WEBSITE D1 SD NEGERI 17 PALEMBANG

OLEH

TRI MUTIARA ILLAHI  09010582024024

Manajemen kelas di SD Negeri 17 Palembang scbelumnya sangat sederhana
sckali, dalam menentukan manajemen kelas memakan waktu yang lumayan lama
maka dibutuhkan ketelitian dalam tiap penginputan data. Maka diperlukan
pembuatan sistem aplikasi manajemen kelas berbasis website pada SD Negeri 17
Palembang dengan tujuan untuk membantu guru dalam mengelola manajemen
kelas agar lebih mudah. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah kegiatan
belajar mengajar guru untuk menciptakan situasi kelas yang kondusif dalam
rangka pencapaian tujuan pembelajaran yang maksimal. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan jenis penelitian deskriptif dengan
melakukan observasi langsung dan melakukan wawancara kepada pihak terkait
SD Negeri 17 Palembang. Aplikasi ini dibangun menggunakan metode waterfall
yang terdiri dari tahap analisis, desain, coding dan testing. Adanya aplikasi ini
memudahkan guru-guru untuk melihat dan mencetak jadwal mengajar.
Perancangan ini menggunakan UML yang terdiri dari use case diagram, class
diagram, activity diagram, dan sequence diagram. Implementasi sistem
menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL sebagai basis data.
Hasil penelitian ini menghasilkan data yang disimpan secara digital.

Kata Kunci : Aplikasi, Manajemen Kelas, Waterfall, PHP, MySQOL.
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ABSTRACT

BASED CLASS MANAGEMENT APPLICATION DEVELOPMENT
WEBSITE AT SD NEGERI 17 PALEMBANG
BY

TRI MUTIARA ILLAHI  09010582024024

Class management at SD Negeri 17 Palembang was previously very simple, in
determining class management it took quite a long time, so accuracy was needed
in each data entry.So it is necessary to make a website-based class management
application system at SD Negeri 17 Palembang with the aim of helping teachers
manage class management more easily. This study aims to facilitate the teaching
and learning activities of teachers to create a conducive classroom situation in
order to achieve maximum learning objectives. The method used in this research
is qualitative with descriptive research type by conducting direct observation and
conducting interviews to related parties of SD Negeri 17 Palembang.This
application was built using the waterfall method which consists of analysis,
design, coding and testing stages.The existence of this application makes it easier
Jor teachers to view and print teaching schedules.This design uses UML which
consists of use case diagrams, class diagrams, activity diagrams, and sequence
diagrams. The system implementation uses PHP programming language and
MySQL database as the database. The results of this study produce data that is
stored digitally.

Keywords: Application, Class Management, Waterfall, PHP, MySQOL.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini merupakan era teknologi informasi global, dimana segala sesuatu
dilakukan dengan serba praktis, tepat dan terbaru dengan informasi yang diperoleh
dari manapun dan kapan pun. Teknologi informasi berperan penting dalam
memperbaiki kualitas informasi dalam suatu instansi. Penggunaannya tidak hanya
sebagai proses otomatisasi terhadap akses informasi, tetapi juga menciptakan

ketepatan dan kelengkapan sebuah sistem informasi (Darmansah, 2020).

Pendidikan merupakan upaya manusia untuk memperluas pengetahuan dalam
membentuk nilai, sikap dan tingkah laku untuk membentuk manusia yang
berkualitas, mampu bersaing, memiliki budi pekerti luhur dan bermoral baik. Oleh
karena itu, pendidikan perlu mendapatkan perhatian yang lebih serius baik itu oleh
pemerintah, keluarga, maupun pengelola pendidikan khususnya (Nurwanti &
Meyliana, 2019).

Proses pendidikan sendiri tidak terlepas dari kegiatan belajar mengajar (KBM)
di kelas. Di dalam dunia pembelajaran yakni penentuan manajemen kelas. Dari
banyaknya mata pelajaran, jumlah kelas, jumlah guru disekolah, serta banyaknya
jam mengajar pada tiap guru penentuan jadwal pelajaran masih menggunakan
metode manual. Di masing-masing sekolah, setiap tahun ajaran baru ataupun setiap
semester hendak membuat jadwal pelajaran. Dalam membuat agenda pelajaran
memakan waktu yang lumayan lama sebab dibutuhkan ketelitian dalam tiap

penginputan informasi.



Penentuan manajemen kelas adalah hal yang menunjang kegiatan sekolah
bertujuan mempermudah proses penentuan jadwal pembelajaran disekolah.
Permasalahan pada s proses manajemen kelas di SD Negeri 17 Palembang sangat
sederhana sekali dengan melihat manajemen kelas sebelumnya. Proses sederhana
dalam penentuan manajemen kelas memakan waktu yang lumayan lama sebab
dibutuhkan ketelitian dalam tiap penginputan data dan terjadi bentrok antar jam

serta mata pelajaran dijadwal.

Banyaknya jam mengajar jadwal dan biasanya di buat oleh wakil kepala sekolah
bidang akademik. Hal ini membutuhkan konsentrasi penuh bagi wakil kepala
sekolah atau staff yang mengerjakan jadwal tersebut. Jadi dikarenakan yang
membuat jadwal adalah 2 (dua) orang yaitu wakil kepala sekolah dan staff bidang
akademik, maka butuh konsentrasi tinggi yang akan terjadinya tabrakan antar kelas.
Biasanya hal ini dibuat menggunakan excel maupun word dalam pencatatan jadwal
mata pelajaran. Namun kekuranganya yaitu disini adalah tidak bisa melacak secara
langsung atau mencari kelas yang tabrakan dikarenakan jadwal mata pelajarannya
banyak. Kemudian juga terdapat permintaan dari guru pengubahan jam mengajar
dan jadwal yang tabrakan. Maka di butuhkan sebuah sistem yang dapat

mengakomodir permasalahan tadi.

Berdasarkan ulasan tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul
“PENGEMBANGAN APLIKASI MANAJEMEN KELAS BERBASIS
WEBSITE DI SD NEGERI 17 PALEMBANG” dengan tujuan untuk membantu
guru dalam mengelola manajemen kelas agar lebih mudah. Aplikasi ini dirancang
agar dapat memudahkan dalam penentuan jadwal pelajaran, mempermudah dalam

menginput data guru, data kelas, data mata pelajaran, dan data ruang kelas



mempermudah guru untuk mengetahui jadwal pembelajaran, jam pembelajaran

serta ruang kelas.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka permasalahan yang ada yaitu
“Bagaimana Mengembangkan Aplikasi Manajemen Kelas Berbasis Website di SD

Negeri 17 Palembang?”.

1.3 Tujuan

Tujuan dari Tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun Aplikasi
Manajemen Kelas Berbasis Website di SD Negeri 17 Palembang agar
mempermudah kegiatan belajar mengajar guru untuk menciptakan situasi kelas

yang kondusif dalam rangka pencapaian tujuan pembelajaran yang maksimal

1.4 Manfaat
Penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi yang diharapkan dapat
memberikan manfaat, antara lain:
1. Memudahkan guru SD Negeri 17 Palembang dalam mengolah manajemen
kelas.
2. Meminimalkan waktu yang terbuang hanya untuk mengolah manajemen
data kelas siswa SD Negeri 17 Palembang.

3. Meningkatkan efektifitas guru SD Negeri 17 Palembang untuk mengajar.

1.5 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, antara lain:
1. Aplikasi dibangun berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP

serta memanfaatkan perangkat lunak MySQL sebagai media database.



2. Pengisian manajemen kelas berdasarkan kebijakan SD Negeri 17
Palembang.

3. Aplikasi ini hanya membahas manajemen kelas SD Negeri 17 Palembang.
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