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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media Nearpod terhadap hasil
belajar peserta didik pada mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan di SMK
Negeri 2 Indralaya Utara.Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan
metode Pre Experimental dalam bentuk One Group Pretest Posttest Design.
Populasi penelitian adalah seluruh peserta didik kelas XI di SMK Negeri 2
Indralaya Utara dengan sampel dalam penelitian ini diambil menggunakan teknik
cluster random sampling sehingga diperoleh kelas peserta didik kelas XI TKJ yang
berjumlah 30 peserta didik sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah tes dan observasi. Uji hipotesis menggunakan uji hipotesis
korelasi product moment dengan hasil sebesar 0,875 yang jika diinterpretasikan
berarti sangat kuat, kemudian koefisien determinan diperoleh nilai sebesar 76,56%
dan uji-t diperoleh thjrung 35,339 = tiapel 2,000 sebesar yang berarti Ho ditolak
dan Ha diterima. Jadi hasil penelitian menunjukan terdapat pengaruh antara media
Nearpod terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajar produk kreatif dan
kewirausahaan di SMK Negeri 2 Indralaya Utara.

Kata-kata Kunci : Nearpod, Hasil Belajar
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ABSTRACT

This study aims to determine the influence of Nearpod media on student
learning outcomes in creative product and entrepreneurship subjects at SMK
Negeri 2 Indralaya Utara. This research is a quantitative research with Pre
Experimental method in the form of One Group Pretest Posttest Design. The study
population was all class XI students at SMK Negeri 2 Indralaya Utara with samples
in this study taken using cluster random sampling techniques so that a class of 30
TKJ class XI students was obtained as an experimental class. The data collection
techniques used are tests and observations. Test the hypothesis using the product
moment correlation hypothesis test with a result of 0.875 which if interpreted
means very strong, then the determinant coefficient is obtained a value of 76.56%
and the t-test is obtained t hitung 35.339 >t tabel 2.000 which means Ho is
rejected and Ha is accepted. So the results of the study show that there is an
influence between Nearpod media on student learning outcomes in the eyes of
students of creative products and entrepreneurship at SMK Negeri 2 Indralaya

Utara.

Key Words : Nearpod, Learning Outcome

XVii



Universitas Sriwijaya

BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan dianggap sangat penting untuk mendukung kedidupan berbangsa
serta bernegara karena mempengaruhi kemajuan atau bahkan kemunduran suatu
bangsa tersebut. Pendidikan adalah salah satu upaya yang bisa dilakukan untuk
menanggulangi kebodohan dan kemiskinan yang terjadi di negara. Menurut
Triwiyanto (dalam Wahab, 2021:37) pendidikan merupakan upaya menarik sesuatu
di dalam manusia untuk menyampaikan aneka macam pengalaman belajar berkala
seperti pendidikan nonformal, formal, serta informal di luar sekolah dan di sekolah
yang berlangsung seumur hidup dan mempunyai tujuan untuk mengoptimalkan
berbagai kemampuan individu agar mampu memainkan peranan hidup dimasa
depan secara tepat. Pendidikan tersebut akan sangat berdampak besar bagi
perkembangan masa depan. Tidak hanya dirasakan bagi peserta didik saja, tetapi
dapat jiga dirasakan bagi bangsa dan negara. Menurut Suyudi (dalam Prihatmojo,
2022:31) tugas pendidikan ialah melakukan pengembangan terhadap seluruh aspek
kepribadian dan kecerdasan intelektual siswa.

Peranan tenaga pendidik sangatlah menentukan usaha peningkatan mutu
pendidikan formal. Untuk itu sebagai agen pembelajaran tenaga pendidik dituntut
agar dapat menyelenggarakan proses pembelajaran dengan sebaik-baiknya dalam
rangka pembangunan pendidikan. Selain peningkatan kompetensi guru, kemahiran
mempersiapkan kelas juga ikut mengambil andil dalam menentukan media yang
akan berpengaruh pada output pembelajaran yang dihasilkan oleh sekolah.
Keberhasilan  pendidikan salah satunya ditunjukkan dengan semakin
meningkatnya hasil belajar peserta didik. Menurut Ayuba (dalam Tri, 2018) media
pembelajaran dapat mendorong peserta didik dalam meningkatkan hasil belajar
selama penggunaan media tersebut berhasil memotivasi individu untuk mencari

tahu lebih jauh akan materi pembelajaran yang diperoleh.
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Salah satu faktor yang turut berkontribusi dalam mempengaruhi atau
menentukan tinggi rendahnya hasil belajar peserta didik antara lain ialah media
pembelajaran yang dipergunakan ketika pembelajaran. Menurut Nurrita (2018)
media pembelajaran merupakan unsur yang penting saat proses pembelajaran
dengan membantu pendidik dalam memperkaya wawasan pengetahuan kepada
peserta didik. Pembelajaran akan berjalan denga baik dan hasilnya maksimal saat
disertai dengan media pembelajaran yang baik juga. Proses pembelajaran yang
tidak disertai menggunakan media pembelajaran yang apik, akan menyulitkan
tenaga pendidik ketika menyampaikan materi pembelajaran serta menyulitkan
peserta didik untuk menyerap materi yang telah disampaikan. Pemilihan media
yang tepat akan mempermudah peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran
yang diharapkan. Seiring dengan perkembangan zaman, media yang seringkali
dipergunakan dan relevan akan kebutuhan peserta didik dalam mencapai tujuan
pembelajaran yang diharapkan adalah e-media.

Pemilihan media pembelajaran sangatlah berpengaruh, menurut Utami (dalam
Ramadhani, 2022:155) media pembelajaran sangatlah diperlukan dalam mencapai
keberhasilan output pembelajaran. Segala faktor akan saling terkait dan
mendukung dalam dunia pendidikan, seperti tenaga pendidik, metode
pembelajaran, materi pembelajaran, media yang digunakan bahan ajar yang
dipersiapkan, evaluasi penilaian peserta didik dan sarana pendukung lainnya. Di
dalam penggunaan media pembelajaran, para tenaga pendidik perlu memperhatikan
media yang akan dipergunakan sebab kriteria pemilihan media harus sesuai
dengan tujuan yang ingin dicapai, kondisi, serta keterbatasan yang terdapat
dengan melihat kemampuan dan karakteristik media yang akan digunakan.
Tidak hanya dipandang sekedar menjadi alat bantu, tetapi peran suatu media
pendidikan juga dipandang sebagai suatu bagian yang integral pada suatu sistem
pendidikan dan proses pembelajaran.

Selain itu, sebagai salah satu komponen pembelajaran, media tidak bisa
luput dari pembahasan sistem pembelajaran secara menyeluruh. Pemanfaatan
media seharusnya menerima perhatian tenaga pendidik dalam setiap kegiatan

pembelajaran. Namun kenyataanya bagian inilah yang masih sering terabaikan
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dengan berbagai alasan. Seperti yang dikemukakan oleh Mukarromah (2022) ada
beberapa permasalahan yang menyebabkan guru tidak mengembangkan serta
menggunakan media pembelajaran untuk mengajar. Hal tersebut dikarenakan :

1. Pendidik tidak mengerti cara mempergunakan media pembelajaran.

2. Keterbatasan biaya yang diperlukan dalam penggunaan media

pembelajaran.

3. Guru merasa kesulitan dalam merancang dan membuat media pembelajaran

karena materi yang terbilang sulit dan rumit.

Permasalahan-permasalahan yang ditemukan tersebut dapat terjadi sebab guru
kurang memahami bagaimana cara mengembangkan media pembelajaran.
Peranan pendidik dalam menggunakan media sangat memberikan dampak yang
baik, disamping dapat menyampaikan kemudahan untuk peserta didik namun juga
setiap indikator pencapaian ataupun tujuan pembelajaran mampu terlaksana dengan
maksimal.

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan dimanfaatkan untuk
menunjang pembelajaran. Salah satu implementasi teknologi tersebut adalah
penggunaan e-media dalam proses pembelajaran. Seiring berkembanganya zaman
dan meningkatnya kebutuhan peserta didik, maka media pembelajaranjuga ikut
mengalami perkembangan. Sebagai salah satu faktor pendukung proses
pembelajaran, perkembangan media akan mengubah proses pembelajaran tersebut
menjadi lebih efektif, kondusif dan tidak membosankan bagi peserta didik.

Menurut Minalti (2021) aplikasi Nearpod adalah media beresensial online dan
offline yang membantu guru dan peserta didik dalam berkomunikasi sepanjang
proses pembelajaran berlangsung. Media Nearpod dapat membantu guru dalam
pembuatan pelajaran di kelas, baik secara tatap muka maupun virtual, lebih
interaktif untuk berkompetisi dan berkolaborasi.

Sebelumnya peneliti telah melakukan studi pendahuluan melalui observasi dan
wawancara dengan salah satu guru mata pelajaran produk kreatif dan
kewirausahaan yaitu Ibu Khusnul Khotimah, S.Pd di SMK Negeri 2 Indralaya
Utara dapat diketahui bahwa media pembelajaran yang digunakan pada mata

pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan adalah konvensional dan ppt. Namun
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terdapat permasalahan dalam penerapan media ppt tersebut sebagai pendukung
proses pembelajaran yakni kurangnya ketersediaan komputer dan LCD proyektor.
Sehingga terjadi kesulitan dan hambatan dalam penerapan media pembelajaran
sebagai upaya pendukung proses pembelajaran. Selain itu peserta didik kurang
termotivasi untuk belajar apabila hanya mengandalkan buku paket saja. Oleh
karena itu, pemilihan media Nearpod dirasa sangatlah tepat, dikarenakan media ini
sangat mudah digunakan sebab peserta didik tidak perlu membuat akun untuk dapat
bergabung ke dalam kelas, melainkan cukup guru yang memberikan kode kelas
kepada para peserta didik, maka mereka dapat langsung bergabung dengan dengan
kelas tersebut.

Data rata-rata hasil belajar peserta didik kelas XI TKJ SMK Negeri 2 Indralaya
Utara selama proses pembelajaran dilaksanakan secara konvensional atau hanya
menggunakan buku pelajaran saja adalah sebesar 52,35% dengan kategori tuntas
dan memperoleh kriteria penilaian baik. Berdasarkan persentase rata-rata hasil
belajar peserta didik tersebut berarti KKM disekolah tersebut tercapai atau tuntas.
Dan 47,65% hasil belajar peserta didik belum mencapai KKM yang ada. Menurut
salah satu guru pengampu mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan di
SMK Negeri 2 Indralaya hal tersebut disebabkan oleh kurang termotivasinya
peserta didik untuk mengikuti kegiatan pembelajaran.

Mengingat tempat penelitian yang dipilih memiliki permasalahan kurangnya
ketersediaan komputer dan LCD proyektor untuk menerapkan media ppt, maka
pemilihan media Nearpod dirasa sangatlah tepat karena media tersebut dapat
diakses melalui smartphone dan tidak memerlukan proses pengunduhan aplikasi
terlebih dahulu. Dengan berbagai fitur yang disediakan oleh media tersebut dapat
mendukung peneliti untuk melakukan pengembangan seperti menautkan video
pembelajaran, materi hingga kuis interkatif untuk mendukung peningkatan hasil
belajar para peserta didik.

Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Fadwa Faradisa (2021) yang
berjudul “Pengaruh Pemanfaatan Media Pembelajaran Interaktif Nearpod pada
Masa Pandemi COVID-19 Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas V di MIN

1 Kota Surabaya” dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
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Nearpod dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Pembelajaran dengan
memanfaatkan media Nearpod menjadikan pembelajaran semakin interaktif, siswa
merasa senang karena bisa memberikan tanggapan di waktu pembelajaran
berlangsung. Pembelajaran dengan media tersebut juga membentuk suasana yang
tidak kaku selama proses pembelajaran, sehingga mengakibatkan peserta didik
menjadi percaya diri dan semangat. Yang pada akhirnya dapat memberikan
dorongan kepada peserta didik untuk memperoleh hasil belajar yang lebih baik.

Pentingnya penelitian ini karena media Nearpod dapat menjadi solusi akan
pemersalahan yang ada pada sekolah dan juga dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik melalui keberhasilannya sebagai pembelajaran interaktif yang
memacu semangat untuk mengikuti proses pembelajaran. Hal inilah yang
kemudian dapat memberikan dorongan kepada peserta didik untuk mendapatkan
hasil belajar yang lebih baik

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti bermaksud untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengaruh Media Nearpod terhadap Hasil Belajar
Peserta Didik pada Mata Pelajaran Produk Kreatif dan Kewirausahaan di
SMK Negeri 2 Indralaya Utara”.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian di atas, maka permasalahan penelitian
dalam penelitian ini adalah “apakah terdapat pengaruh media Nearpod terhadap
hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan
di SMK Negeri 2 Indralaya Utara?”
1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian di atas, maka tujuan penelitian ini adalah
untuk membuktikan pengaruh media Nearpod terhadap hasil belajar peserta didik
pada mata pelajaran produk kreatif dan kewirausahaan di SMK Negeri 2 Indralaya
Utara.
1.4 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini, yaitu sebagai berikut :

1. Manfaat Teoritis
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Penelitian ini  diharapkan dapat memperluas wawasan bidang ilmu
pengetahuan yang berhubungan dengan dunia pendidikan, khususnya mengenai
peningkatan hasil belajar peserta didik.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah
Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan bagi pihak
sekolah dan mampu meningkatkan kualitas pembelajaran serta meningkatkan
keprofesionalan tenaga pendidik dan kependidikan di SMK Negeri 2 Indralaya
Utara.
b. Bagi Guru
Dengan dilakukan penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan wawasan,
pengetahuan dan pemahaman mengenai pengaruh media Nearpod terhadap
hasil belajar peserta didik sehingga mampu mengoptimalkan aktivitas belajar
agar tercapainya tujuan belajar secara maksimal.
c. Bagi Peserta Didik
Hasil penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan hasil belajar peserta
didik melalui kegiatan belajar yang lebih kreatif, menarik dan bermakna
dengan media Nearpod serta dapat memotivasi peserta didik dalam
mempersiapkan masa depan yang lebih baik.
d. Bagi Peneliti
Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memotivasi peneliti
selanjutnya untuk terus melakukan research dan pengembangan dalam rangka

meningkatkan kualitas pendidikan secara umum.
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Berdasarkan kelebihan media Nearpod yang diperoleh dari hasil penelitian yang
telah dilaksanakan, peneliti berharap agar instansi pendidikan dapat
menciptakan kolaborasi dalam penggunaan media pembelajaran sehingga
kualitas pendidikan dapat meningkat menjadi lebih baik. Sejalan dengan salah
satu manfaat penelitian ini yaitu memberikan masukan dan inovasi baru dalam
media pembelajaran produk kreatif dan kewirausaan yang dapat diterapkan
disekolah.
3. Bagi Peneliti Selanjutnya

Dari penelitain yang telah dilaksanakan, peneliti menemukan adanya
kekurangan pada media Nearpod yaitu membutuhkan koneksi internet yang
stabil dan hanya tersedia dalam bahasa inggris saja. Sehingga diharapkan untuk
peneliti selanjutnya yang akan menggunakan media pembelajaran Nearpod
untuk memperhatikan kembali kekurangan media ini dan melakukan antisipasi
yakni menggunakan kuota yang memiliki jaringan internet cukup stabil pada
lokasi pebelitian yang akan dilakukan agar tidak terjadi kendala selama

penelitian berlangsung.
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