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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi informasi mempunyai pengaruh yang sangat besar dalam 

keperluan administrasi maupun untuk keperluan lainnya. Ini digunakan untuk 

perhitungan yang kompleks, pengarsipan informasi, membuat sistem informasi, 

membuat keputusan, dan banyak lagi. Salah satunya dapat digunakan untuk 

membantu dalam perhitungan harga pokok produksi (Agustinus, 2003). 

Harga pokok produksi (HPP) adalah jumlah biaya produksi yang digunakan 

untuk mengolah bahan baku menjadi produk jadi (Haryanto & Informatika, 2020). 

Ada beberapa biaya yang terkait dengan produksi, seperti biaya bahan baku, 

overhead pabrik dan biaya tenaga kerja. Salah satu perusahaan yang membutuhkan 

perhitungan yang akurat adalah CV. Raja Rumah Kayu. CV. Raja Rumah Kayu 

adalah perusahaan persekutuan komoditer atau CV yang bergerak dibidang 

produksi rumah kayu knockdown dan gazebo. Menentukan HPP sering mengalami 

kesulitan karena CV. Raja Rumah Kayu ini menghitung HPP masih manual. Untuk 

mengatasi hal tersebut dibuatlah aplikasi perhitungan harga pokok produksi. 

Melalui penelitian ini, penulis ingin membangun sebuah Aplikasi “Perhitungan 

Harga Pokok Produksi Pembuatan Rumah Kayu Berbasis Web Pada CV. 

Raja Tanjung Batu” untuk membantu perusahaan dalam mengontrol produksi 

dengan meminimalkan kesalahan. Dengan menggunakan aplikasi ini, perusahaan 

dapat lebih cepat dan akurat menghitung HPP. 

 

1.2 Tujuan 

Untuk membuat aplikasi perhitungan harga pokok produksi yang dapat 

mempermudah penghitungan. Dengan menggunakan aplikasi ini, perusahaan dapat 

lebih cepat dan akurat menghitung HPP. 

 

1.3 Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah: 

1. Mempermudah untuk melakukan perhitungan HPP. 
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2. Owner dapat mengetahui biaya produksi yang digunakan disetiap unit 

produk yang dihasilkan. 

3. Mempermudah perusahaan dalam proses input data dan menghindari 

kesalahan. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Biaya yang terkait dengan perhitungan HPP, seperti biaya bahan baku, biaya 

overhead pabrik dan biaya tenaga kerja dihitung dengan cara manual. Output yang 

akan dihasilkan adalah perhitungan HPP dan laporan HPP semua pencatatan 

berbasis web. 

1.5 Metodologi penelitian 

Metode penelitian adalah langkah-langkah yang dimiliki dan dilakukan oleh 

seorang peneliti untuk mengumpulkan informasi atau data dan melakukan 

penelitian berdasarkan data yang diperoleh. 

1.5.1 Metode pengumpulan data 

Untuk menyusun tugas akhir ini, diperlukan beberapa metode penelitian 

untuk mendapatkan datanya. 

1. Metode wawancara 

Untuk mendapatkan informasi yang lengkap, selama penulisan laporan ini, 

penulis melakukan tanya jawab dengan pemilik Bapak Yusmar Aziz, S.Pd. 

mengenai segala hal dan kegiatan yang berkaitan dengan sistem pengukuran 

HPP. 

2. Studi pustaka 

Penelitian dilakukan dengan mengkaji buku-buku dan catatan kuliah dari 

jurnal-jurnal berikut sebagai referensi yang relevan dengan topik yang 

dibahas.: Pengertian HPP, biaya bahan baku, biaya overhead pabrik, biaya 

tenaga kerja, Entity Relationship Diagram (ERD), Data Flow Diagram 

(DFD), Flowchart, XAMPP, dan kamus data. 

 

1.5.2 Metode Pengembangan Aplikasi 

Dalam proses pengembangan aplikasi perhitungan harga pokok produksi 

berbasis web digunakan metode waterfall. Metode waterfall merupakan suatu 

proses pengembangan aplikasi yang sistematis dan 
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berurutan. Dimulai dengan analisis kebutuhan sistem, perancangan, 

pengkodingan dan pengujian (Samala & Fajri, 2021). 

1. Analisis Kebutuhan 

Pengumpulan data dilakukan untuk menentukan kebutuhan 

aplikasi pada CV. Raja Rumah Kayu terlebih dahulu penulis 

melakukan wawancara dan diskusi dengan bapak Yusmar Aziz, S.Pd. 

selaku pemilik dan penanggung jawab CV. Raja Rumah Kayu untuk 

mengetahui masalah-masalah yang dihadapi perusahaan tersebut, 

sehingga penulis dapat menyimpulkan bahwa perusahaan tersebut 

membutuhkan aplikasi untuk menentukan HPP. 

2. Perancangan 

Tahapan perancangan akan menerjemahkan kebutuhan desain 

aplikasi yang dapat diprediksi sebelum memulai pengkodean. 

Tahapan ini menjelaskan mengenai proses ini berfokus pada: struktur 

data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan detail 

algoritma prosedural. Adapun tools yang digunakan yaitu, Entity 

Relationship Diagram (ERD), Data Flow Diagram (DFD), 

Flowchart, dan kamus data. 

3. Penulisan Kode Program 

Menulis kode program sesuai dengan keperluan penggunaannya 

dengan memakai bahasa program berbasis web, yakni PHP, dan untuk 

memperindah tampilannya memakai CSS dan javascript. 

4. Pengujian Program 

Setelah program selesai dibuat, langkah berikutnya adalah 

mengujinya menggunakan teknik blackbox testing. Pengujian 

merupakan salah satu cara untuk menemukan dan memperbaiki 

kesalahan dalam suatu sistem. 
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