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~MOTTO~ 

Janganlah pernah menyerah ketika kamu masih mampu berusaha lagi. Tidak 

ada kata berakhir sampai kamu berhenti mencoba. (Brian Dyson) 

 
Sebuah permata tidak akan dapat dipoles tanpa gesekan, demikian juga 

seseorang tidak akan menjadi sukses tanpa tantangan. (Peribahasa Cina) 
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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran flipchart 

untuk mengenalkan konsep pengenalan diri yang teruji secara valid dan praktis. 

Pengembangan ini menggunakan model pengembangan ADDIE dengan 

modifikasi model evaluasi Formatif Tessmer. Tahapan pengembangan ADDIE 

terdiri dari tiga tahap, yaitu tahap perencanaan, tahap pengembangan, dan tahap 

evaluasi yang terdiri dari tahap self evaluation, expert review, one to one 

evaluation, dan small group evaluation. Teknik analisis dan pengumpulan data 

menggunakan walkthrough dan observasi. Hasil expert review menunjukkan 

bahwa validitas materi sebesar 95% diperoleh dari validitas isi dan validitas 

konstruksi, validitas isi mengacu pada kesesuaian media dengan kurikulum dan 

validitas konstruk mengacu pada tampilan media sesuai dengan karakteristik anak 

usia (5-6) tahun. Validitas media mendapatkan persentase sebesar 90% terdiri dari 

aspek edukatif, penyajian, dan estetika/keindahan. Dari hasil validitas materi dan 

media diperoleh rata-rata persentase sebesar 93% dalam kategori sangat valid. 

Tahap one-to-one evaluation melibatkan 3 orang anak dengan hasil 92% dan 

tahap small group evaluation melibatkan 6 orang anak dengan hasil 93% dan dari 

keduanya diperoleh rata-rata persentase sebesar 92,5% dikategorikan sangat 

praktis. Dari semua tahap yang dilakukan dapat disimpulkan produk berupa 

flipchart untuk pengenalan konsep pengenalan diri pada anak usia (5-6) tahun 

dinyatakan sangat valid dan praktis, sehingga dapat diterapkan dalam 

pembelajaran bagi anak. 

 

Kata-kata kunci: Media pembelajaran flipchart, Konsep pengenalan diri 
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ABSTRACT 

 

 

 
This study aims to develop knowing self media to introduce the concept of 

knowing self which are tested validly and practically. This development uses the 

ADDIE development model with a modification of the Tessmer Formative 

evaluation model. The ADDIE development stage consists of three stages, namely 

the planning stage, the development stage, and the evaluation stage which consists 

of the self evaluation, expert review, one to one evaluation, and small group 

evaluation stages. Data collection techniques using walkthrough and observation. 

The results of the expert review show that the material validity of 95% is obtained 

from content validity and construct validity, content validity refers to the 

suitability of the media with the curriculum and construct validity refers to the 

appearance of the media according to the characteristics of children aged (5 – 6) 

years. Media validity gets a percentage of 90% consisting of educative, 

presentation, and aesthetic/beauty aspects. From the results of the validity of the 

material and media obtained an average percentage of 93% in the very valid 

category. The one-to-one evaluation stage involved 3 children with 92% results 

and the small group evaluation stage involved 6 children with 93% results and 

from both of them an average percentage of 92,5% was categorized as very 

practical. This research only reached the small group evaluation stage because it 

was only to see the validity and practicality of a product. From all the stages 

carried out, it can be concluded that the product of flipchart media for the 

introduction of the concept of knowing self aged (5-6) years is stated to be very 

valid and practical, so that it can be applied in learning for children. 

 

Keywords: Flipchart media; concept of knowing self 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 
1.1. Latar Belakang Masalah 

Media pembelajaran tidak dapat dipisahkan dari dunia pendidikan. Menurut 

Muinnah (2019) media pembelajaran adalah suatu alat yang digunakan oleh 

pendidik dalam menyampakan materi pembelajaran di dalam kelas sehingga dapat 

menarik minat belajar para peserta didik. Manusia secara tidak langsung dituntut 

untuk dapat menggunakan, memanfaatkan, dan mengaplikasikan teknologi yang 

semakin canggih, apalagi dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat. 

Hal ini menjadi salah satu elemen yang dapat meningkatkan kualitas pendidikan 

di Indonesia, tidak hanya di bidang ekonomi atau pertanian yang mulai 

memanfaatkan kemajuan teknologi, tetapi juga di bidang pendidikan. 

Media pembelajaran juga menjadi alat bantu yang digunakan oleh guru untuk 

menyampaikan suatu informasi agar dapat diterima dengan baik (Fitriana, 2018). 

Oleh karena itu, para pendidik diharapkan memiliki pilihan untuk melibatkan 

perangkat-perangkat tersebut sesuai dengan perkembangan zaman. Dalam upaya 

mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan, pendidik setidaknya dapat 

memanfaatkan alat bantu yang murah dan efektif. Dalam proses belajar mengajar, 

pemakaian media pembelajaran bahkan dapat membawa pengaruh-pengaruh 

psikologis terhadap anak, seperti halnya membangkitkan keinginan dan minat 

yang baru, membangkitkan rangsangan kegiatan belajar, dan membangkitkan 

motivasi belajar. 

Media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan kegiatan pembelajaran 

akan menciptakan suatu kegiatan pembelajaran yang efektif dan efisien sehingga 

materi yang disampaikan oleh guru kepada siswa bisa diserap secara optimal 

(Sapriyah, 2019). Selain dapat menggunakan teknologi untuk mengurangi 

hambatan belajar, pendidik juga berperan penting dalam mengatasi hambatan 

melalui penyampaian materi dan penerapan sebuah metode. Metode yang dapat 

dilakukan pendidik, antara lain penggunaan media pembelajaran. 
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Seiring dengan kemajuan teknologi, media sebagai alat bantu pengajaran pun 

berkembang dengan pesat. Karena dapat dimanfaatkan sesuai dengan kondisi, 

waktu, keuangan, dan materi yang akan disampaikan, maka variasi dan jenis 

media cukup banyak. Agar guru dapat memilih media yang sesuai dengan keadaan 

yang dihadapi, maka perlu mempertimbangkan karakteristik dan kemampuan 

masing-masing media. Untuk meningkatkan kualitas pengajaran dan 

pembelajaran, maka diperlukannya media pembelajaran. Oleh karena itu, untuk 

anak-anak yang berusia antara (5-6) tahun, tingkat motivasi belajar meningkat 

dengan penggunaan media pembelajaran yang lebih menarik oleh guru. 

Ada berbagai macam media yang digunakan dalam proses pembelajaran, mulai 

dari media yang sederhana hingga media yang lebih kompleks seperti media 

flipchart. Seperti yang diutarakan oleh Kurnia (2019) media flipchart adalah 

lembaran-lembaran kertas manila atau flano yang berisi pesan atau materi 

pembelajaran. flipchart, yang memudahkan pendidik untuk mengilustrasikan dan 

menjelaskan pelajaran atau informasi lainnya. Contoh materi atau gambar yang 

ada di dalam flipchart dapat dimengerti secara berurutan atau sedikit demi sedikit. 

Dibandingkan dengan media lain, penulis memilih menggunakan media flipchart 

karena media tersebut belum pernah diaplikasikan dalam kegiatan belajar 

mengajar di TK RA Azzahra Mutiah Prabumulih, PAUD Aisyah Awal Terusan, 

dan TK Annisa Indralaya Utara serta berdasarkan hasil wawancara langsung 

terhadap ketiga TK yang penulis kunjungi terkait media pembelajaran flipchart 

yaitu menghasilkan bahwa media flipchart sangat dibutuhkan agar proses belajar 

mengajar lebih efektif dan efisien. Dalam hal praktik belajar mengajar, mayoritas 

guru hanya mengandalkan buku teks, menurut Talizaro (2018) partisipasi siswa 

dalam pembelajaran yang aktif dan kreatif belum sepenuhnya diterapkan oleh para 

guru. 

Masih banyak guru yang belum menggunakan media pembelajaran secara 

inovatif, bahkan tidak hanya belum menggunakan media, tetapi sekolah juga tidak 

memiliki media pembelajaran sama sekali. Kenyataan di lapangan menunjukkan 

bahwa para pendidik atau pemateri sering kali mengabaikan pemanfaatan media 

dalam pembelajaran, misalnya kesulitan menemukan media yang tepat, waktu 
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perencanaan pertunjukan yang terbatas, dan ketiadaan aset. Beberapa kekurangan 

ditemukan di TK RA Azzahra Mutiah Prabumulih, PAUD Aisyah Awal Terusan, 

dan TK Annisa Indralaya Utara berdasarkan pengamatan yang dilakukan penulis 

pada studi pendahuluan. Pertama, belum adanya media pembelajaran yang efektif 

dan efisien, khususnya untuk mengajarkan pengenalan anggota tubuh dan 

fungsinya. Kedua, pendidik di sekolah-sekolah tersebut belum pernah membuat 

atau menggunakan media flipchart untuk pembelajaran. 

Menurut Arsyad (2019) media pembelajaran dibagi menjadi empat kelompok 

yaitu media hasil teknologi cetak, media hasil teknologi audio visual, media hasil 

teknlogi komputer, dan media hasil gabungan teknologi cetak dan komputer. Pada 

penelitian ini penulis menggunakan media pembelajaran flipchart dimana media 

ini diciptakan dari hasil gabungan media tekbologi cetak dan komputer. Setiap 

lembar flipchart dapat memikat perhatian dan minat anak karena adanya 

kombinasi antara gambar, huruf, dan angka. Selain itu, karena guru telah 

mempersiapkan materi di rumah, penyajian materi dapat secara bertahap 

disampaikan kepada siswa. Salah satu metode untuk mempercepat tercapainya 

tujuan pembelajaran adalah dengan penggunaan media flipchart. 

Oleh karena itu, penulis akan melakukan penelitian dan pengembangan media 

flipchart berdasarkan tema diri saya sebagai calon pendidik agar dapat menarik 

perhatian anak lebih banyak dan memudahkan mereka dalam memahami materi 

yang diberikan guna mencapai indikator pencapaian yang telah ditentukan. Selain 

itu, dalam tinjauan ini, model ini dapat dicoba keabsahannya dan masuk akal, 

sehingga sangat mungkin untuk dijalankan bersama anak-anak. Peneliti akan 

melakukan penelitian ini sebagai tugas akhir dengan judul Pengembangan media 

Flipchart berbasis tema diriku untuk anak usia (5-6) tahun", seperti yang dapat 

disimpulkan dari uraian sebelumnya.. 

 
1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dari permasalahan di atas, rumusan masalahnya 

adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana mengembangkan media flipchart berbasis tema diriku dengan 
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valid untuk anak-anak berusia antara (5-6) tahun? 

2. Bagaimana mengembangkan media flipchart berbasis tema diriku yang 

praktis dan efisien? 

 
1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Membuat Media Flipchart Berbasis Tema Diriku yang valid untuk anak- 

anak usia (5- 6) tahun. 

2. Membuat media flipchart berbasis tema diriku yang praktis untuk anak 

usia(5 – 6) tahun. 

 
1.4. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat dan berguna untuk 

berbagai pihak, antara lain: 

1. Manfaat Teoritis 

Eksplorasi ini diharapkan dapat memberikan informasi dan pengetahuan 

yang luas mengenai perkembangan media Flipchart dalam kaitannya dengan 

tema diri sendiri untuk anak-anak usia 5-6 tahun. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi para peneliti, penelitian ini dapat memperluas informasi dan 

pemahaman para ahli dalam membuat media Flipchart anak berbasis topik, 

salah satunya topik aku. Selain itu, penelitian ini dapat menjadi tolak ukur 

untuk penelitian selanjutnya, sehingga dapat berkembang dan menghasilkan 

inovasi-inovasi baru yang kreatif dan inovatif di masa yang akan datang. 

b. Bagi sekolah, penelitian ini dapat membantu dalam mengupayakan proses 

pembelajaran yang mendidik dan menumbuhkan. 

c. Penelitian ini dapat memberikan alternatif metode pemilihan media 

pembelajaran berbasis tema kepada para pendidik sehingga mempermudah 

guru dalam mendistribusikan materi pembelajaran. 

d. Penelitian ini dapat memberikan alternatif kepada orang tua untuk 

mempermudah mereka dalam memberikan materi pembelajaran kepada anak- 



5 

 

 

 

 

Universitas Sriwijaya 

 

 

 

 

anak mereka saat mereka belajar di rumah atau secara online. 

e. Penelitian ini dapat meningkatkan pengetahuan anak dan memudahkananak 

untuk mengenali dirinya sendiri. 
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