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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Saat ini kemajuan teknologi informasi memiliki peranan yang sangat signifikan 

dalam berbagai bidang kehidupan, termasuk di sektor pendidikan dan bisnis.   

Berkembangnya teknologi informasi dengan cepat dapat menekan nilai sumber 

daya manusia untuk menjadi sumber daya yang berkompeten dan mampu 

mengikuti perkembangan teknologi.  Salah satu aspek yang berkembang dari 

kemajuan teknologi dan informasi tersebut adalah pada bidang pendidikan, ada 

bermacam-macam aktivitas yang dapat dikembangkan dari sisi sistem informasi 

salah satunya adalah pembayaran administrasi iuran komite. 

SMP PGRI Prabumulih merupakan institusi yang bergerak dalam bidang 

pendidikan, sekolah ini membutuhkan suatu pengelolahan administrasi dengan 

menyediakan data guna untuk melakukan proses pencatatan pembayaran iuran 

komite sekolah.  Pengertian komite sekolah/madrasah adalah lembaga independen 

dari unsur masyarakat, sekolah, dunia usaha, wali/orang tua peserta didik yang 

menjadi wadah aspirasi dalam rangka meningkatkan mutu pendidikan dalam segala 

tingkatan dan jalur pendidikan Badan ini dapat dikembangkan oleh semua pihak 

baik lembaga pendidikan maupun dari pihak komite sendiri, dengan cara merujuk 

dari kesepakatan dan kepercayaan yang telah dibangun sesuai dengan potensi yang 

dimiliki masyarakat sekitar (Abdul, 2020). 

Di sekolah menengah pertama ini belum memiliki aplikasi untuk menunjang 

proses pengolahan data iuran komite, sistem yang berjalan saat ini yaitu Proses 

pencatatan data siswa masih mengacu pada dokumen yang masih berupa berkas dan 

belum memiliki media penyimpanan yang tepat, dengan pencatatan dan 

penyimpanan data transaksi tersebut sehingga sering terjadi penumpukan data 

pembayaran siswa, mengakibatkan sulitnya pencarian data pembayaran iuran siswa 

kemudian data-data sangat rentan hilang, sehingga diperlukan sebuah database 

untuk penyimpanan data.  Proses pengolahan data khususnya proses pembayaran 

iuran komite menimbulkan permasalahan dalam pengolahan data laporan iuran 
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komite, keterlambatan dalam pembuatan laporan pembayaran dan laporan 

tunggakan siswa sehingga mengakibatkan pekerjaan menjadi tidak efektif.  

Permasalahan lain yang muncul adalah bila berkas/kwitansi bukti pembayaran 

hilang atau rusak dan juga sering mengalami kesalahan pencatatan atau keliru 

dalam perhitungan iuran komite siswa setiap bulannya, sistem yang dapat 

membantu petugas dalam menyelesaikan kewajibannya dengan lebih cepat 

sehingga dapat mengurangi tingkat keterlambatan yang akan mengganggu stabilitas 

sekolah.  Terlebih lagi dengan sistem pembayaran iuran komite, orang tua/siswa 

dapat mengetahui riwayat pembayaran iuran komite, orang tua/siswa dapat 

mengetahui riwayat pembayaran iuran komite dengan mudah tanpa harus datang 

langsung ke sekolah yang bersangkutan sehingga dapat mempersingkat waktu. 

Adapun jurnal yang yang dikutip pada penelitian ini, yaitu penelitian menurut 

(Dinda Ayu Prasticha, Auliya Rahman Isnain, Ikbal Yasin, 2022) dengan judul 

“penelitian rancang bangun sistem informasi pembayaran biaya pendidikan (studi 

kasus : smk pangudi luhur lampung tengah)”, kelebihan pada penelitian ini adalah 

Sistem mempunyai sarana untuk dapat mengelola data siswa, data kelas, transaksi 

juga sarana dalam pembuatan laporan pembayaran SPP persiswa, laporan 

penunggakan pembayaran SPP dan laporan pembayaran SPP pertahun, serta 

informasi pembayaran SPP persiswa, penelitian ini menggunakan metode 

Prototype.   

Berdasakan dari penelitian terdahulu menurut (Supianto, Atikah, Siti Marti’ah, 

2019) dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Administrasi Sekolah Pada 

SMK Kesuma Bangsa 1 Depok” Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sistem 

yang sedang berjalan, merancang sistem informasi, melakukan analisis dan 

pengujian sistem serta untuk melakukan implementasi administrasi sekolah.  

Metode penelitian yang digunakan adalah metode grounded (grounded research) 

yaitu suatu metode penelitian berdasarkan pada fakta dan menggunakan analisis 

perbandingan dengan tujuan menggunakan empiris, menetapkan konsep, 

membuktikan teori, mengembangkan teori.  Terdapat fitur file staff administrasi, 

siswa, pembayaran SPP, file pembayaran non SPP, penerimaan siswa baru, 

pembayaran, dan form keluaran laporan, setelah dilakukan penelitian serta 

Perancangan Sistem Informasi Administrasi Sekolah pada SMK Kesuma Bangsa 1 
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Depok, sehinggga dapat mempermudah staff administrasi dalam melakukan 

pekerjaan nya selain itu juga mempermudah siswa dalam proses pembayaran 

administrasi sekolah karena tidak perlu lagi membawa buku bayaran sekolah. 

Berdasakan dari penelitian terdahulu menurut (Ellbert Hutabri, Regina Ade 

Darman dan Romi Efendi,2021) dengan judul “Perancangan sistem informasi 

pembayaran uang komite sekolah berbasis web”, kelebihan pada penelitian ini 

adalah sistem memiliki fitur untuk melihat mencetak laporan pembayaran, melihat 

atau mencetak data siswa yang sudah atau belum melakukan pembayaran, sehingga 

informasi yang dihasilkan menjadi lebih cepat, akurat dan valid.  Penelitian ini 

menggunakan metode SDLC untuk pengujiannya menggunakan metode black box.  

Penulisan ini ditulis berdasarkan panduan yang sangat baik, karena 

sebelumnya ada beberapa penelitian yang mendekati dengan motif penelitian ini, 

adapun dari hasil jurnal yang sudah publish maka kelebihan dari penulisan tugas 

akhir ini adalah penulis merancang sebuah aplikasi berbasis website yang 

dilengkapi dengan fitur user atau pengguna, bisa mengakses data siswa, data kelas, 

data angkatan, data admin, menu pembayaran iuran komite dan laporan iuran 

komite.  Siswa dapat mengakses aplikasi sendiri yaitu dapat melihat pembayaran 

iuran komite setiap bulan setelah pembayaran, siswa bisa menguploa dbukti 

pembayaran yang telah dicap pihak sekolah dan bisa mencetak laporan pembayaran 

iuran yang sudah dibayar maupun yang belum dibayar.  Melalui penelitian ini, 

penulis ingin memberikan solusi berupa aplikasi pengelolahan data iuran komite 

sekolah, karena selain menghemat waktu menjadi lebih cepat, efektif, dan efisien, 

penggunaan aplikasi ini juga bisa menghemat pemakaian kertas untuk pencatatan 

di sekolah.  

Berdasarkan ulasan tersebut, penulis melakukan penelitian dengan judul 

“Rancang Bangun Aplikasi Pengolahan Data Iuran Komite Siswa Pada SMP 

PGRI Prabumulih” dengan tujuan untuk membantu pihak sekolah dalam 

pengelolahan data dan pembayaran sekolah membutuhkan waktu yang lebih cepat, 

efektif dan efisien.  Dalam penelitian ini, aplikasi dirancang berbasis website 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP serta menggunakan database 

Mysql. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan hasil dari latar belakang diatas, maka permasalahan yang ada 

yaitu “Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Pengolahan Data Iuran 

Komite Siswa Pada SMP PGRI Prabumulih?”. 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk merancang dan membangun Aplikasi 

Pengolahan Data Iuran Komite Siswa Pada SMP PGRI Prabumulih yang nantinya 

dapat mempermudah pihak sekolah dalam mengelola data-data pembayaran siswa 

dan meningkatkan keakuratan, kecepatan, serta ketetapan dalam pembuatan laporan 

sehingga mengurangi kesalahan dalam laporan pembayaran. 

1.4 Manfaat  

Adapun manfaat yang dapat dijelaskan dari hasil tugas akhir ini antara lain 

adalah sebagai berikut: 

1. Memudahkan dalam melakukan proses pembayaran iuran komite sekolah, 

karena tidak perlu lagi menggunakan buku bayaran sekolah. 

2. Memudahkan dalam melakukan pendataan, mencari data yang dibutuhkan 

dan mempercepat proses pembuatan laporan yang dibutuhkan. 

3. Mengurangi potensi kesalahan baik dalam input data serta kesalahan-

kesalahan dalam proses pembayaran iuran komite 

4. Mempermudah dalam proses pembuatan laporan iuran komite. 

1.5 Batasan masalah 

Batasan masalah diperlukan agar penelitian yang dilakukan tidak menyimpang 

dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang tepat, adapun 

batasan masalah pada aplikasi ini adalah : 

1. Studi kasus diambil di SMP PGRI Prabumulih 

2. Aplikasi dibangun berbasis website dengan bahasa pemrograman PHP serta 

memanfaatkan perangkat lunak MySQL sebagai media database. 

3. Informasi yang akan ditampilkan pada website berupa data siswa pembayaran 

iuran komite. 

4. Hak akses untuk edit, tambah dan hapus hanya dilakukan oleh admin yang 

menangani bagian website sekolah. 
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