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ABSTRACT 

 

In a college, students not only have the opportunity to learn as usual but 

also to develop skills that can be honed by participating in one or more 

organizations on and off campus. Many people think that being involved in 

organizations will prolong a student's study duration, but that is not entirely true. 

Many of these students focus on their organizations while still performing well in 

their studies. In this research, a comparison between the Backpropagation and 

Support Vector Machine (SVM) algorithms is conducted. The accuracy level 

obtained from both methods will be used as a reference to compare the 

performance of these algorithms. During the training of the Backpropagation 

algorithm, the best accuracy achieved was 72% with a learning rate parameter of 

0.1 and 0.001. On the other hand, the Support Vector Machine achieved the best 

accuracy of 81% with a parameter value of C = 10 and a Polynomial kernel. 
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ABSTRAK 

 

Dalam suatu perguruan tinggi, tentunya mahasiswa bukan hanya dapat 

belajar seperti biasanya. Tetapi juga, mahasiswa dapat mengembangkan skill-skill 

yang dapat diasah dengan cara mengikuti satu ataupun banyak organisasi di 

kampus maupun di luar kampus. Tidak sedikit orang-orang berpikir bahwa 

mengikuti organisasi akan membuat lamanya studi seorang mahasiswa semakin 

lama, tetapi kenyataan itu tidak sepenuhnya benar. Banyak dari mahasiswa 

tersebut yang fokus terhadap organisasi akan tetapi tetap baik dalam studinya. 

Pada penilitian kali ini, menggunakan perbandingan algoritma Backpropogation 

dan Support Vector Machine (SVM). Dari kedua metode tersebut akan 

menghasilkan tingkat akurasi yang akan menjadi acuan dalam membandingkan 

performasi dari algoritma tersebut. Pada pelatihan algoritma Backpropogation 

mendapatkan akurasi terbaik sebesar 72% pada parameter learning rate 0.1 dan 

0.001 sedangkan pada Support Vector Machine mendapatkan akurasi terbaik 

sebesar 81% pada parameter nilai C = 10 dan kernel Polynomial. 

 

Kata Kunci : Prediksi, Backpropogation, Support Vector Machine (SVM) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

 Bab pendahuluan ini akan membahas keseluruhan penelitian, yang di 

dalamnya terdapat latar belakang masalah, tujuan, manfaat dan batasan masalah 

menggunakan penulisan yang sistematis serta kesimpulan Tugas Akhir Skripsi ini. 

1.2 Latar Belakang  

Mahasiswa adalah agent of change dan garda terdepan dalam kemajuan 

bangsa, memiliki peranan penting untuk manusia yang lebih menjadi intelektual, 

memandang segala sesuatu dengan pikiran jernih dan bertanggung jawab dengan 

membutuhkan sebuah wadah yaitu organisasi yang nantinya akan menjadi 

tonggak dalam kemajuan tersebut (Hizham et al., 2018). Mahasiswa pada 

umumnya merupakan social control harus berpikiran kritis dengan berbagai 

kegiatan dan perubahan baik untuk dirinya sendiri, orang lain, maupun 

disekitarnya (Suroto,2016). Mengikuti sebuah organisasi bukan hanya untuk 

mendapatkan sebuah sertifikat, melainkan untuk membuat seorang mahasiswa 

merasa percaya diri dan mengembangkan bakat sebaik mungkin dalam 

pengembangan soft skills. 

 Organisasi atau sejenisnya merupakan sebuah wadah tempat 

berkumpulnya para mahasiswa kedalam suatu kelompok yang mempunyai visi 

dan misi yang sama. Oleh karena itu, mahasiswa dapat mengeksplor dan 

melakukan banyak kegiatan dan mampu bekerja sebagai tim ataupun individu 
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(Kosasih, 2016). Kegiatan seperti organisasi yang mahasiswa ikuti dapat 

ditemukan dimanapun baik dari lingkungan kampus itu sendiri maupun dari luar 

kampus. Banyak dampak positif yang diberikan saat mengikuti organisasi seperti 

public speaking, multiply relations, self confidence, responsibility dan masih 

banyak lagi yang akan sangat berguna saat memasuki dunia kerja (Susanti, 2020). 

 Salah satu hal yang sangat disayangkan sebagai seorang mahasiswa adalah 

banyak sekali mahasiswa yang kurang memaksimalkan waktu pada saat 

menempuh pendidikan mereka di perguruan tinggi, contohnya seperti terlalu 

mementingkan kegiatan diluar akademik yaitu organisasi maupun kegiatan 

eksternal lainnya sehingga menjadi lalai akan kepentingan akademiknya. Oleh 

karena itu, seharusnya mahasiswa mampu dalam mengatur waktu antara akademik 

dan non akademik yang ia ikuti agar hal yang tidak diinginkan tidak terjadi, 

seperti terlambatnya menyelesaikan masa studi yang memungkinkan mahasiswa 

mendapatkan saksi berupa Drop Out (DO), yang juga akan berdampak kepada 

kampus tersebut seperti menurunnya akreditas kampus yang tidak hanya dinilai 

dari fasilitas maupun tenaga pengajar, tetapi juga dilihat dari kualitas mahasiswa 

yang mereka miliki itu sendiri. Karena itu, diperlukannya suatu sistem yang 

mampu memprediksikan lamanya studi seorang mahasiswa yang aktif mengikuti 

organisasi, untuk mengantisipasi terjadinya hal-hal yang tidak diinginkan seperti 

kelulusan masa studi yang tidak tepat waktu selama menempuh pendidikan di 

perguruan tinggi. 

 Adapun beberapa penelitian yang telah dilakukan sebelumnya berkaitan 

dengan prediksi masa studi mahasiswa. Dalam penelitian (Hizham et al., 2018), 
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peneliti melakukan prediksi dalam sistem klasifikasi ketepatan waktu kelulusan 

mahasiswa menggunakan algoritma Backpropogation. Hasil dari penelitian 

tersebut mendapatkan nilai akurasi 167 data dari 169 data secara keseluruhan, 

nilai akurasi tertinggi yang didapatkan pada penelitian ini sebesar 98,82% . Selain 

itu, (Fadli et al., 2018) juga melakukan prediksi pada masa studi mahasiswa 

menggunakan algoritma klasifikasi data mining yaitu Support Vector Machine 

(SVM), Artificial Neural Network (ANN), dan Decision Tree. Hasil dari 

penelitian tersebut mendapatkan nilai akurasi dan perhitungan luas daerah di 

bawah kurva (AUC) dari algoritma data mining SVM yaitu sebesar 90,55% dan 

nilai AUC sebesar 0,959, serta akurasi terendah diperoleh dengan mengunakan 

algoritma decision tree, yaitu sebesar 87,64%. 

 Sebagai pembanding untuk penelitian yang menggunakan perbandingan 

algoritma Backpropogation dan Support Vector Machine (SVM), dalam penelitian 

(Vijayarani et al, 2015) melakukan prediksi pada analisis penyakit ginjal kronis. 

Hasil dari penelitian tersebut mendapatkan nilai akurasi pada algoritma 

Backpropogation sebesar 87,70%, sedangkan nilai akurasi pada algoritma Support 

Vector Machine (SVM) sebesar 76,32%. Hal ini menyebabkan, hasil dari akurasi 

yang lebih baik pada kedua algoritma tersebut didapatkan oleh algoritma 

Backpropogation. 

Berdasarkan uraian dan referensi pada penelitian sebelumnya, maka 

penelitian ini akan melakukan prediksi terhadap masa studi mahasiswa aktif 

berorganisasi dengan menggunakan perbandingan algoritma Backpropogation dan 

Support Vector Machine (SVM). Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat 
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menjadi rujukan bagi pengembang untuk melakukan prediksi kelulusan 

mahasiswa aktif berorganisasi dan dapat memberikan solusi dalam melakukan 

perbandingan hasil kinerja pada algoritma Backpropogation dan Support Vector 

Machine (SVM). 

1.3 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan penjelasan pada latar belakang, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana memprediksi masa studi mahasiswa aktif berorganisasi 

menggunakan Algoritma Backpropogation dan Support Vector 

Machine (SVM)?  

2. Bagaimana hasil dari membandingkan tingkat keakurasian antara 

Algoritma Backpropogation dan Support Vector Machine (SVM) 

dalam memprediksi masa studi yang aktif berorganisasi? 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan penelitian ini dilakukan, antara lain : 

1. Membangun sebuah sistem prediksi untuk mengetahui masa studi 

mahasiswa aktif berorganisasi menggunakan metode Algortima 

Backpropogation dan Support Vector Machine (SVM). 

2. Membandingkan dan mengetahui tingkat akurasi 2 metode yaitu  

Algoritma Backpropogation dan Support Vector Machine (SVM) 

dalam prediksi masa studi mahasiswa aktif berorganisasi. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian yang dilakukan ini sebagai berikut : 

1. Sebagai bahan acuan studi bagi mahasiswa sekaligus memberi 

informasi akurasi serta hasil prediksi untuk menjalankan masa program 

sudi yang sedang mereka tempuh juga diiringi mengikuti kegiatan 

diluar akademis seperti organisasi ataupun kegiatan eksternal lainnya 

untuk menghindari keterlambatan masa studi pendidikan yang sedang 

di tempuh.  

2. Menambah referensi untuk riset selanjutnya dengan menggunakan 

Algoritma Backpropogation dan Support Vector Machine (SVM). 

1.6 Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah sebagai berikut :  

1. Dalam penelitian ini, data diambil dari pengumpulan kuisioner untuk 

mahasiswa aktif sebagai data primer serta mengambil data alumni 

tahun 2017 dari Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya sebagai 

data sekunder. 

2. Memiliki pengalaman berorganisasi minimal satu kali selama masa 

studi berlangsung . 

3. Variable yang digunakan untuk penelitian kali ini diantaranya : IPK, 

jumlah organisasi, SKS, lama organisasi, semester saat mengikuti 

organisasi, jabatan selama berorganisasi. 
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1.7 Sistem Penulisan 

 Sistem penulisan yang dilakukan pada penelitian ini sebagai berikut : 

 BAB I. PENDAHULUAN 

 Bab pendahuluan akan membahas mengenai latar belakang, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, 

dan sistematika penulisan yang digunakan pada penelitian ini. 

 BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Bab kajian literatur akan menguraikan landasan teori yang 

digunakan pada penelitian mulai dari menganalisisa kasus, merancang, 

serta mengimplementasikannya. Bab ini juga merupakan penelitian 

terdahulu yang relevan dengan penelitian kali ini, yang dapat menjadi 

tolak ukur sebagai perbandingan mengenai metode maupun batasan 

penelitian. 

 BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Bab ini membahas tentang metodologi dan tahapan penelitian yang 

akan dijelaskan secara jelas dan detail dengan mengacu kepada suatu 

kerangka kerja dan diakhiri dengan perancangan manajemen proyek pada 

pelaksanaan penelitian. 

 BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 
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Bab IV ini akan menjelaskan rancangan pada implementasi dalam 

pembangunan sistem untuk prediksi masa studi mahasiswa aktif 

berorganisasi yang akan menghasilkan output, akurasi dan confusion matrix. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini akan memaparkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan. 

Kemudai akan menganalisis yang akan menghasilkan kesimpulan dari 

penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab terakhir yaitu berupa kesimpulan dan saran yang berisi simpulan 

dari penelitian yang telah dilakukan sekaligus memberikan saran sebagai 

bahan acuan pada penelitian selanjutnya. 

1.8 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian diatas maka akan disimpulkan bahwa penelitian yang 

dilakukan ini akan menggunakan batasan masalah yaitu mahasiswa alumni juga 

mahasiswa aktif yang mengikuti organisasi minimal satu kali selama masa studi 

berlangsung. Data yang didapatkan merupakan data hasil pengolahan melalui 

kuisioner bagi mahasiswa aktif, dan mengambil data dari akademik Fakultas Ilmu 

Komputer Universitas Sriwijaya untuk data alumni. 
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