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ABSTRAK

Penelitian ini Dbertujuan untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh
pembelajaran model hybrid learning terhadap peningkatan kompetensi literasi
media digital di kalangan mahasiswa Pendidikan Ekonomi FKIP Universitas
Sriwijaya. Populasi dalam penelitian ini adalah mahasiswa Pendidikan Ekonomi
Tahun Akademik 2020-2022 yang berjumlah 248 orang dan sampel dalam
penelitian ini diambil dengan menggunakan teknik purposive sampling dan di
dapat kelas Indralaya Angkatan 2022 sebagai sampel dalam penelitian ini yang
berjumlah 68 mahasiswa. Teknik pengumpulan data menggunakan angket.
Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif asosiatif dengan teknik analisis
data yang digunakan adalah Uji Normalitas, Uji Linearitas, Analisis Regresi
Sederhana dan Koefisien Diferensiasi. Berdasarkan Analisis Regresi Sederhana
diperoleh persamaan regresi ¥ = 26,077 + 0,976X, yang artinya ada peningkatan
nilai pembelajaran model hybrid learning, maka nilai kompetensi literasi media
digital adalah 26,077. Nilai koefisien regresi memiliki nilai positif sebesar 0,976
menyatakan bahwa jika nilai pembelajaran model hybrid learning di tingkat 1
poin, maka nilai kompetensi literasi media digital sebesar 0,976. Berdasarkan
pengujian hipotesis dengan Uji-t diperoleh nilai thiung 13,189 > traber 1,997
sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. Jadi ada pengaruh yang signifikan antara
pembelajaran model hybrid learning terhadap peningkatan kompetensi literasi
media digital di kalangan mahasiswa Pendidikan Ekonomi FKIP Universitas
Sriwijaya tahun akademik 2020-2022. Berdasarkan hasil Uji Koefisien
Diferensiasi diperoleh nilai r? sebesar 72,55% ini berarti variabel X memengaruhi
variabel Y dan sisanya sebesar 27,45% dipengaruhi oleh variabel lain.
Diharapkan selama proses pembelajaran bisa memberikan pemahaman dan
membantu mahasiswa menjadi lebih kompeten dalam menggunakan media digital.

Kata Kunci: Pembelajaran Model Hybrid Learning, Kompetensi Literasi Media
Digital, Mahasiswa Pendidikan Ekonomi.
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ABSTRACT

This study aims to determine whether or not there is an effect of hybrid learning
model on increasing digital media literacy competencies among Economic
Education students at FKIP Sriwijaya University. The population in this study
were Economic Education students in the 2020-2022 Academic Year totaling 248
people and the sample in this study was taken using purposive sampling technique
and the Indralaya Class of 2022 was obtained as a sample in this study totaling
68 students. The data collection technique used a questionnaire. This research is
an associative quantitative research with data analysis techniques used are
Normality Test, Linearity Test, Simple Regression Analysis and Differentiation
Coefficient. Based on Simple Regression Analysis, the regression equation ¥ =
26.077 + 0.976X is obtained, which means that there is an increase in the
learning value of the hybrid learning model, the value of digital media literacy
competence is 26.077. The regression coefficient value has a positive value of
0.976 stating that if the learning value of the hybrid learning model is increased
by 1 point, the value of digital media literacy competency is 0.976. Based on
hypothesis testing with the t-test, the t-count value is 13.189 > t-table 1.997 so that
HO is rejected and Ha is accepted. So there is a significant influence between
hybrid learning models on increasing digital media literacy competencies among
Economic Education students at FKIP Sriwijaya University in the 2020-2022
academic year. Based on the results of the Differentiation Coefficient Test, the r?
value is 72.55%, this means that variable X affects variable Y and the remaining
27.45% is influenced by other variables. It is hoped that during the learning
process it can provide understanding and help students become more competent
in using digital media.

Keywords: Hybrid Learning Model, Digital Media Literacy Competency,
Economics Education Students.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Era society 5.0 adalah generasi yang terkait dengan manusia dan teknologi.
Society 5.0 adalah kemajuan dari era society 4.0, yang artinya teknologi sudah
menjadi bagian dari manusia sehingga dapat mempermudah kehidupan sehari-hari
masyarakat (Ariani & Syahrani, 2022). Membahas pendidikan di era society 5.0
tentu saja melibatkan perubahan sistem pendidikan pada periode waktu tersebut.
Sedangkan kemampuan abad ke-21 yang terkait dengan terobosan teknis yang
berkembang pesat sangat erat kaitannya dengan periode revolusioner ini. Hal ini
juga berkaitan dengan sistem pendidikan, yang tentunya menyinggung ide-ide
perkembangan teknologi yang lebih kompleks (Harun, 2020). Perkembangan
informasi dan teknologi mendorong perubahan dalam berbagai aspek kehidupan
masyarakat, termasuk pendidikan. Agar dapat menyikapi perkembangan informasi
dan teknologi secara efektif, maka setiap orang termasuk mahasiswa harus
memiliki literasi digital (Fajri & Aisiah, 2022).

Menurut Kementerian Komunikasi dan Informatika (Kemenkominfo),
Indonesia sedang mengalami perkembangan pesat di sektor digital. Sebanyak
204,7 juta orang menggunakan internet di Indonesia pada Februari 2022, menurut
penelitian dari We are Social Hootsuite. Jumlah ini mewakili 73,7% dari populasi
Indonesia. Tahun lalu, jumlah pengguna internet meningkat 2,1 juta dibandingkan
tahun sebelumnya. Selain itu, Samuel Abrijani Pangerapan, Dirjen Penerapan
Teknologi Informasi Kementerian Komunikasi dan Informatika mengatakan
dalam webinar Makin Cakap Digital 2022, yang diselenggarakan oleh Gerakan
Nasional Literasi Cyber Kreatif bahwa perkembangan digital yang pesat harus
memiliki kompetensi digital. Karena literasi digital penting bagi masyarakat untuk
menggunakan teknologi digital secara produktif, bijak dan efektif, dan Literasi
digital juga dianggap penting untuk menciptakan konten yang bermanfaat bagi

semua lapisan masyarakat (Jelita, 2023).
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Di era digitalisasi, proses belajar mengajar tidak bisa hanya dipelajari di
ruang kelas atau di dalam kelas. Proses belajar mengajar dapat terjadi dimana saja
bahkan tidak terikat ruang dan waktu. Hal ini menunjukkan pentingnya literasi
media digital di masyarakat saat ini. Restianty (2020) menyebutkan dalam
penelitiannya bahwa dengan berkembangnya fenomena teknologi digital seperti
itu, kebutuhan mendasar dari media digital, yaitu mengetahui cara mengumpulkan
informasi dan mensintesisnya, perlu diperkuat. Literasi media dan digital sangat
penting karena ada banyak informasi di media, beragam, dan selalu berubah,
sehingga membutuhkan tingkat partisipasi publik yang lebih besar. Semakin
banyak masyarakat yang mengkonsumsi media, semakin penting untuk
memahami hal ini. Oleh karena itu, sejak sekolah dasar (SD) hingga perguruan
tinggi, perlu adanya kesadaran akan literasi media digital.

Salah satu keterampilan yang harus dipelajari oleh masyarakat, terutama
mahasiswa, agar siap menghadapi tantangan di era perkembangan media dan
teknologi yang sangat cepat ini adalah literasi media digital. Tantangan dalam
belajar kompetensi literasi media digital adalah salah satu tantangan tersebut. Di
era globalisasi seperti saat ini, mahasiswa harus melek teknologi agar dapat
memanfaatkan kecanggihan teknologi atau IPTEK dan memerlukan literasi
teknologi yang tepat (Juandi, 2018). Sehingga mahasiswa juga harus menjadi
individu yang melek teknologi yang mampu mempelajari berbagai kemampuan
literasi media digital, termasuk cara menggunakan media, menganalisis dan
mengevaluasinya, serta menghasilkan materi dan informasi yang berguna.
Menggunakan berbagai aplikasi TIK, seperti perangkat lunak dan sistem, serta
strategi pengoperasian media agar berhasil memodifikasi metode, konten, serta
memberikan kemampuan literasi yang penting untuk mahasiswa pelajari. Murdy
& Putri (2020), menyatakan bahwa lulusan mahasiswa yang berencana untuk
menjadi pendidik harus memiliki kompetensi yang diperlukan untuk bersaing
dengan lulusan perguruan tinggi lainnya dan untuk beradaptasi dengan perubahan
besar di dunia, terutama di era digitalisasi. Maka dari itu, mahasiswa sebagai
calon seorang pendidik harus mempunyai kompetensi dalam bidang literasi media

digital, yaitu mampu memaksimalkan penggunaan alat komunikasi dan teknologi
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digital sebagai media untuk mengumpulkan dan mengorganisir berbagai informasi
yang sangat penting untuk menjalankan proses belajar mengajar.

Pembelajaran Model hybrid learning merupakan jawaban atas tuntutan era
society 5.0. Hybrid learning dapat diimplementasikan dengan memadukan
pembelajaran online dan komponen pembelajaran offline secara dinamis
(Dwiyogo, 2018b). Menurut Hidayah (2019), hybrid learning adalah sebuah
inovasi dalam pendidikan yang menggabungkan pembelajaran secara offline dan
online dengan bantuan teknologi canggih atau koneksi internet. Pembelajaran
online dapat dilakukan di mana saja, sedangkan pembelajaran offline hanya dapat
dilakukan di ruang kelas. Mahasiswa dapat terhubung dengan dosen dan
mahasiswa lain secara bersamaan (synchronous) melalui kegiatan pembelajaran
offline. Mahasiswa juga dapat mengkaji materi pembelajaran yang disediakan oleh
dosen dan belajar secara asynchronous (tidak serempak) dari jarak jauh melalui
kegiatan pembelajaran online.

Sejak pertengahan Agustus 2022, Program Studi Pendidikan Ekonomi
Universitas Sriwijaya telah menerapkan pembelajaran hybrid. Studi pendahuluan
terhadap 70 responden dari program studi pendidikan ekonomi tahun ajaran 2019-
2022 dilakukan peneliti sebagai data pendukung. Selama proses pembelajaran
berlangsung, baik secara offline, online, atau hybrid, 74.3% mahasiswa
berpendapat bahwa mereka sangat sering memanfaatkan akses internet sebagai
media pembelajaran dan sumber informasi, literatur, untuk berkomunikasi, dan
lain-lain. Selain itu, 67,1% mahasiswa menyatakan bahwa dalam kehidupan
sehari-hari, mereka sering menggunakan media digital. Dalam pembuatan
makalah, slide presentasi, poster, dan tugas lainnya selama proses pembelajaran
hybrid mahasiswa sering menggunakan media digital. Namun, sebagian
mahasiswa ada yang berpendapat bahwa ‘“dalam mengumpulkan atau membuat
tugas-tugas dari dosen terkadang terdapat beberapa kesulitan seperti pada saat
pengumpulan tugas di situs E-learning unsri yang terkadang sering mengalami
error, jaringan kuota yang tidak memadai atau sinyal kurang stabil. Sehingga
dapat mengakibatkan adanya hambatan dalam mengirimkan/submit tugas dan

adanya gangguan ketika mengakses atau membagikan paparan presentasi pada
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saat menggunakan Zoom atau UScamZi (Universitas Sriwijaya Camera Generasi
Zi). Ditambah pada saat pembelajaran offline (luar jaringan) mahasiswa cenderung
sulit mengerjakan tugas yang membutuhkan laptop, dikarenakan tidak membawa
laptop saat mata kuliah secara offline”. Sementara itu terkait dalam pembuatan
makalah ada yang berpendapat “kesulitan pada saat membuat makalah dalam 1
kelompok berada di domisili yang berbeda sehingga membutuhkan komunikasi
yang lebih. Selain itu, terkadang kurang bahan yang didapatkan secara langsung
dan kurang mengertinya materi yang dijelaskan dosen ketika pembelajaran
daring”.

Ketika ada tugas membuat makalah, 84.3% mahasiswa cenderung lebih
sering mencari sumber informasinya dari jurnal, sedangkan yang mengetahui situs
untuk memperoleh jurnal yang tepat sebesar 81.4% dan 18.6% nya terdapat
mahasiswa yang tidak mengetahui situs tersebut. Selain itu mahasiswa lebih
cenderung mencari dan mendapatkan jurnal yang dibutuhkan dari Google Scholar
(80%) dan website (67.1%) daripada menggunakan Publish or Perish (PoP) yang
persentasenya sebesar 12.9%. Di sisi lain, program Publish or Perish (PoP)
dikembangkan untuk membantu masyarakat umum dan akademisi dalam
menemukan dan mengevaluasi sumber-sumber informasi yang mereka butuhkan,
serta bisa digunakan untuk mengambil dan menganalisis kutipan akademis serta
memilih publikasi dari sumber daya online berdasarkan kualitasnya. Kualitas
artikel atau informasi dapat disaring oleh aplikasi PoP, dan selanjutnya dapat
disajikan dalam metadata yang teratur. Selain itu, kita dapat mengambil bahan
referensi dalam program PoP dari database publikasi ilmiah yang cukup besar,
termasuk yang ada di PubMed, Crossref, Microsoft Academic, Web Science,
Scopus, Google Scholar, dan lain sebagainya. Selain itu, PoP memungkinkan kita
memilih banyak jurnal atau artikel yang dibutuhkan.

Mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi dalam proses
pembelajaran model hybrid learning menggunakan smartphone dan laptop secara
seimbang dalam pembelajaran online, offline, dan hybrid, dengan 100%
mahasiswa pengguna smartphone. Namun, 85,7% mahasiswa menggunakan

laptop dan 14,3% mahasiswa tidak menggunakan .laptop. Platform dan perangkat
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lunak juga diperlukan untuk mendukung proses pembelajaran selain perangkat
digital. Diantaranya adalah E-Learning, Youtube, Trello, konferensi video (Zoom
Meeting, UScamZi, Google Meet), dan game edukasi (Quizizz, Kahoot). Untuk
perangkat lunak yang sering digunakan oleh mahasiswa, seperti Microsoft Word
untuk membuat dokumen, Microsoft Powerpoint sebagai media presentasi,
Microsoft Excel untuk mengolah dan menghitung data, aplikasi Canva, Picsart,
dil untuk mengolah grafis, dan web browser seperti Microsoft Edge, Google
Chrome, dan sebagainya).

Beberapa mata kuliah di Program Studi Pendidikan Ekonomi FKIP
Universitas Sriwijaya baik untuk pembelajaran offline maupun online, media
digital mendominasi proses pembelajaran. Salah satu mata kuliah yang
memanfaatkan teknologi digital adalah Praktikum TIK dan Pembelajaran Digital.
Mahasiswa biasanya menggunakan alat bantu pembelajaran digital seperti
komputer, laptop, dan handphone untuk membantu pembelajaran mereka selama
mata kuliah Praktikum TIK. Hal ini disebabkan karena selama proses
pembelajaran ini, materi yang dipelajari merupakan materi terapan, sehingga
mengharuskan mahasiswa untuk secara langsung membuat output yang sesuai
dengan materi yang diberikan. Membuat video presentasi pembelajaran, membuat
proyek dengan menggunakan poster digital, mempelajari beberapa keterampilan
baru, seperti menggunakan aplikasi Zoom Meeting untuk membuat presentasi
kelompok secara online. Mahasiswa dilatih dalam kemampuan mereka untuk
mengakses media digital dan kreativitas mereka dalam pembuatan konten ketika
mereka diberi tugas untuk meningkatkan hasil pembelajaran (Karisma, 2021).

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Ayu Nilna (2021)
dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Hybrid Learning Terhadap Peningkatan
Pemahaman Siswa Mata Pelajaran PAI di Masa Pandemi (Studi Kasus Pada
Siswa Kelas VIII B di SMP Negeri 1 Sumberrejo Bojonegoro™ dapat disimpulkan
bahwa untuk membantu siswa memahami topik mata pelajaran PAI selama masa
pandemik, hybrid learning telah diimplementasikan dan dinilai memiliki hasil
yang sangat baik dalam praktiknya untuk melengkapi pembelajaran daring

tertentu dengan interaksi tatap muka, model pembelajaran hybrid learning.
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Kuesioner penelitian ini memiliki 32 responden, dan hasilnya menunjukkan
tingkat respons rata-rata adalah 80% dalam rentang 75% hingga 100%. Selain itu
penelitian yang dilakukan oleh Devi Aprilia Karisma (2021) dengan judul
penelitian “Analisis Kompetensi Literasi Media Digital Berbasis Individual
Competence Framework dalam Pembelajaran Daring Mahasiswa Pendidikan
Ekonomi FKIP Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 2018 — 2020” diperoleh
hasil tingkat kompetensi literasi media digital berbasis individual competence
framework dalam pembelajaran daring mahasiswa Pendidikan Ekonomi FKIP
Universitas Sriwijaya tahun akademik 2018 — 2020 yang diukur dari kompetensi
personal (use-technical skills dan critical understanding) dan kompetensi sosial
(communicative abilities) secara keseluruhan termasuk dalam kategori advance
atau tinggi dengan nilai rata-rata sebesar 83.69%. Berdasarkan penelitian tersebut
diharapkan dapat memberikan pelatihan literasi media, terutama untuk media
digital, sangatlah penting mengingat betapa luasnya teknologi digital saat ini.

Berdasarkan informasi dan uraian di atas, peneliti tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Pembelajaran Model Hybrid
Learning Terhadap Peningkatan Kompetensi Literasi Media Digital di Kalangan
Mahasiswa Pendidikan Ekonomi FKIP Universitas Sriwijaya Tahun Akademik
2020 - 2022”.

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan uraian yang telah peneliti jabarkan di latar belakang
penelitian di atas, maka diperoleh permasalahan penelitian ini adalah “Apakah
Ada Pengaruh Pembelajaran Model Hybrid Learning Terhadap Peningkatan
Kompetensi Literasi Media Digital di Kalangan Mahasiswa Pendidikan Ekonomi
FKIP Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 2020 - 2022?”

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian ini, maka tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh pembelajaran model hybrid
learning terhadap peningkatan kompetensi literasi media digital di kalangan

mahasiswa Pendidikan Ekonomi FKIP Universitas Sriwijaya.
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1.4 Manfaat Hasil Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat secara teoritis maupun praktis. Berikut ini adalah manfaat

penelitian yang diharapkan dari hasil penelitian ini :

1. Secara Teoritis
a. Diharapkan bahwa hasil penelitian ini bisa memberikan pemahaman dan
membantu mahasiswa menjadi lebih kompeten dalam menggunakan

media digital.

2. Secara Praktis

a. Bagi Universitas: Universitas Sriwijaya diharapkan dapat meningkatkan
pemahaman mahasiswa terhadap materi perkuliahan.

b. Bagi Program Studi: Penelitian ini diharapkan dapat membantu
Universitas Sriwijaya, khususnya di Program Studi Pendidikan Ekonomi,
dalam meningkatkan literasi media digital.

c. Bagi Peneliti Selanjutnya: Hasil penelitian ini bisa dijadikan sebagai
perbandingan dan sumber rujukan yang berkaitan dengan kompetensi

literasi media digital.
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