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ABSTRAK

Pengembangan powerpoint interaktif materi pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup siswa kelas 3 SD Negeri 16 Indralaya Utara bertujuan untuk
mengetahui prosedur pembuatan produk, kualitas produk dan kepraktisan produk
media pembelajaran yang dikembangkang. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian dan pengembangan dengan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation). Penelitian ini melakukan validasi
media dan materi, uji coba terbatas siswa kelas 3 dan respon guru terhadap media.
Pada validasi ahli media mendapatkan persentase nilai 91% dengan kategori
“Sangat Valid”, sedangkan untuk validasi ahli materi mendapatkan persentase
nilai 86% dengan kategori “Sangat Valid”. Pada uji coba tahap I mendapatkan
hasil bahwa materi dalam media pembelajaran mudah dipahami dan menarik
perhatian siswa, sedangkan untuk uji coba tahap 11 memperoleh hasil 91% dengan
kategori “Sangat Valid”. Selanjutnya untuk respon guru terhadap materi serta
media pembelajaran berbasis powerpoint interaktif dalam materi pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup siswa kelas 3 SD Negeri 16 Indralaya Utara
mendapatkan hasil persentase 93% dengan kategori “Sangat Valid”. Dengan
demikian produk media pembelajaran berbasis power point interaktif materi
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup sudah layak untuk digunakan
guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar di kelas.

Kata kunci: pengembangan, media pembelajaran, powerpoint interaktif, Ipa.
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA-BASED
INTERACTIVE POWERPOINT IN THEME 1, SUBTHEME 2
IN CLASS 111 SD NEGERI 16 INDRALAYA UTARA

Hafifah Aswita Lubis
06131181924004@student.unsri.ac.id

Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.
Siti dewi maharani@fkip.unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

The development of interactive PowerPoint material on the growth and
development of living things for grade 3 students of SD Negeri 16 Indralaya Utara
aims to discover the procedure for making products, product quality and the
practicality of learning media products being developed. This study uses research
and development methods with the ADDIE model (Analysis, Design,
Development, Implementation and Evaluation). This study conducted media and
material validation, limited trials of grade 3 students and teachers' responses to the
media. In the validation of media experts, they get a percentage of 91% in the
"Very Valid" category. In contrast, material experts get a percentage of 86% in the
"Very Valid" category for validation. In the phase I trial, the results showed that
the material in the learning media was easy to understand and attracted students'
attention. In comparison, the phase Il trial obtained 91% results in the "Very
Valid" category. Furthermore, for the teacher's response to the material and
interactive power point-based learning media in the material on the growth and
development of living things, grade 3 students at SD Negeri 16 Indralaya Utara
obtained a percentage of 93% in the "Very Valid" category. This interactive
power point-based learning media product material on the growth and
development of living things is appropriate for teachers and students to use in
teaching and learning activities in class.

Keywords: Development, Learning Media, Interactive Power Point, Science.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Pasal 1 ayat (1) Undang — undang Republik Indonesia Nomor 20
Tahun 2003, disebutkan bahwa Pendidikan ialah usaha sengaja yang dimaksudkan
agar menjadikan anak didik cerdas dalam bidang kognitif, emosional, dan
psikomotorik yang dibutuhkan dirinya, masyarakat, negara, dan negara.Sehingga
dengan adanya pendidikan maka peserta didik dapat menjadikannya sebagai
wadah untuk mengembangkan potensi yang dimilikinya. Perkembangan teknologi
dalam dunia pendidikan memiliki pengaruh yang signifikan terhadap proses
pembelajaran. Era 4.0 yang memaksa masyarakat berkonsentrasi pada komponen
manusia dan teknologi berdasarkan norma budaya, dilanjutkan dengan era
pendidikan 5.0.(Sasikirana, dkk., 2020:2). Akibat dari kepercayaan Jepang
tersebut, para pendidik Kkini memiliki kewajiban untuk beradaptasi terhadap
perubahan dengan mengembangkan cara-cara yang lebih orisinal dan kreatif untuk

menghadirkan kegiatan pembelajaran yang berpusat pada siswa.

Belajar dan pembelajaran merupakan kegiatan instruksional yang saling
berhubungan yang tidak dapat dibedakan satu sama lain. Suatu jenis pendidikan
yang disebut belajar dan pembelajaran mendorong interaksi antara guru dan siswa.
Kegiatan belajar mengajar harus tertuju dan terarah pada pencapaian tujuan
tertentu yang telah ditetapkan sebelum pengajaran dilakukan.dan dilaksanakan
dengan baik. Guru pengajar harus secara metodis mengatur desain kegiatan
pengajaran untuk mengejar minat dalam pendidikan khususnya dalam penggunaan
teknologi (Pane. 2017:333).

Media dapat disebut sebagai media pembelajaran karena digunakan baik
dalam proses pembelajaran maupun komunikasi. Menurut (Ekayani, 2017) Segala
sesuatu yang menarik pikiran, emosi, perhatian, interaksi, dan kemampuan siswa
dianggap sebagai media pembelajaran. Proses komunikasi tidak dapat berjalan

efektif tanpa adanya media pembelajaran.
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Guru harus memanfaatkan sumber daya yang dimilikinya atau yang dapat
diaksesnya di sekolah untuk merancang kegiatan pembelajaran yang sesuali
dengan kemajuan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Selain
menuntut guru agar tidak hanya harus mampu menggunakan alat dan media yang
tersedia, guru juga harus mampu membuat bahan dalam sebuah media

pembelajaran jika belum tersedia sebuah media.

Menurut Fitriani (2021) mengatakan Seorang guru dapat memanfaatkan
media pembelajaran sebagai alat atau sarana pendukung untuk menyampaikan
informasi dengan cara yang diterima dengan baik. Media pembelajaran ini sangat
penting untuk membangkitkan minat belajar peserta didik supaya dengan adanya
media pembelajaran bisa mempermudah untuk bertukar pikiran dengan
pendidiknya. Seorang pendidik, seharusnya pintar dalam menentukan suatu media
pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran yang akan diajarkan dan
lebih memahami cara langkah-langkah penggunaan media, karena peserta didik di
tingkat sekolah dasar sangatlah perlu ditarik minat dan perhatiannya sehingga

mereka mampu fokus dan berkonsentrasi dalam belajar.

Pengembangan media dengan mengintegrasikan TIK (Teknologi,
Informasi, dan Komunikasi) Memasukkan teknologi ke dalam pembelajaran dapat
menjadi cara yang baik untuk menjadikan pendidikan lebih efisien, bermanfaat,
dan menghibur. Terutama apabila siswa dapat menggunakannya sendiri.

menciptakan media elektronik yang dapat diakses melalui gadget atau computer.

Komponen pembelajaran yang matang harus disiapkan sambil merancang
kegiatan pembelajaran yang menarik dan sesuai bagi siswa. Salah satu ilustrasinya
adalah pemilihan media berdasarkan kesesuaian dengan kepribadian anak. Anak-
anak sebagian besar lebih tertarik dalam aktivitas digital (Iksan, dkk., 2017:1). Hal
ini dapat diterapkan sebagai salah satu cara untuk mendorong semangat dan minat
siswa terhadap materi pelajaran. Penciptaan multimedia adalah salah satu metode
untuk menciptakan solusinya. Dengan penggunaan alat, multimedia merupakan
kumpulan dari banyak media, seperti teks, grafik, audio, dan video, yang

digunakan untuk menerjemahkan informasi abstrak menjadi konkrit (Deliany,
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dkk., 2019:92). Salah satu kategori multimedia mencakup materi pembelajaran
berbasis aplikasi. Pengguna diberi kesempatan untuk merancang berbagai jenis
kreativitas, seperti teks, grafik, musik, dan video yang dikumpulkan dari sumber
data yang terpercaya, saat membuat media pembelajaran berbasis aplikasi. Agar
dapat dikomunikasikan kepada siswa, media pembelajaran harus mengutamakan

unsur-unsur seperti efikasi, efisiensi, dan validitas.

Microsoft Powerpoint merupakan sebuah program yang membuatnya
sederhana, profesional, dan berhasil menyusun presentasi. Saat sebuah ide
disajikan, Microsoft Powerpoint dapat membantunya menjadi lebih menarik dan
terarah tujuannya jika di presentasikan. Microsoft Powerpoint akan membantu
menggabungkan semua komponen media, termasuk teks, grafik, suara, bahkan
video dan animasi, untuk membuat alat pendidikan yang menarik. (Anyan, dkk.,
2020:16).

Berdasarkan observasi dan wawancara di SD Negeri 16 Indralaya Utara,
Ditemukan bahwa masih ada kelangkaan pemanfaatan media selama proses
pembelajaran. Hanya menggunakan metode ceramah, tanya jawab, tugas, dan
proyek kelompok yang digunakan oleh guru. Selain itu, penggunaan buku sendiri
dalam kegiatan belajar mengajar lebih mendominasi, tidak ada bentuk media lain
yang digunakan. Untuk media proyektor sekolah mempunyai namun untuk
penggunaanya masih digunakan untuk peserta didik kelas tinggi. Hal tersebut
mengakibatkan peserta didik mudah lebih cepat bosan dan tidak tertarik terhadap
materi yang telah disampaikan guru. Sehingga tingkat keaktifan peserta didik
dalam belajar pun ikut menurun. Siswa akan lebih termotivasi ketika guru
memakai media pendukung dalam proses pembelajaran. Peneliti juga mengamati
bahwa sekolah ini masih jarang membuat materi berbasis Powerpoint Interaktif.
Hal ini mendorong peneliti untuk melakukan pengembangan agar dapat digunakan
secara langsung dalam proses belajar mengajar. berharap agar guru dan sekolah
memiliki semangat yang sama untuk menggunakan media pembelajaran yang
sebanding. Agar siswa menjadi pembelajar yang terlibat dan termotivasi, media

interaktif harus hadir dalam proses pembelajaran.
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Berdasarkan isu-isu tersebut yang sudah di sampaikan diatas. Hal ini

membangkitkan rasa ingin tahu peneliti untuk melakukan penelitian dengan

menggunakan judul penelitian. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Power Point Interaktif Pada Tema 1 Subtema 2 di Kelas 111 SD Negeri 16

Indralaya Utara”.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian tersebut, maka identifikasi maslaah

dari penelitian ini adalah:

1.

Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
berbasis power point interaktif.
Pengembangan media pembelajaran ini dilakukan pada kelas 11l tema 1

subtema 2.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran berbasis Power
Point Interaktif pada tema pertumbuhan dan perkembangan mahluk hidup
kelas 111 di SD Negeri 16 Indralaya Utara?

Bagaimana kelayakan media pembelajaran berbasis Power Point
Interaktif tema pertumbuhan dan perkembangan mahluk hidup di kelas 111
SD Negeri 16 Indralaya Utara?

1.4 Tujuan Penelitian

1.

Mendeskripsikan proses pengembangan media pembelajaran berbasis
Power Point Interaktif kelas 11l guna mendorong pemahaman peserta
didik terhadap materi dan minat belajar.

Mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran berbasis Power Point
Interaktif pada tema pertumbuhan dan perkembangan mahluk hidup di

lingkungan kelas I11.
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1.5 Manfaat Penelitian

1)

2)

3)

4)

Bagi sekolah, peneliti mengharapkan Produk Powerpoint Interaktif
yang dibuat sebagai hasil dari penelitian ini dimaksudkan untuk
digunakan di ruang kelas dengan tujuan untuk meningkatkan
pembelajaran yang sudah ada.

Bagi guru, Peneliti berharap produk yang dihasilkan Powerpoint
Interaktif ini dapat berfungsi sebagai alat pengajaran tambahan dan
menginspirasi para guru untuk menggunakan metode pengajaran yang
lebih inovatif.

Bagi peneliti, Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menambah
pengetahuan pada proses pembuatan produk Powerpoint Interaktif
yang dimanfaatkan sebagai sarana pembelajaran.

Bagi siswa, peneliti berharap melalui media Powerpoint interaktif
yang dibuat oleh peneliti ini dapat membantu siswa lebih memahami

pentingnya pembelajaran yang telah dilakukan.
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