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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS SOFTWARE
LECTORA INSPIRE PADA MATERI TEKS EKSPLANASI UNTUK
PESERTA DIDIK KELAS XI DI SMA NEGERI 4 PALEMBANG

ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Menghasilkan pengembangan media
pembelajaran berbasis Software Lectora Inspire pada materi teks eksplanasi untuk
peserta didik kelas XI di SMA Negeri 4 Palembang; (2) penelitian dilakukan
dengan metode penelitian dan pengembangan (Research and Development)
menggunakan model pengembangan yang dikombinasi yaitu  model
pengembangan Borg dan Gall dengan Allesi dan Trollip; (3) mendeskripsikan
kebutuhan guru dan peserta didik dari hasil wawancara dan analisis kebutuhan
terhadap media pembelajaran menulis teks eksplanasi berbasis Sofiware Lectora
Inspire untuk peserta didik kelas XI di SMA Neger 4 Palembang; (4) membuat
perancangan desain pengembangan dengan membuat flowchart dan storyvboard,
mempersiapkan materi, semua potongan dimuat menjadi utuh, mengembangkan
bentuk awal produk, dan uji validasi; (5) uji validasi dilakukan oleh ahli bahasa,
media, dan materi. Hasil validasi ahli Bahasa mendapatkan nilai total 34 dengan
skor maksimal 35 dengan persentase 97,14%. Hasil validasi ahli media
mendapatkan nilai total 40 dengan skor maksimal 45 dengan persentase 88,88%.
Sedangkan, hasil validasi ahli materi mendapatkan nilai total 54 dengan skor
maksimal 55 dengan persentase 98,18%: (6) berdasarkan hasil validator bahasa,
media, dan materi pengembangan media pembelajaran berbasis Software Lectora
Inspire pada materi teks eksplanasi untuk peserta didik kelas XI di SMA Negeri 4

Palembang layak digunakan.

Kata-kata Kunci: Pengembangan, media pembelajaran, Sofware Lectora Inspire.

materi teks eksplanasi

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia FKIP Universitas
Sriwijaya

Nama : Nurjanah

NIM 06021381924056

Pembimbing : Dr. Santi Oktarina, M.Pd.



DEVELOPMENT OF SOFTWARE-BASED LEARNING MEDIA
LECTORA INSPIRE IN EXPLANATION TEXT MATERIALS
FOR STUDENTS OF CLASS XI IN SMA NEGERI 4 PALEMBANG

ABSTRACT

This study aims to: (1) Produce the development of Lectora Inspire Software-
based learning media on explanatory text material for class X1 students at SMA
Negeri 4 Palembang; (2) the research was conducted using research and
development methods (Research and Development) using a combined
development model, namely the Borg and Gall development model with Allesi
and Trollip; (3) describing the needs of teachers and students from the results of
interviews and needs analysis of learning media for writing explanatory texts
based on the Lectora Inspire Software for class XI students at SMA Negeri 4
Palembang; (4) making development plans by making flowcharts and storyboards,
preparing materials, loading all pieces as a whole, developing the initial form of
the product, and validating tests; (5) the validation test is carried out by linguists,
media, and materials experts. The validation results of language experts get a total
score of 34 with a maximum score of 35 with a percentage of 97.14%. Media
expert validation results get a total score of 40 with a maximum score of 45 with a
percentage of 88.88%. Meanwhile, the results of the validation of material experts
get a total score of 54 with a maximum score of 55 with a percentage of 98.18%;
(6) based on the results of the language validator, media, and Lectora Inspire
Software-based learning media development material on explanatory text material
for class XI students at SMA Negeri 4 Palembang is feasible to use.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berbagai manfaat media dengan tujuan utama agar proses pembelajaran
berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan, yaitu agar peserta didik intens dalam
melakukan kegiatan pembelajaran, karena peserta didik tidak hanya mendengarkan
ataupun menyimak apa yang dijelaskan oleh pendidik, tetapi peserta didik juga
dituntut untuk memonitor, memupuk, melantunkan, dan lainnya. Dengan
demikian, perlu adanya media pembelajaran yang mampu memberikan banyak
manfaat untuk menjulang motivasi belajar peserta didik, dan peserta didik dapat
memahami materi pembelajaran secara terstruktur (Sanaky, 2013. p.4). Selain itu,
pemanfaatan media pembelajaran yang bermutu mampu merangsang peserta didik
untuk berpikir jernih. Media pembelajaran sendiri ialah alat bantu atau sarana yang
dapat dijadikan sebagai penyampai pesan untuk mencapai tujuan pembelajaran
(Djamarah dan Zain, 2020:121). Menurut Suryani, dkk. (2018:5) media
pembelajaran adalah segala bentuk dan sarana untuk menyalurkan informasi yang
digunakan berdasarkan teori pembelajaran, dapatdigunakan untuk mencapai tujuan
pembelajaran, dan menyampaikan pesan, merangsang pikiran, perasaan, perhatian,
serta minat siswa. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah suatu
rangkaian dari proses pembelajaran agar tercapainya tujuan pendidikan.

Pada masa kini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi melaju
pesat. Hal tersebut mendorong kita untuk memanfaatkan teknologi, khususnya
dalam dunia pendidikan. Saat ini, variasi aplikasi beredar begitu luas, mulai dari
aplikasi yang sederhana hingga yang rumit. Dengan adanya hal tersebut dapat
dijadikan suatu alternatif media dalam pembelajaran. Penggunaan laptop, speaker,
LCD Proyektor merupakan teknologi yang sedang ramai digunakan untuk
menunjang proses pembelajaran.

Salah satu materi pembelajaran kelas XI semester ganjil SMA/MA pada
kurikulum 2013 revisi 2017, yaitu teks eksplanasi, dalam hal ini menulis teks



cksplanasi Kompetensi Inti (KI) peserta didik kelas XI diharuskan mampu
menguasai materi menulis teks cksplanasi adalah mengolah, menalar, menyajikan
dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajari di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta
mampu menggunakan metode sesuai dengan kaidah keilmuan. Kompetensi dasar
untuk menulis teks eksplanasi ada lima, yaitu mengevaluasi, menganalisis,
mengonstruksi, dan menciptakan. Dalam buku pokok Bahasa Indonesia kelas XI
SMA revisi 2017, terdapat Kompetensi Dasar (KD) menulis teks eksplanasi pada
KD 3.4 dan KD 4.4 yang menitikberatkan siswa untuk menganalisis struktur dan
kebahasaan teks eksplanasi dan memproduksi teks eksplanasi dengan
memperhatikan strukur dan kebahasaan yang tepat.

Berdasarkan hasil wawancara pada tanggal 19 September 2022 dengan salah
satu guru Bahasa Indonesia di SMA Negeri 4 Palembang, ibu Siti Ramadhona,
M.Pd. bahwasannya dalam proses pembelajaran di SMA Negeri 4 Palembang
khususnya pelajaran Bahasa Indonesia, beliau menggunakan media seperti Power
Point (PPT) dan buku pokok sebagai bahan ajar. Di SMA Negeri 4 Palembang
sampai saat ini belum menggunakan media pembelajaran yang bervariasi. Agar
terciptanya suasana belajar yang menyenangkan, beliau ingin ada keterbaruan dari
media pembelajaran pada pelajaran bahasa Indonesia di SMA Negeri 4 Palembang.
Peneliti memilih materi Menganalisis struktur dan kebahasaan teks eksplanasi dan
memproduksi teks eksplanasi dengan memperhatikan strukur dan kebahasaan,
karena berdasarkan hasil wawancara, ibu Siti Ramadhona mengalami kendalapada
proses belajar mengajar teks eksplanasi pada kelas X1 di SMA Negeri 4 Palembang,
peserta didik kurang minat belajar teks eksplanasi dikarenakan media yang
digunakan hanya sebatas Power Point (PPT) saja. Dengan menggunakan media
pembelajaran yang akan peneliti kembangkan pada materi teks ecksplanasi
diharapkan mampu meningkatkan minat belajar peserta didik, serta mampu
meningkatkan nilai materi teks eksplanasi pada peserta didik kelas XI di SMA
Negeri 4 Palembang.

Media pembelajaran yang akan peneliti gunakan dalam penelitian ini, yaitu
Software Lectora Inspire. Software Lectora Inspire merupakan suatu software

computer yang digunakan untuk membuat bahan ajar yang terkesan



menyenangkan dan tidak membosankan. Dibekali dengan fitur-fitur seperti,
Flypaper, Camtasia, dan Snagit. Adapun keunggulan yang dimiliki Software
Lectore Inspire, yaitu (1.) Mudah digunakan oleh siapapun, untuk para guru yang
belum terlalu mahir dalam menggunakan computer ataupun sofiware, lectora
inspire merupakan pilihan yang tepat, (2.) Lectora Inspire adalah software yang
bersifat multifungsi, karena tidak hanya untuk membuat media pembelajaran
menjadi terkesan lebih menarik atau lebih menyenangkan saja, Sofiware Lectora
Inspire dapat juga digunakan untuk membuat website, presentasi, dan lainnya, (3.)
Fitu-fitur yang dibekali pada software lectora inspire memudahkan pengguna baru
untuk mengaplikasikannya atau untuk membuat media pembelajaran, (4.) Pada
Software Lectora Inspire terdapat banyak tamplate yang mampu memudahkan
pengguna untuk membuat media pada software Lectora Inspire, (5.) Software
Lectora Inspire menyediakan media library yang sangat membantu pengguna, (6.)
Software  Lectora Inspire mampu memungkinkan penggunanya untuk
mengkonversi presentasi Powerpoint (PPT) menjadi konten E-learning, (7.)
Software Lectora Inspire menyediakan delapan tipe pertanyaan yang muda untuk
diaplikasikan, serta otomatis muncul skor di akhir evaluasi, (8.) Konten yang
dikembangkan pada Software Lectora Inspire bisa dipublikasikan ke berbagaioutput
seperti HTML, Single File Executable (.exe), CD-ROM, serta standar e- learning
seperti SCORM dan AICC.

Dilihat dari latar belakang guru mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas X1 di
SMA Negeri 4 Palembang yang termasuk aktif, peneliti yakin media pembelajaran
berbasis Softwatre Lectora Inspire ini mampu menjadi solusi yang tepat untuk
membantu proses pembelajaran kelas XI di SMA Negeri 4 Palembang khusunya
pada materi teks eksplanasi. Di samping itu juga ada salah satu guru mata pelajaran
di SMA Negeri 4 Palembang vang tertarik dengan software lectora inspire, jadi
tidak hanya untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia saja.

Keterhandalan Sofiware Leciora Inspire sudah teruji dan dibuktikan oleh
Astuti, Sumami, dan Bakti pada tahun 2019 dengan judul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Lectora Inspire sebagai Media Pembelajaran Guru™.
Hasil penelitian yang dihasilkan oleh peneliti tersebut, adalah dalam bentuk media
pembelajaran Lectora Inspire yang digunakan guru untuk menunjang proses
pembelajaran di kelas. Keterbaruan vyang peneliti lakukan ialah peneliti
mengembangkan media pembelajaran, yaitu pada judul penelitian tersebut



tidak ditujukan pada mata pelajaran apa, pada penelitian ini peneliti menambahkan
mata pelajaran pada judul, yakni berfokuskan pada mata pelajaran Bahasa Indonesia
khususnya untuk materi teks cksplanasi kelas XI di SMA Negeri 4 Palembang.

Keterhandalan Sofiware Lectora Inspire sudah teruji dan dibuktikan oleh
Umi pada tahun 2018 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Biologi
Semester Il Kelas X SMA berbasis Lectora Inspire”. Hasil penelitian vang
dihasilkan oleh peneliti tersebut, ialah hasil validasi yang diperoleh dari media ini
sangat layak untuk diimplementasikan. Semua fungsi dari media berjalan dengan
baik dan layak digunakan, serta tanggapan peserta didik terkait media ini sangatlah
baik. Pada penelitian tersebut peneliti menggunakan model teori Hannafin dan Peck,
yang terdiri dari tahapan: analisis kebutuhan (need assessment), fase perancangan
(design phase) dan fase pengembangan dan implementasi (development and
implementation phase). Keterbaruan pada penelitian ini, peneliti menggunakan
model teori yang berbeda dari penelitian di atas, yaitu model teori Borg & Gall,
dipadukan dengan model teori Allesi Trolip, yang tahapannya terdiri dari: 1)
Penelitian dan pengumpulan informasi (Borg & Gall); (2) Perencanaan (desain
Allesi dan Trollip); (3) Pengembangan bentuk awalproduk (pengembangan Alessi
dan Trollip); (4) Validasi ahli dan revisi produk (Borg & Gall).

1.2 Rumusan Masalah
Dapat dirumuskan masalah sebagai berikut:

1.2.1 Bagaimana kebutuhan peserta didik dan guru kelas XI SMA Negeri 4
Palembang terhadap media pembelajaran menulis teks eksplanasi
menggunakan software lectora inspire?

1.2.2 Bagaimana rancangan media pembelajaran menulis teks eksplanasi bagi
peserta didik kelas X1 SMA Negeri 4 Palembang?

1.2.3 Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis teks
eksplanasi bagi peserta didik kelas X1 SMA Negeri 4 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian berdasarkan perumusan masalah diatas adalah
sebagai berikut:

1.3.1 Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas X1



SMA Negeri 4 Palembang terhadap media pembelajaran menulis teks
cksplanasi menggunakan software lectora inspire
1.3.2 Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran menulis teks eksplanasi
bagi peserta didik kelas XI SMA Negeri 4 Palembang
1.3.3 Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis
teks eksplanasi bagi peserta didik kelas X1 SMA Negeri 4 Palembang
1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat secara teoretis
ataupun praktis, scbagai berikut:

1.4.1 Manfaat Teoritis
Manfaat penelitian ini adalah dapat memberikan manfaat bagi

perkembangan pendidikan di Indonesia khususnya pada SMA Negeri 4 Palembang
dari produk media pembelajaran software lectora inspire yang dihasilkan oleh
peneliti. Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan sumbangan pemikiran
dalam menciptakan media pembelajaran interaktif yangmenark dan menginspirasi

siswa dalam menulis teks eksplanasi kelas XI SMA Negeri 4 Palembang.

1.4.2 Manfaat Praktis

|. Bagi Peserta Didik

Manfaat bagi peserta didik dengan adanya media pembelajaran menggunakan
software lectora inspire, dapat membangkitkan motivasi serta ketertarikan peserta
didik dalam mempelajari teks eksplanasi, mempermudah menangkap materi yang
disampaikan oleh guru, serta meningkatkan hasil belajar.

2. Bagi Guru

Manfaat bagi guru yaitu dapat mempermudah guru dalam menjelaskan materi,
menjadi alternatif media yang diterapkan dalam proses pembelajaran serta
meningkatkan kualitas pembelajaran bahasa Indonesia.

3. Bagi Sekolah

Manfaat bagi sekolah, yaitu hasil penelitiaan ini diharapkan dapat menambahjumlah

media pembelajaran, dapat meningkatkan kualitas proses belajar mengajar



dan hasil belajar peserta didik pada materi teks eksplanasi, meningkatkan mutu
pembelajaran di sckolah, dan media software lectora inspire menjadi salah satu

referensi media yang digunakan guru dalam mengajar.
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